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"hue coisas mais importantes havera oue
0 brinauedo e a beleza? A justiga = =&
fraternidade, ndo =30 elas mesmas nada
mals cdue condiglies para oue os haomens se
tornem criancas e artistas? N¥o basta que
o0& pobres tenham pdo. E necessdrio que o
pdo seia comido com alegria. nos  Jjarding.
N¥o basta oue as portas das prisfes sejam
sbertas. E necessario gue haja musica nas
FUas ... enti3o. gque os nossos  curriculos
58 organizassem nas linhas do prazer: gue
falassem das coisas belas, gue ensinassem
Fisica com as estrelas. pivas, os pibes e
as bolinhas de aqude., a GOuimica com a
crlirdria. & Hiologia com as hortas e s
aguarios, Folitica com o joge de xadrez,
gue houvesse a historia cOmica dos herois,
as crénicas dos erros dos cientistas, =]
oue O prazer e suas téchnicas foassem objeto
de muita meditasgdo e edperimentaclo ...
Foraue a aleoria do estudo estd na pura
aratuidade de estudar com auem brinca ..."

(Rubens Alves)
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AFRESENTACAD

0 espaco liudico infantil merece um estude mais
aprofundado, pois proporciona um leoue de possibilidades que
estimulam o processo criativeo N3o 58 das criancas. mas  das
pessoas envolvidas no mesmo. ou seja, DAalS., urofessarés.
supervisares, orientadores. etc. oreparando~as para o Campo
das descobertas, das reflexbes e das reinvindicaghes.

Como educadora atUando no pré-escolar. acreditamos gue
arande parte do CSUCESS0 obtidao no processo
ensino—aprendizagem depende da interac3o professor—-aluno.
Tal relacionamento cresce e se enriguece & medida em que o
educador propde &0 educando atividades significativas e
prazerosas. em outras palavras., atividades ludicas.

E=te estudo objetiva enfocar a quest3o do ludico no
pré—-gscolar, & partir ni3o =4 da teaoria ciagetiana e das
leituras direcionadas paras esse temaJ mas também da pratica

pedagdgica didria com criancas do pré—-escolar.
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N&o opretendemos aue. & presente monograftia seja
estudo exaustivo ou completo., mas apenas gue sirva como
ponto de partida para pesguisas mais aprofundadas sobre

trabalho com o lddico no pre-—-escolar.

Uimn
um
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INTRODUCRO
1 sistema educacional brasileiro encontra-se em uma
fase de intensoa questionamentao. s probliemas relativos &

educagdc tém inicio nas guecstdes mais simples. como. [ror

i

Hempliao, no grande indice de repeténcia e evas3o escolar, na
escassez de escolas, nas classes superlotadas, na falta de
material didatico, caréncia de professores ogualificados,
remuneragdo ilnadeguada do magistério. eto.

Diante desse auadro desalentaaor. faz—se necessadrio  um
grande investimento, nio  =o no  tocante E) recursos
tinanceiros, mas também., e primordialmente. no gue se refere
a reformulac®o da prétice pedadgdgica.

Considerando essa realidade. o presente Lrabalho propbe

uma reflexdo =sobre o &t de brincar enguanto  recurso

educativo dinamico. presente ma praxis pedagdogica.,

permitindo aos professores e alunos participarem ativamente
do processo ensino-aprendizagem. £ preciso garantir o

prazer g a criatividade no ambiente ezcolar, na medida  em
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que as atividades educacionais forem sendo oferecidas Aas
criangas.

E de fundamental importincia assequrar o espago ludico
e wital & crianca em sala de aula, propriciando a

concretizacdo de atividades significativas gue., por sua vez,

visam ndo ADENAS o desenvol vimento infantil mas .,
simultaneamente, a construcio de novos conhecimentos,
levando em consideragdo as: proprias experiéncias do

educando.

Em suma, este estudo basear-se—-4 nos  fundamentos
educacionai=z de Jean Piaget especialmente ao gue se refere
ag ludico no preé-escolar. Sem, no entanto, perder de vista
a5 propostas de varios owtros educadores, no sentido de se
repensar a pracis pedaqgdgica N0 pré-escolar. Brincando e
jagando., a crianga tem a oportunidade de se desenvolver o

conhecer o mundo que & cerca de <{orma prazerosa, logo, de

maior significincia para ela.
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i. A IMPORTANCIA DA PRE-ESCOLA

l.1. A Pré—-escola, uma reivindicagdo antiga

Desde & Antiguidade Ja& havia uma opreoccupagdo com a
educacgdio das criangas em seds primeirms anos de vida. Ertre
0s gregos, a educacdo ministrada &s criancas até os 7 anos
gra responsabilidade da familia. cabendo especialmente  as
mulheres esza tarefa.

£m Esparta, apds os 7 anos de idade os merninos eram
reaqiisitados pelo Estado, tornando-se propriedade deste até
a morte. As meninas permamneciam em seus lares. aprendendo as
tarefas domésticas.

Os primeiros anos da crianca. segundo Flat&o, deveriam
ser ocupados por Jjogos educativos, praticados em comum pelos
dois sexos., sob vigil8ncia. em jardins de criangas. No que
se refere ao ensino da matematica, Flat3o oreconira qute
todas as criancas "devem ser introduzidas nesse estudo desde
o inicio, conservando-se em tais exercicios o atrativo de um

Joga." (Henri-lrénée Marrou. p.121)
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0 mesmo acontecia na antiga Roma. onde & educagio
familiar era também o instrumento de formagdo dao futuro
cidaddo. Em- ambos os casos. & educago ministrada a&s
criancas menores de 7 anos era apenas informal.

No século  XVII, Jofo Amds Comenius {1592-1620 ,
educador tcheco, J& se referia a4 import#ncia da educag&o
infantil formal. Esse pensamento propiciou a Criangdo de
vdrias escolas maternais.

Em sua obra "Didatica magna", Comenius abordou as
noclies elementares de todas as ci®ncias que as criangas
deveriam conhecer nos primeiros anos de vida, resultando
esse trabalho em um verdadeiro programa para a pré-escola.
Dessa forma, as nocles basicas que deveriam ser ensinadas as
criancas constitulam-se no seguinte corjunto:

- Metafizica: nogdes de Deus., do ser humano, da vida:
— Fisica: elementos da naturezas

- ftica e Astronomia: astros, luz, coress

— Geografia: acidentes geograficos;

— Cronologia: dia, més. ano:

- Mistdria: narragio de fatos;

- Aritmética: ouantidade e nUmer o

— BGeometria: tamanho., forma, tomprimento, largura;
- Estatica: peso dos obietos;

- Mecanica: deslocar objietos:

- Dialética: arte de fazer @ responder perguntas;

~ Bramatica: falar corretamente a lingua materna;j.
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- FPoesias memorizagdo de versinhos:
- Misica: cangles infantis, trechos .de bhinos SRCI O}
- Economia e Folitica: conhecimentos da familia @

comunidades e
- Etica: cortesia. paciéncia, etc.

Essa enorme e exaustiva listagem de conhecimento a ser
adguirido, acabou se formando, & época, um programs para  a
preé-escola.

Jean—-Jacoues Rousseau (1712-1778) famosa fildsofo do
s@culo XWIII, foi um dos Brecursoros da 2ducagio
pré-escolar, o enfatizar 3 rnecessidade do trabalho Junto &
natureza, astravés de atividades lldicas @ da liberdade bem
regradsa.

Ate ecse momento. a criancga era tida como um adulto  em
miniatura. Rousseau. no entanto. ja percebis a crianga Ccomo
um ser - com ideias praorias, completamente diferente do
adulto. Ele tambeéem cornstatouw cue, desde o nascimento o homem
gse instrui. primeirao, atraveés dos zentidos, depois peia
fantasia @ sd mais tarde, pela razfo. Tais observagles wém
de encontro As recentes ideias piagetianas a2 respeita oo
desenvolvimento mental, gue sequndo  esce autor, pode ser
regulado por leis constantes, primeiramente no gque toca as
diferentes capacidadesz da crianca, de acordo com sua idade,
pois esta possul maneiras proprias de  ver de sentir, de

pensar e de agir.



Todas essas concepcles educacionals que perduram até os
dias de hoje s3¥o encaontradas. implicita ou explicitamente na
obra "Emilia". de Rosseau publicada na coleg3o "Classiques
Garnier": contidas as idéias de etapas de desenvolvimento
intelectual e moral, de interesse e de atividades. As
observacglies de Rousseau. aparentemente pacifica, trazem em
seu bojo. no entanto toda uma revolucdo que Emilioc wvai
desencadear no mundo da pedagogia.

A influ@éncia de Johan Heinrich Pestalozzi (1746—-1827),
educador alem3o. tambeém foi de grande import@ncia para a
pedagogia moderna.

Entusiasmado pelas ideéias humanitdrias e Ffilantrépicas
de Hasedow e pelas concepglies de democracia de Rousseau,
Festalozzi, preccupado com a terrivel miséria do poveo alemi3o
devido as guerras =zofridas por seu pais, tentou reverter
esta situaco através da educag®o. Assim, criou escolas na
zona rural que ., an lado da educagdo intelectual ,
proporcionavam a oportunidade de o aluno aprender um oficio.
Seu metodo era fundamentado pela a&ag2o, ou seja, pela
observagdo. investigagdo, toleta clea material e
rperimentacio.

Festalozzi introduziu vériaz inovaglBes no campo  da
didatica: o wso do lanis, lousas individuais, letras do
alfabeto em cartées, excursdies para observagXo e coleta de

material. instrucdo cimultBhea em classe. Preccupou-se com a



formagdo de professores e com o estudo da educagdo como
ciéncia.
Discfpulo de Festalozzi, Friedrich Froebel (17821852 ,

educador alemio, com quem trabalhou nas escolas de Eurgdords

e Yverdum {Alemhi) . Fformulou um método baseado na
auto-expressio, Ao 1ddico,. na educagdo ficica e na
dramatizagio. E considerado o criador dos

Jardins—de-infancia (Findergarten). Inicialmente, chamou-os
de viveiros infantis, pois como Festalozzi, considerava as
criangas plantinhas tenracs. Seu principal objetivo era
colocar as criangas em estreito contato com a natureza,
Afoesar de treconhecer 0 poder do professor, Froebel
enfatizava o educando como principal agente de seu préprio
desenvolvimento, porgue acreditava ra exist@ncia de uma
forga criadora aque impulsiona todo o desenvolmento infamtil.

Froebel preocupou-se com a preparacd3o dos professores e
suas idéias <cobre os jardines~de-infa@ncia foram difundidas
N¥o s na Alemanh® e na Franga, como em virios outroas
palees., inclusive mno HBrasil.

Un contempor@nec de Froebel., Jobrnann Friedrich Herbart
(1776-1841) , tambeém influenciado por Festalozzi, =)
considerado o orecursor dos "métodos associacionistas"ir
Esses mé&todos surgiram mais tarde, no seéculo XIX, B8 =s¥o

i

também conhecidos como paszos formais", por  descreverem
minuciosamente todos os passos da aprendizagem, com intuito

de mecanizar a educagio.
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Como vimos. Froebel e Herbart seguiram linhas
educacionais totalmente antagfBnicas. Herbart destaca o papel
do professor e do método. por serem caparzes de modelar e
contralar a crianga. Enguanto Froebel enfatiza que o papel
do professor & insubstituivel., pois este &€ o mediador no
processo educacional mas acentua um  maior enfogue a
participagdo do aluno em relacic aos meétodos expressos pelo
professor.

John Dewey (188%9-19%52), i uﬁ_importante filhsofo e
educador narte-—americano da Escola Nova, gue surgiu  em
confronto & escoia tradicional. Suas idéias sobre atividade,
interesse., reconstruc¥o da experidéncia, reflexdo social e
cooperagio permeiam a educacdo pré-escolar até os nossos
dias.

Seu maior objetivo era oreparar as  criangas para a
vida, isto &, Dafa as rédpidas transformagdes de um mundo em
constante mudanga.

O método pragmético de Dewey, adguire a Forma de
instrumentalismo (toda teoria € um instrumento para a agHo e
transformagio da exrpaerifhncial. ao atribuir um valor
funcional ao conhecimento e &0 pensamento para resolver as
sltuacles problemdticas da vida.

Maria Montessori {1870-1932), médica-psiauiatra
italiana, iniciou seu trabalhe com criancas deficientes,
para gquem criou um método que mais tarde se estendeu as

criancas normais.
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Em 1907, criou a "casa dei bambini® (casa das
criangas). Uma instituiciNo educacional pré-escaolar, anexa &
um conjunto habitacional © de uma empresa de construcdo, na
Itdlia, aue atendia 4s camadas mais baixas da popul ac&o. Mas
tarde surgiram outras escolas com a mesma proposta
educacional.

Preocupada com a saude mental das criangas, procurou
oferecer—lhes um ambiente apropriado, aue respelitasse &
liberdade de ag3o infantil. Fropnorciocnou algumas inovaclies
ng  pré-escolar oriando méveis e uwtensilios de tamanho
proporcional a crianga: aboliuw  as carteiras tradicionais,
inventou um material pedagdgico vasto e atraente a fim  de
desenvolver as funaldes sensorizis e a aprendizagem da
leitura. da escrita & do calculo.

S¥o também obietivos do método montessoriano. &
educagdo da vontade e da atencdo. Tal método propagou-se na
Europa = na Amarica., zendo até hoje atilizado,
principalmente nas escolas reliniosas, devido & @nfase na
educagdo da vontade e no autocontrole. Ecte método acabou
por se restringir &z escolas de elite, dado ao alto custo do
material montessoriano.

Edouard Claparéede (1873-1940) educador francés,
totalmente voltado para o movimento da Escola Nova na
Ewropa. Fundou o Instituto Jean—-Jacaues Rousseau de Genebra,
Buiga, escola das ciéncias da educagdo. cujos obijietivos

primncipais eram a pesguisa € & experimentac¥o na drea da
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psicologia infantil. 0Os resultados dessas pesguisas eram
usados para orientar um equipe de educadores. .

Claparéde criou a "lei do exercicio funcional da
infancia" e, assim, tragou os principios da "escola ativa®.
Nessa escola, o Drn%assor deve ser o estimulador do
interesse infantil, © evocador de necessidades intelectuais
2 morais. Assim, Ccomo O jogo & uma das principais.
necessidades da crianca. deve-se tirar o méxime partido
dele, procurando encantrar meios de apresentar as tarefas
mediante jogos.

Jean Fiaget (1894-1980), foi aluno de Claparéde. & seu
substituto come diretor do laboratérioc de Fsicologia
Experimental da Universidade de Genebra. Em 19%2, assumiu a
diregdo do Instituto Jean—-Jacques Rousseau.

Fiaget dedicou—se ao estudo das origens do conhecimento
humano, um ramo da filosofia denominado Epistemologia
Genetica. Em 1927, realizou estudos osbre o desenvolvimento
dos processos cognitivos da crianga e. ao investigar o
desenvolvimento da inteligéncia., acabou por criar a teoria
do desenvolvimento intectual. onde aborda a evolugao
cognitiva infantil através de fases ou estidgios sucessivos e
interdependentes: 1°, zensdrimotor de O & +/- 2 anos: 2o
preé-operatdrio de +/~ 2 a 7 anosg 39, operaglies concretas de
+/= 7 anos a 11 anos e; 4, operaglies formais +/— 11 anos em

diante.



A teoria piagetiana & de extrema import3ncia para a
educagdo- pré-~escolar. pois se refere & grande influéncia que

a interagcac entre o individuo e o meio exerce sobre o

desenvolvimento mental da crianca. Essa teporia torna
evidente gue a preé-escola, mais do que qual guer outro
segmento educacional, tem a posszibilidade de oferecer um
ambiente estimulador gue favorega (&) desenvolvimento
cognitivo infantil, na medida em gue permite & crianga
explorar & vontade e exercitar suas capacidades de

assimilacdo e acomodaglo e, portanto, sua aprendizagem
futura.

Celestin Freinet ({1896—-1966), s=imples professor
primario & considerado wum dos grandes educadores deste.
seéculo, por ter inovado a agXo educativa de sua &poca.

Freinmet introduriu a experiéncia de aul as-passeios, gque
consistiam em visitas & fAbricas, manufaturas. mercearias,
a0 ¢ampo, guando as criangas coletavam materiais a serem
pesguisados em classe. Dos relatos desses passeios, surgiu a
idéia do texto livre infantil., fazendo com cue as criangas
PENEASSEM £ BXPIrosSsSassemn sSuas idéias e construissem. através
da vivéncia, a sua personalidade. Freinet criou também a
"correspondéncia interescalar motivada", gue objetivava a
troca de experi@ncias entre varias escolas situadas em
regitfies diferentes.

A didatica utilizada por Freinet era o "aprender

tazendo". Segundo este educador, a intelig&ncia, seja ela
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ligada & atividade manual. cientifica ou artistica, n3o se
desenvolve a partir de idéias, mas sim através de
experigncias vivenciadas possibilitamos as criangas
liberdade de escolha nrno ague se refere & atividades
educativas. Assim. enquanto uma desenha outra examina um

peaqueno animal ou apenas relata um fato. Este educar criou
um "método natural” (gue recebeu este nome por n3o seguir os
meétodos tradicionais de ensing) para o dominio da lingquagem
escrita. Tal método se inicia sob a forma de grafismo: &
crianca comega a desenhar rabiscos que inicialmente =1=]
assemelham & celulas: desenha também figuras isoladas e, com
c tempo, ja conseque realizar o desernho propriamente dito,
com cenas completas. As criangas peouenas recorrem muitoc a
essa forma de exoress3o e contam uma histdria longa
representada por rabiscos. As malores., por sua vez libertam
gradativamente do desenho. aprendendn = assinar o primeiro
nome e, depois, o nome-completo.
Atuslmente, Emilia Ferreiro retoma esse conceito das

fases da escrita a partir do desenho, iniciando a
pre-leitura jd ma pré-escola. Segundo ela,

"ainda gue n3¥o se tenha nehuma inteng3ao se

ensinar nada, deve-se permitir as criangas,

na pré—-escola, assistir a atos de leitura e

de escrita, produzidos por pessoas gue saibam

ler e escrever, como a professora da

pré—~escola". (i%9p.)
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Emilia Ferreiro, psicolinguista argentina, radicada no
Mexico, a grande mestra da teoria construtivista da
alfabetizagdo, impressionou profundamente os dez mil
professores que lotavam o "Gigantinho", gindsic de espartes
do Internacional, em Forto Aleagre, pela lucidez de suas
ideéias revolucionarias sobre alfabetizagdqo., afirmando:

"é preciso romper com os métodos tradicionais
de-ensino,. gue  n3o respeitam- o saber das-
criangas e sua forma natural de aprender a

linguagem escrita" (p.12)

1.2. 0 surgimento da pré-escola

Na evolugdio da educaglo pré-escolar atraves dos tempos

ohserva-se que., embora suas Ffinalidades o objetivos Ffossem

se transformando com as movas solicitagles e exigéncias de
uma sociedade em desenvolvimento a prée-~escola, sSempre se
mostrouw necessdria. Na Antiguidade havia uma educacio

informal, dada pela familia atravées da figura materna,
tornando indispensavel a aprendizagem das primeiras noclies
educativas e também de afazeres domésticos, tanto no lar
COmMO RO campo. E a partir do século XVIr, que a crianga

inicia-se a educacio formalizrada, passando & receber g

conhecimentos necessarios para +toda sua vida futura, e
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comegam & =er ensinados a oaramitica, a cronologia, os
cadlculos, etc.

Com a2 primeira grande querra, surge na Europa a
necessidade de uma instituicdo gque se incumbisse da tarefa
de cuidar das criancas, devido ab numero crescente de
mulheres trabalbando na indastria. em substituigXo ADS
homens que se alistavam. Havia, além disso, o problema dos
grffos de guerra, que careciam de atendimento em tempo
integral. Surgem, assim, as primeiras treches = bergarios.

Na Inglaterra, sntretanto. duwramte as duas querras
mundiais no século X, os Grf3os de quatro a sete anos  eram
empregados pelas fabricas para fazer servigos que os adueltos
nao conseguiam realizar, com limpar chaminés, trabalhar nos
teares muito bainos, lubrificar a parte inferior das
maguinas pesadas, etc. Essas criancas chegaram a trabalhar
ateé 14 horas didrias como aprendizes e, guando atingiam =&
idade de 7 anos, eram devoelvidas as ruas, totalmente
anal tfabetos.

Somente depois da segunda guerra mundial , wverificvou-se
uma pregtupagds Ccom & salde fisica @ mental da crianga -
principalmente na Euwopa e na2 América - prejudicada pela
morte ow ausénciz dos pais., ouw pelo afastamento didrios das
mEes que trabalham fara,.

As ideéias educacionais muito influenciaram essa nova
Preocupago. MNa América do Morte, na década de 50, o <foco

das preocupagles fechou-se nas criancas de baixa renda,



visando evitar seus sucessivos fracassos .apds o ingresso na
escola elemenﬁar;

A partir dos meados da década de &0, também nos Estados
Unidos surpiram varios orogramas pré~escolares. 0 mais

conhecido internacionalmente foi o projeto Head Start gque

proporcionava  assisténcia medica, dentaria e servigos
educacionais 4= criangas carentes menores de sete anos. a
Head Start, assim como outros programas compensatorios,

tinha como finalidade compensar as defici@ncias geradas pela
"privagio cultural” do meio familiar e social das criangas

oriundas das camadas populares., fornecendo-1hes uma bagagem

cultural gue as demais criangas, como resultado de suas
condiclies materiais = culturais de - vida, ja trazem
naturalmente para a escola. E nesse momento e o

pré—escolar adguire um nowvo significado, isto &, passa a ser
tido como o ensino pireparatdrio para  escola elementar,

destinado a suprir as carénrcias educacionais das criangas

pabres.
Zala EBrandlo, na obra "Democratizagfio do ensino: meta
au mito?", transcreve & conceituac¥o critica de Bernstein a

respeito da educacdo compenzatdéria,
"0 conceito de educaglo compensatéria
contribui para desviar a atengdo tanto da
organizacdo interna, quanto do contexto
educativo da escola, e a concentra-la na

familia e nas criangas. {0 conceito de
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educagdo compensatdria. implica  que falte

algumascoisa.a familia e; consequentemente; A

crianga. As criangas sXo,  portanto, incapazes
de serem- beneficiadas pela escolarizagio.
Conclui-se, entd¥o,. que a escola deve-
compensar o que falta a familia, e as
criangas s3do consideras .- como sistemas.
deficientes. Se, pelo. menos, os. pais fossem:
interessados nas coisas boas que
oferecemos... se, pelo menos, fossem como os

pais da classe burguesa... ent#o poderiamos

cumprir com nossa tarefa... Uma vez
compreendido (] problema, mesmo
implicitamente, dessa maneira, torna-se,
entdo, oportunc for jar expressies como
deficiéncia cultural, deficiéncia

linguistica, etc. E se pode ficar a espera de
que esses rotulos cumpram cada um com seu

triste dever." (p.4&)

1.2, A pré—-escola no Brasil

Apesar de & propria Constituigdo Brasileira,

M)
4]

desde

prever creches junto as empresas oue empregam mulheres



com +ilhos 7pequenos, a oferta de pré-escola & apenas
priviléoglio das classes mais oferecidas.

Somente nos fins da década de setenta & mais
precisamente, no inicio.- dos anos oitenta, grocurou-se
encontrar, no HBrasil, um meio de evitar o ndmero excessivo
de repetentes e diminuir & enorme evasdo escolar na 1=,
série, por parte das criancas oriundas das camadas
popul ares. Buscou-se na educago pré-escolar a solucdo para
esses graves problemas. A educacdoc que antecede aps cete
annos, fo0li considerada medida profilatica ou aducagio
compensatéria. para remedi ar todos os insucessos
educacionais futuros.

Assim, com guase vinte anos de atraso. s3o trazidos dos
Estados Unidos, os programas de educago compensatdria, em
sua maioria voltados para (] pré—-escolar. Contudo,
lamentavelmente, ha quase uma década, o modelo de pré—-escal a
compensatdris ja havia <ido reconhecido como um verdadeiro
fracvassoc. no pais de onde foi importado.

Na realidade. os programas de educac®0 compensatdria so
contribuiram para reafirmar as ¢rencas. OS5 preconceitos o
esteredtipos presentes na ideologia a respeito das clasces
subal ternas, ac declarar e a crianca de nivel
socio—econ®mico bairxo vai mal Nna escola porave ¢ portadora
de intmeras defici#ncias e problemas de desenvolvimento,
tais como: desnutric3o. caréncia atfetiva, vocabul&rio pobre

e atraso no desenvolvimento psicomotor, nerceptivo e
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cognitivo., Tais programas foram bastante criticados,
principalmente por estabelecer que- a crianga das classes
populares & partadora de "privag3o cultural®, ou seja, gue
se encontra isenta de gualguer tipo de cultwra, devido as
geficiéncias apontadas. Esse posicionamento etnocéntrico
desconsidera a vivéencia dos diferentes agrupamentos humanos,
especialemente das denominadas "classes inferiores"
socio-economicamente consideradas.

Ao ignotrar as culturas peculiares desses grupos
sociais, a escnlar compensatdria se  exime do fracasso
educacional relacionado aos mesmos e coloca toda a culpa nas
"deficiéncias", que considera irreversiveis, das criangas
procedentes de taiz estratos sociais.

Desta forma, & criarga proveniente das classes
populares passa a ser culturamente marginalizada, por =er
considerada inapta ou pouco inteligente. o gue condur & sUa
discriminac3o ndo & sd social, mas também educativa.

Cutro ponto crucial dos grandes programas de educago
compesatdria & o de se eximirem de proporcionar uma educagdo
integral gue, atenda as necessidades basicas da crianga
(médica, sanitaria. nutricional, social e educacional’. Cada
um desses programas abarca apenas uma ou  duas dessas
necessidades, desvinculando totalmente uma da outra.

Mesmo assim, = apesar desses fracassos, & preé—escola no
Brasil, ¢ cada vez mais estimulada a se tornar uma escola

unicamente preparatéria, deixando de desenvolver toda a



capacidade e habilidade da crianga. Dessa maneira, o acesso
40 conhecimento torna-se privilégic de poucos e a fungido
educacional e sacial da pré—escola Se dilui
irremediavelmente.

Como se pode perceber, a antecipacio da escolaridade
nada mais & oque una medida paliativa e emergencial gue
procura remediar problemas educacionais cuja solug3oc., na
realidade, pertence ac dominio da politica e da econcmia.
N¥o sera certamente & educagdo que, sozinha, promovera&
mudangas sociais de porte. Ela poderd gim, auxiliar e muito
nessa tarefa gigantesca desde que exista, concomitantemente,
vontade politica dos governantes. Somente com empreqos e
saldrios Jjustos & prépria familia opoderd gqarantir seu
zustento e aspirar a uma vida diagna e saudavel. A educacdo
sera uma pega indispensdavel no &mbito dessa nova concepGio
=gcial,

A pré-gzcola nd3p pode =se limitar a preparar a crianga
para o 1, grau, mas deve visar desenvolver sua capacidade,
nabilidade, aptid¥o. enfim., seu potencial. Fara alcangar tal
objetivo., 0o educador desse seagmento educacional precisard
criar condigles que satisfacam sz necessidades basicas da

crianca, proporcionando—-lhe wm clima de bem—estar fisico,

afetivo, social e intelectual, mediante a proposta de
atividades ludicas que despertem a4 sua curiosidade,
criatividade e espontaneidade., respeitando sSempre os
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interesses ¢ 0 estdgio de desenvolvimento em que a crianga
se encontre.

E  Jjustamente para esse novo enfoque educacional que,
nos  anos  cinguenta. se voltaram os trabalhos tedricos
desenvolvidos por educadores como Piaget, Ffreinet e
Montessori, entre outros. fomo consequencia disso, dd-se o
Fessurgimento., ouw melhor, a4 redescoberta da educagdo
pré-escolar. Cresce o interesse de vAarios estudiosos lda
aprendizagem infantil na pré-escolar pelo conhecimento dos
aspectos cognitivos do desenvolvimento, da evolugdo da
linguagem, da_interferéncia gos primeiros anos de vida da
crianga no s2u  desenvolvimento académico posterior e,
sobretudo, manifesta—se uma prepcupaco com  os métodos de
ensino uwtilizados na fase pré-escolar. Outro fator
determinante para a reexpansdo da educaglo pre-escolar,
decorre dé uma série de pesqulisas realizadas nos Estados
Unidos, gue demonstraram que os resultados dos testes de
inteligencia aplicados as criangas gue frequentavam creches
ou Jardins de infancia, eram bem melhores que agueles
apresentados por criangas que n¥o tinhkam tais #wperiéncids,
independentemente de sua classe social de gue provinham.

A verdadeira democratizag3o do ensing s se
concretizard gquando for oferecida a todas as criangas
brasileiras uma educac3o pré-escolar integral, isto e, com
um atendimento wmédico, sanitério, nutricional, social e

educacional que s2 estenda desde a creche até o
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prée-primarioc, aos seis anos de idade. De acordo com os
estudas. de Jean Fiaget, o periodo compreendide entre os
primeiros meses de vida e o0s seis anos aproximadamente,
compreende a fase da vida da crianga em que ocorrem  as
modificagles mais importantes pelas. guais pas=a o ser humano

durante toda a sua existéncia.

1.4. A lucidade na pré-escola, um sério compromisso

A educagdo pré-escolar, aa sua forma lddica, a nosso
ver & a maneira mais adeguada 2 natural para (w
desenvaolvimento da crianca nesza fase inicial de sua vida.
No entanto, s se atingird esse objetivo se o professor
estiver realmente preparado para exercer csse trabalho, gue,
muitas vezes. implica mudangas de atitude do mesmo, para que
possa intervir de forma positiva no desenvolvimento escolar
da crianga. 0 educacor deve VQDSEuiF naEo s4G um profundq

conhecimento sobre os fundamentos essenciais da educag o

lidica, mas também ter condigles para socializar o
conhecimento e principalmente a predisposiglo para keva—la
avante.

Diante do oundo complexo e dindmico em gque hoje vivem
as criangas, para real mente orientd-las de forma
significativa. & necessdrio uma boa preparagiio do educador.

N&o adianta criticar & televisXo & seus programas, o
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pedagogismo dos bringuedos e dos jogos eletrdnicos, os pais
que-ja n3o tem-mais tempo para brincar com os filhos,
reconhecer os sérios . problemas existentes na escola, como
evasdo, repeténcia, desinteresse, falta de relacionamento,
dominagdo, autoritarismo,.... Se tais criticas n¥%o vierem
acompanhadas de propostas alternativas a serem realmente
implementadas.

E de vital importancia gue o professor do pré-escolar
reflita cada ver mais sobre o seuw papel de conscientizador e
invista sempre em mua propria formagio, lendo, conversando,
pesquisanda, buscando alternativas variadas o criativas.
Duanto mais conhecimento adquirir em sua area especifica,
mais sequranga e desenvoltura desenvolverad na aplicag3o e
gsecugdo do ludico em seu trabalho.

Todavia, & principal arma do professor estd em
despertar na criancga o prazer pela escola. FPara gque tal
intenta po%sa se@ realirar., a pré—-escola., antes de mais nada,
deve ser wn lugar de alegria, fruig¥o intelectual (=
satisfag3o sdcio-afetiva. A concepgdo de aque & sala de aula
# o0 ponto de encontro de alunes ignorantes com um professor
séabio. deve dar lugar & concepg3o de nue o conhecimento &
construido, em todos os niveis, & partir da interagdo
(inter-ag3n) entre o individuo e a classe, da qual o
protessor fazr parte. Ascim, o ambiente escolar, transformado
2m trabalho--jogo (seriedade e prazer), fard com que o

alunado, através do conhecimento construida, parta para a
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busca de novas informagiies e experifnciss até ser capaz de
perceber gue & melhor escola € aguela que existe dentro de
cada. um. Nesse momento ninguém mais poderd deté@&-lo e n3o
sera fim, a gquestXo estd em tormar o individuo consciente,

engajadeo e esperangoso diante do mundo.

1.5. Pedagogos dispostos a-trabalhar- com:o ludico

N#o basta dar & crianca o direito ao jogo. Mais do que
isso, @ preciso despertar © manter nela o desejo de Jogar.
Fara conseguir tal intentu,‘é de absoluta necessidade que a
formacgo do corpo docente esteja voltada para a plena
reintrodugio do lddico na escola.

A nosso ver, o primeiro passo a ser dado pelo educador
nessa diregdo € observar os jogos infantis, a fim de due
posss compreender e conhecer melhor a natureza da crianga,
seUs gostos e interesses. E imprescindivel gque a observagdo
dos Jjogos seja analisada por um conjunto de nrofessores
trabalhando em eqguipe, para aque se possa  realizar uma
analise do conteddo dos diversos jogos, isenta de
assimilagles sumarias e interpretagBes apressadas.

Qutrossim, & aconselhdvel n3o perder de vista o fato de
que, apesar de considerado um cbjieto simbélico. o bringuedo
representa, ao mesmo tempo, & relago com o= objetos do

Universo. Assim, durante um determinado jogo, uma crianga
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prop@e & um colega brincar de cavalinho. Uma delas logo pega
tuma vara de madeira, # & utiliza como se fosse um. cavalo; a
outra adere imediatamente a4 ideéia, subindo na "garupa", e ase
duas passam a cavalgar pelo patio. Na crianga em idade
pré—escolar, aparece a necessidade de agir n3¥o apenas em
relagdo ao munde dos objetos diretamente acessiveis a ela,
mas também em relac¥o ao mundo mais amplo dos adultos. Desse
modo, ela passa a desejar montar um cavalo, mas nlo sahbe
como, nem ainda @ capa: de aprender a faze-lo, pois isto
gsta além de sua capacidade. Pramove; entdo, uma espgécie de
substituigXo: um objeto pertencente a0 mundo dos objetos
diretamente acessiveis - no caso a vara de madeira - passa a
ser o préprio cavalo em suas brincadeiras.

Fortanto, & essencial gue o sducador privilegie sempre
0 Jjogo, como acdo, como proposta, intengXo, etc, em relaglo

ao brinquedo estatico. A razdo para isso & gue bringquedo so

prepara a crianga para & Feral idade se estiver
contextualizado em um "jogo aberto", ou zeja, em um jogD sem
imposigbes, arbitrariedade, mas flexivel e conivente a

realidade infantil.

A partir da compreens¥o desses fatos., deve ser
empresndida  pelo gducador uma exploragio matematica,
linguistica, etc, como serd exemplificado mais adiante, Ha
muito mais probabilidade de se revelar uma contribuigXo
rica, ac se partir do jcao da crianga, do que se pode

esperar de um material lddico construido &m torno de  uma
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operag#o ldgica & respeito da gual se decidiu, previamente,
que teria de ser assimilada. Para ilustrar a afirmag3o
acima, mMeNcionaremos uma pequena passagem vivenciada na sala

de aula.

fluando a&algumas resmas de papel oficio foram entreqgues

na escola, duas das caixas de papel3io gue serviram de
embalagem foram doadas para a sala de aula. As criangas
ficaram logo intrigadas com  as caixas de papel 3o

retangulares, entraram nas caixas, se esconderam nelas,
brincaram de barco, de casinha, 2tc. A imaginaco fluiu e
deu origem a variadas situagbes.

Como j& haviamos trabalhado com as formas geométricas
perguntamos &3 criangas com q;e forma as caixas se pareciam.
A grande maioria das criangas respondeu corretamente, ou
seja, as caixas se. pareciam com o retangulo, mas houve gue
dissesse gue pareciam com o ouadrado. A minoria, entretanto,
foi bombardeada pela arqumentag3o convicta das demais
criangas, acarretando uma rapida mudanga em seus vereditos.

Apds esse debate, foi langado mais um  guestionamento.
Dessa vez as criangas tinham que mencionar com quais objetos
as caixas se pareciam. Disseram que se pareciam com uma
mesa, um banco, uma geladeira., um carro, um armario de
tozinha, etc. Ao distribuirmos vérias figuras geométricas
recortadas em cartolinas colorida, as criangas
confeccionaram dois carros. Dessa maneira, as caixas foram

sendo transformadas em carros, ganharam rodas e para-lamas,
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fardis - ate de mil milhas -, volante, antena, radio,
maganetas, etc.

Conveém esclarecer gue as caixas =6 se transformaram em
carros, por ter sido a idéia mais votada.

Az criangas dirigiram os carros no patio. Havia ruas
tragadas no ch&o com giz, guarda de tr&nsito oue parava os
carros mostrande um circulo vermelho desenhado em uma das
mios, e que os faziam prossegquir mostrando & outra m¥a, onde
estava desenhado um circulo verde; havia pedestres e, entre
estes muita disputa para ver guem dirigiria os carros e se
transformaria nos motoristas.

Em casa, uma das criangas atormentou o pai para gue a
ajudasse a contruir o seu préprio carro. Assim que ficou
pronto, quis exibi-lo para os amigos no "playground” de seu

edificio. A m3e nXo aprovou muito essa idéia, imaginando gue

num preédio habitado por pessoas de classe-média alta, onde
as criangas possuiam bringuedos sofisticados, sew  filho
seria alvo de zombaria. Ao contrério do gque esperava, todos

os ctolegas quiseram dar uma voltinha no carro de papeliin e

alguns deles chegaram até a fabricar seus préprios carros.
entretanto, isso n3o significa gue os materiais
educativos pre-fabricados devam ser banidos da escola, mas
que sejam cuidadosamente selecionados, para que possam vir a
complementar o jogo infantil sem esvazid-lo de sew elan

vitul.
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Outro dado importante a ressaltar & gue, para a
formagdo de docentes gue saibam jogar, o "ludus" deveria ser
considerado e abordado como uma disciplina especifica,
instrumentalizando os futuros professores com os fundamentos
teoricos essencials da educaglo ludica.

Ao nosso ver, concomitantemente ao énsinn metodoldgico
de matematica, Ilingua portuquesa, ciéncias e estudos
socials. 0 ensino do lddico deveria ser ministrado nos
cursons de formagdo de grofessores, visando n3oc somente
desenvolver as habilidades especificas a esge tipg de
pratica pedagdgicx no fundo educador, como contribuir para
conservar em seu espirito a jovialidade dao brincar,
caracteristica gque certamente 0 manteria proximo das
criangas. Achamos gue tal ensino proporcionaria uma reserva
interior inesgotavel de criatividade, cuia aplicacao
tornaria o trabalho educativo mais atraente.

Flat%o, Rabelais. Montaigne., Rousseau. etc, so a}guns
dos muitos pensadores gue reforgam positivamente o Processo
ludico da educag®o. Ferante & complexa e erdigente sociedade
atual, gue cada ver distancia o mundo da infancia do mundo
do adulto. o jogo torna-se um elo cbrigatério entre esses
dois polos wtremos. Fortanta, para satisfazer as
necessiades educacionais do mundo de hoje, a "ludus" tem a
potencialidade de preparar a crianca para o mundo de amanhi.
Desta forma, a ludicidade deve desenvolver essencialmente a

iniciativa individual, que pode ser amplamente motivada por



meio do jogo que enfatize a criatividade e a espontaneidade.
Na medida em qgue o jogo prop8e a atividade pessoal. permite
uma-prospecgio-do futuro, convidando a crianga a explorar
todas as suas potencialidades, & n3c somente aquel as
escolhidas pela atual sociedade adulta.

Caberia também, aos futuwros pedagogos, n¥o assumir
apenas individualmente a responsabilidade ética
profissional, mas também coletivamente, paois sendo o esforgo
educacional por definigio toletivao, =) necessario
encaminhar-se na diregfo de uma responsabilidade comum &
todos os profissionais envolvidos com & proposta da educagio
lddica. J& & tempo de acsabar com o atual tratamento
hipdcrita da praxis ludica., ou seja, & o momento do educador
que trabalha com o pré-escolar deixar de aplicar o precioso
tempa da crianca em brincadeiras apenas recreativas,
enguanto a parte pedagdgica & deirxada de lado. E necesséario
gue os educadores se conscientizem de que, conforme a
assertiva de Fiaget, nos primeiros anos de vida a crianga se
encontra numa faze de internalizagio das rel agfies
cognitivas, temporais, espaciais, linguisticas e
socio-afetivas @ que essas relaghes ser3o a base para a
aguisigdo de to&o = gualguer conhecimento adguirido

.
futuramente.
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l1.46. Brincando e construindo o conhecimento

A pre-escola ¢ o lugar de acessac e iniciag&o aos
saberes especializados, que constituem areas especificas e
hierarguizadas do conhecimenta da cultura letrada de nossa
complexa e heterogénea sociedade. E justamente através da
brincadeira gue a crianga constrdéi em seu dia—a—-dia, uma
estreita relagio com os conhecimentos especializados, como
matematica, portugués, cidncias, ete.

Contudo, a crianga tem um medo prépric de pensar e
agir, como demonstram Piaget e ocutros autores especializados
voltados para os pressupostos educacionais. 0 pensamento
infantil difere. radicalmente. do pensar adulte, porém &
igualmente rico em suas possibilidades de construgcdo. Alias,
4 brincadeira constitui-se a forma peculiar da crianca
aprender e dar sentido aoc mundo que a cerca. Brincar & coisa
séria.

A educagdo pré-escolar vai, portanto, buscar na
producdio llidica o caminho para que a crianga possa se munir
de elementos que auxiliar3io, futuramente, o seu ingresso no
mundo adulto, descobrindo—o & sua maneira. De posse desse
conhecimento, podera utiliza-lo de forma criativa 2, assim,
inserir-se atuante e participativamente no iggo social e

historico de produgdo e transformag®o do conhecimento.
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Na pré-escola a crianga ao brincar descobre e constroi
relagles de linguagem, ldgica, espago, tempo, psicomotoras e
socio-afetivas, gue agradativamente v&o estruturar o sew
pensamento e sua ag¥o. Dessa forma, tais relagles s3o tidas
como os obietivos gue norteiam o trabalho do pré-—-primarioc,

FPiaget, define os objetivos da pré-escola:

".aa a escola maternal devera . praopiciar um-
ambiente moral e- intelectualmente
enriquecedor, capaz de compensar, por sua
atomosfera e sobretudo pela abundincia e
diversidade do material wusado, a pobresa do
ambiente familiar no tocante A curiosidade e
a atividade. " ip. 1)

A forma mais atraente de alcangar esses objetivos &
aproveitar as situwagles naturalmente emergentes no . contesto
de interesses que surgem impreterivelmente ma cala de aula.
Desse modo, toda & gualguer atividade a ser proposta  no
preé-escolar, tem & rigor que respeitar dois aspoecots
fundamentais para realmente possibilitar o educador atingir
positivamente os szeus objetivos pedagdgicos.

0 primeiro aspecto diz respeito a ludicidade, porque é
a partir do ato de brincar, gue se disperta na crianga o
interesse, o prazer e a vontade de aprender cada vesz mais. O
brincar, constitui gara a aprendizagem o alimento vital oue
garante, com alegria e satisfagido, o desenvolvimento

infantil.
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0 segundo aspecto seria a contextualizag®o das
atividades pre—-escolares. Estas encontram—se intrinsecamente
relazionadas ao ludico, pois o brincar. em si, n3o se basta.
Fara promover o desenvolvimento infantil e & construgdo do
conhecimento por parte da crianca, & preciso que a proposta
ludica se concretize através de atividades significativas,
ou melhar, oricginadas da propria experiéncia da crianga.
Assim, a aprendizagem dar—-se—-ia- unicamente a partir de
experieéencias vivenciadas [z compartilhadas entre as
educandos, & nunca originar-se de modelos pré—fabricados ou
de receita metodoldgica.

Como educadora, atuando nesse segmento escolar,
acreditamos que parte do sucesso obtido no processo
ensino-aprendizagem advém da grande contribuigXo da educag¥o
lddica. Fara justificar esﬁa afirmagio, relataremos algumas
atividades ludicas vivenciadas em sala de aula, cada uma
delas tende como enfogue objetivos educacionais peculiares a

pré—escola e completamente diferentes.
1=, atividade: Linguagem

Todos os anos, nos meses de junho e julho, pericde das
Festas Juninas., o interesse da crianga fica todo voltado
para as comemoragies que silo realizadas na escola.

As criangas ficam muito empolgadas com a venda de votos
para o concurso de "Sinhazinha" e “"Xerife" da Festa Junima

de nossa escola. e tambem por saberem gue tais



41

"personalidades" receberdo presentes no ato da condecorago.
Aproveitando esse .  interesse e a fim de trabalhar com as
criangas rel aglies meta-linguisticas deterndo—se
especificamente ao emprego do sufixo "inha'", propusemos as
criangas um jmgo de linguagem oral ritmadas

"- No dia da nossa Festa Junina a Sinhazinha podera
ganhar de presente uma blusinha. A Sinhazinba podera qanhar
uma bonequinha. A Sinhazinha podera.ganhar uma panelinha.

E o gue mais ela podera ganhar?"

No  comego do Jjogo as criangas ainda n3o tinham
entendido as regras da brincadeira, ou seja, que s@ serviam
palavras gue terminassem com inha. Assim, muitas disseram,
por exemplo, joguinho, bal3#ozinho, bombanzinho, etc. Mas
pouUCH a pouco observamos o seguinte:

- Joguinho a Sinhazinha n¥o pode ganhar.

"— Bal&orzinho a Sinhazinha n%o pode ganhar.

"— Hombonmzinho a Sinhazinha n3o pode ganhar.

"- Mas calcinha a Sinbarzinha pode ganhar.

Fouco a pouco as criangas foram compreendendo o jogo e
sugeriram: peteguinha; bolinha; casinhas pescadinha
{(referindo-se a pescar na barraca da pescaria);j cadeirinhaj;
ezpadinha; ...

As criangas que descobriram o segredo do jogo  estavam
mutuamentes coniventes, mum verdadeiro espirito de

cumplicidade. Guando uma crianca no sugeria wuma palavra



adequada, como por exemplo, reloginho era rapidamente
corrigida pela demais.

"- Reloginho a Sinhazinha n3o pode ganhar!'"

A brincadeira acabou e nem todas as criangas,
conseguiram participar satisfatoriamente desse jogo de
rimas, apesar de serem poucas as que nXo conseguiram.
Entratanto, esse fato n3o implica qualquer problema, pois
essas criancas terdo outras oportunidades nos demais jogos
de linguagem ritmada que ser3o trabalhados futuramente.

Nesse dia, porém. ocaorreu um episodio di&erente.
Durante a merenda, uma das criancas gque n¥o havia entendido
o jogo realizado em sala de aula, ao receber sua laranja de
sobremesa nos abordou, dizende:
"- Tia S8andra, a Sinhazinha pode ganhar uma
laranjinha."”

No mesmo momento, mostrando & minha tangerinas
perguntei-lhe se a "Sinhazinha" poderia ganh&-la. £ eala
respondeu:

"- Tangerininha pode '"

Fassei a apontar para as merendas dos seus colegas g
ela, eliminando o biscoitinho, danoninho, suaquinho, bolinho,
piozinho e o leitinho e, concedeu presentear a "Sinhazinha"
com bananinha; balinha, cocadinha, vitaminazinha, juiubinha,

batatinha fritinha = galinha.
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<%, atividade:r Ldgica

Na hora das novidades, momento em ogue as criangas
sentam em rodinha para comentar as suas experiencias nXo
vivenciadas em sala de aula, uma crianga relatou nos minimos
detalhes a sua ida ao supermercado Sendas. Antes mesmo  de
terminar a sua fala, vdrias outras criangas gueriam expor &
turma mil outras situagles vivenciadas por elas também em
supermercados.

s criangas estavam tXo empolgadas com suas investidas
em supermercados, gue imediatamente propusemps a construglo
de um supermercado., que mais tarde foi inaugurado e recebeu
0 nome de “Supermercado do Falhago'. Utilizamos tedo o
material sucata de que dispunhamos em sala de aula. o
primeiro momento foi de grande euforia, com as criangas
manipul ando bastante o material oferecidao.

Fassado esse primeiro instante de algazarra,
perguntamos as criangas gqual s utilidade dos diferentes
produtos de gue dispunhamos. Enquanto iam respondendo gue
uns serviam para comer, outros para beber. para lavar e para
ficar bonito: iam, zimul taneamente, arrumando os produtos em
diferentes partes da estante. Noe final, todo o  material
sucata havia sido classificado nas distintas divisSies da
estante: uma dela continha apenas material de limpeza

(sabdo em pd, 4dgua snaitaria, detergente, etc.), outra
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somente géneros alimenticios l{iquidos (coca-cola. todynho,;
cerveja, leite, etc), ocutra era composta de sdlidos
(biscoito, agucar, bombom, arroz, pipoca, etc.) e havias
ainda uma outra com produtos de higiene {(sabonete, xampu,
cremg para o cabelo, perfume, desodorante, etc.).

0 local onde se encontra esta estante foi cercado com
cadeiras, deixando apenas uma abertura., gque representava a
porta de acesso do supermercado.

Fara colocar o supermercado em funcionamenta,
etiguetamos os produtos com peguenas etiguetas de cores
diferentes {azul, verge., amarel o e vermelhao)l e,
confeccionamos ceédulas coloridas, gue representariam a
dinheiro a ser usado para se fazer as compras. Apds combinar
alguns detalhes com as criangas, Ccomegbu & brincadeira.
Varios impasses surgiram. Alumas criangas, devido an
eaocentrismo acentuado, pegaram varios produtos mas n3o
gquiseram paga—-los nos caixas. Inicialmente apenas um, lvgo
seguido por outros n3o permitiram & saida das mercadorias
sem 0 devido pagamento. Cutras gueriam comprar um produto de
etigueta verde, por exemplo. Vmas nio tinham mais cédulas
verdes. No entanto, sempre aparecia um amigc solicito
disposto a fazer um pequenc empréstimo ao colega,. mesmo
sendo eles, os préorios caixas. Havia tambeém criangas gue,
40 pagar uma deterinada mercadoria, apresentavam o dinheirao

errado, ow seja, Gque n¥o correspondia & cor da etiqueta.

‘Nestes casos o©0s caixas, muito despachados, iam logo



interpelando gue o dinheiro n3o era aguele, ou gue estava
errado. As demals criangas, semr*perda de tempo, indicavam
rapidamente ao amigo em dificuldades qual a cédula correta
para se concretizar & compra.

Buando tudo do supermercado j& havia sido vendido, um
dos caixas, que tinha certamente adorado assumir aguele
papel social na brincadeira, e obviamente guerendo prolongar
aguela atividade lddica, sugeriu uma idéia brilhante. & cada
crianga gue devolvesse ao supermercado a mercadoria comprada
ele pagaria pelo mesmo wvalor correspondente. Essa sugestiag
foi realmente dtima, pois resolveu o problema da acentuada
algazarra que reinou em sala de aula.

Todavia, no momento em que os caixas constataram que
n3o possuiam mais dinheiro em suas maquinas registradoras,
colocaram novamente os produtos & venda. SO gue dessa ver as
criangas clientes ndoc gqueriam mais correr o risco de ficar
novamente sem dinbeirc. Ficou ent3o estabelecido que a
brincadeirs havia acabado. Os caixas no entanto,
constestaram, serem os dYnicos a n¥o possuirem dinheiro
algum. Mais uma ver verificou-se a cooperaco por parte da
maioria das criangas, quando cada uma doandq uma certa

quantidade de cédulas aos dois alunos prejudicados.

£.3

3*_ atividade: Espago

Fartindo do livro de histéria "0 caracol" <= = 4

melhor, mediante um contexto significativo a +todas asg
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criangas, procuramos trabalhar aloumas relacfes pepaciais,
Fara isso, preparamos guatro cartelas, nas quais desenhamos
0 caracol em diferentes posicles egpaciais. Dessa maneira, o
caracol foli ilustrado embaixo da mesa, em cima da cadeira,
atrés da porta e dentro do armarioc da casa da boneca.

Tais cartelas foram fixadas no mural, uma aoc lado da
outra. 0 primeiroc passo era fazer com due as criangas
traduzissem, isto ¢&. lessem as cartelas relatando as
diferentes posigles em gue s=e encontrava o caracol. sempre
observando gue a leitura deve ser feita da esquerds para a

direita, tendo em vista gue esta é uma regra do nosso cddigo

escrito.

Em duplas ou isoladamente, a&as criangas vdo =g
deslocando pelo espago, seguindo, por elas mesmas, as
informacbies obtidas ao decodificarem as cartelas. fsg

criangas gue e encontram realizando as tarefas gue lhes
foram incubidas atraves das cartelas, s&o atentamente
observadas pelas demais: se cumprirem satisfatoriamente SUas

tarefas zserfo incentivadas atraves de palmas, gritaria e

SOFrisos; caso contrario., serdo corrigidas imediatamente
pelos colegas num ambiente de muita alegria, eufaoria e
cooperagHo.

Tadavia, essa correcdo n3o tem intencdo depreciativa,
mas sim fazer com gue todos sejam bem sucedidos em sas

tarefas.



47

A cada ver gue uma crianca ou a dupla vai realizar &

atividade liddica, as cartelas =80 trocadas de lugar,
entretanto, = leitura de decodificagidio da atividade
sugerida, s0 poderd ser interpretada da esguerda para

direita. Assim, vadrias e diferentes combinag®es so com as

cartelas.

4=, atividade: Tempo

Ainda enfocando a histdria "0 caracol", passamos a
trabalhar no p&tio da escola algumas relactes temporais,
ligadas a "antes, agora e depois”._A proposta era brincar de
"caracol mandou", uma adaptac3o do famoso e tradicional jogo
"macaco mandou".

— Bento & o frade!

- Frade!

- Na boca do forno!

- Forno!

= Tudo que o Senhor Mestre mandar!

- Faremos todos!
- {} caracol mandou ..."

Nessa brincadeira de fins pedagoqgicos,. as criangas
receberam trés ordens & cada rodada. For exemplo:

"~ 0 raracol mandou passar por tras da arvore, beijar a

Nadir (servente gue estava varrendo o patio da escola) &

bater no port3o."



080000000000 0000080000020009%2000000000VOCCOIOPOOOCRANS

48

Depois de concluirem, essa verdadeira maratona, as
criangas foram guestionadas sobre:
"- 0O gque fizeram primeiro?

- 0 gue fizeram por dltimo?

Antes de beijar a Nadir, o que fizeram?
- Depois de beijar a Nadir., o que fizeram?
- 0 gue estdo fazendo agora.”

Apesar desta Jdltima pergunta parecer obvia, as
respostas foram &5 mais variadas, como: "estamos
descansando, sentados. falando com a tiag pensando, =tc.,
mostrando, dessa maneira, guantas coisas podem ser feitas
simul tanesamente.

0 importante ¢ delinear o0s objetivos de lagica,
linguagem, tempo e espago. & serem trabaihados, para gue
todos possam ser devidamente explorados nas diferentes
situagles de interesse infantil, gue fatalmente emergem,
todos os dias, no Ambito escolar. Dessa forma, cada dia

passa & ser um grande desafio, a partir do gual o professor

1B

&8 criangas criam suas experié@ncias. Nesse sentido, os
objetivos serdo tidos como propostas geradoras de aglo,
abertas & imprevisibilidade e & aventura do encontro na sala
de auls.

Nio hd sentido em estabelecer, previamente, um assunto
oW uma lista de informagbes a serem aprendidos pela crianga.
No pre-escolar, essas tentativas resultam em verdadeiras

caricaturas dos programas de 1=, arau., Como na idade de 2 a



0000008000000 0000000000000C0006000000000000000000000

49

& anos a crianga n3do pensa - ainda com conceitos, as
informaglies assim  transmitidas apresentam—se estanques e
desprovidas de significado.
Ciente das caracteristicas peculiares as criangas em
idade pre—escolar. o professor atento, sensivel ,
participante e observador., dard as brincadeiras infamtis o
seu real valor, descobrindo quanta lédgica e rigueza existe
em seu universo.
Nas palavras de Fiaget:
"A aprendizagem serd decisiva e duradoura
na medida em que for ativa e direta, pois as
experiéncias assim digeridas envolvem as
sentidos e o sistema motor além de habilitar
a crianga a adquirir novos conhecimentos por
meios menos diretos, quando tiver atingido um
maior grau de maturag¥o no seu
desenvolvimento.
E Fiaget n3o estava =orinho na defesa desse ponto de
vista, Dewey, Montessori. Flat3o e outros estavam totalmente

de acordo com esss ideia.
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2. A CRIANGA DA PRE-ESCOLA E SEU DIREITD AO LUDICO

Z.1. O jogo e as suas diversas vertentes

Os jogos podem ser classificados de varias formas, e o
interesse pedagdgico estad diretamente relacionado como saber
identificar os diferentes moméntos da evolug3o cognitiva‘ 2m
gque a crianga s& encontra, independente da faixa econdmica
ou cultural a que pertenga.

Varios autores se dedicaram &0 estudo da evoluc3o do
jogo infantil, cujos principios s3%o universais. Entre eles
podemos citar: Jean Chateauw, Henri Wallon, Buhler,
Claparede, Karl Groos., Quérat, Stern e Jean FPiaget.

A  seguir descreveremos os diversos tipos de
classificaglies elaboradas por esses autores. No entanto, a
versdo piagetiana receber L& atengo especial ,

principalmente devido &s suas conceituadas implicagtes

educacionais:



2.1.1., Jean Chateau e Wallon adotam como critérios

tlassificatdrio as diferentes fungles:

— Jdogos funcionais (experimentam o corpo como maquina
subjetiva e mecanisme pessoal).
— Jogos de imitagXo (jogos de ficg3o simbdlica através
dos guais a crianga imita o mundo exterior).
~ Jogos de regras {(surge o0 parceiro de jogo, &

socializagdo infantil).

2.1.2. Buhler adota o critério estrutural, dividindo os

jogos em cinco classes:

- dogos funcionais ou sensdrio-motores.

- Jogos de ficgo ou de ilusdgo.

- Jogos receptivos (audig¥o de histdrias e a observaglo
de imagens).

- Juogos de construglo.

— Jogos coletivos.

Z2.1.%. Claparéde e Groos adotam como critérios
classificatdrios a fungl3o, e dividem os jogos em duas

grandes categorias, gue comportam varias subdivisbest
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— Jogos de experimentacd30 ou jogos de funglies gerais:
- Jjogos sensoriais (assobios, aritos, ete):
- Jjogos motores (bolas, corridas, etc);:
. Jjogos intelectuais (imaginag3o e curiosidade);
. Jogos afetivos (amor, sexualidade);
. exercicos da vontade (sustentar uma posic3o

dificil o maximo de tempo possivel).

2.1.4. Guerit adota como critério classificatdrio a
origem dos jogos e os divide em trés categorias:

- Jogos de hereditariedade (sob esta designagfo o autor
inclul as lutas e perseguicies);

- Jogos de imitagdo;

- Jogos de imaginagdo: as metamorfoses de obietos; as
verificagles de bringuedos: as criaglies de bripguedos
imaginarios; as transformaglies de personagenss &

representacdo de histdrias & contos.

2.1.5. Stern adota como critério a descriglo estrutural
dos jogos e os classifica em duas grandes categorias gue

incluem divisbes:
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- Jogos individuais:
- Conauista do corpo . {jogos motores que utilizam o
proprioc corpo como instrumento)s
« Conauista das coisas {(jogos motores de destruigo
@ construgXo de objetos;
. metamorfose de pessvcas @ coisas (jogos de
interpretacio). (
- Jogos sgciais:
- Jogos de imitac3o sinples:
. Jjogos de papéis complementares {como, por
exemplo, pai @ filho, professora e aluno, ete, )
. jogos combativos (jogos competitivas, de

emul agdo) .

“«l.&. Jean FPiaget também se dedicou & elaborag3o de
uma classificagdo dos jogos, tendo para tanto, se utilizado
da observag3o, registrando o maior numero possivel de ingos
infantis praticadas em casa, na escola e na rua. |

Apds relacionar e analisar diversos jogos
praticados pelas criangas e, ter adotado como critério

classificatdrio o grau de complexidade mental de cada um

deles, Fiaget, verificou que existem basicamente tres
modalidades de estrutura na evolugdo dos jogos
{sensorio-motor: o simbeolo e a4 regral). Assim, sendo



distribuiu os jogos em trés grandes categorias, onde cada
uma delas corresponde a trés fases distintas do
desenvolvimento mental.

Desta maneira, a ordem piagetiana de
complexidades crescentes, referente & evolug¥o do jogo
infantil, apresenta-se sob a forma das sequintes cateqgorias

de atividades lddicas:

- Jogo sensdrioc motor.

Compreende o periodo de © a 2 anaos de vida ds

crianca. A atividade 1ludica surge, primeiramente, sob a

forma de simples exercicios motores, dependendo da maturagio

do aparelho motor. Assim, cada vez mais a crianga traz tudo

para si ou, mals precisamente, para o carpo. Este tipo de

jogo e caracterizado pelo prépric prazer do funcionamento do
corpo.

Esses erxercicos motores consistem na repetig¥o de

gestos e movimentos simples, com um  valowe exploratdriac, e

caracterizam-se pelas seguintes subestigios:

- Comportamento reflexo {(dos ¢ a 2 meses). Nessa
fase a sobhrevivencia da crianga & garantida pelos
comportamentos relfexos. Exemplo desse tipo de comportamento
€ & sucqedo do mamilo ao tocar em suwa boca, o choro indicando
alguma tens3o ou desconforto fisico, a defecagdo trazendo

confarto e prazer, etc.



. Reagles circulares primdrias {(dos +/-2 a 4
meses). 0 periodo compreendido por essa +ase recebe esce
nome pois envolve o corpo da crianga, ou seja, as primeiras
aglies coordenadas da vida do bebg. Nesse subestagia, a
crianga integra o comportamento reflexo para fazer uso de
outros objetos, como por exemplo, chupar uma chupeta e o
dedo. Assim, todo o comportamento que garante sSua

sobrevivencia & utilizado para causar prazer. A crianga

comeca a sustentar a 211a cabega e fazer movimentos
circulares, . fixa os olhos em coisas atrativas =)
interessantes para ela, como por eMemplo, o rosto da mae,

objetous coloridos e brilhantes. FPode até mesmo sequi-los com

o olhar.

. Reagties circulares secunddriaz (dos +/-4 a 8
meses) . Iniciam-se as agles intencionais. As acles ocorridas
a0 acaso s3Ho observadas e esses movimentos sdo  feitos e
repetidos devido ac sucesso obtido. For exempla, a crianga,
a0 esbarrar no chocalho, produz um barulho e, assim,
sucessivamente, passa a balangéd~lo, pois este jogo lhe da
prazer,

H& um grande desenvolvimento motar, com maior
sustentagio € mobilidade da cabega e do tronco; deitada,
mexe pernas 2 bragos; zentada com apoioc., aumento do  seu
campo de ag3d0 @ mobilidade da cabega = do tronco; sua vis¥o

aperfeigoa-se, comega & engatinhar, emite sons variados e



procura imitar sons e gestos de ocutras pessoas, sorri e
atira-se para as-pessoas familiares e tende a chorar, a
principio, para aguelas que desconhece: eXxpressa—se com

alegria, tristeza e zanga.

. Coordenag&o de esquemas secunddrios ( dpos +/-8 a
12 meses). Nesse subestdgio h& uma grande acomodag®o das
novas estruturas adquiridas em etapas anteriores, ou seja,
acorre & repetigl3o dos e&quemaé bem sucedidos para a
inclusio de uma gama cada ver maior de novas
experimentagbies. H&d uma maior coordenagdo motora para

atingir sua meta.

For remplo, engatinha e estende o brago para
alcangar um determinado objeto. PFermanece mais tempo  sem
apoio, liberandoc as m¥os, tenta ficar de peé e dar os

[N

primeiros hpassos, apesar do equilibrio precdrio. Manipula os
objetos com maior interesse pelas novas descobertas: sacode,
bate, empilha, derruba, etc. Ocorre uma intearag&o
intersensorial, isto &, tudo que & visto & tocado com  as
m&os. Pede coisas atraveés de gestos, aritos e com alguns
sons que representam determinados obietos, podendo sSUrgir as

primeiras palavras.

» Reaglies circulares tercidrias (+/-12 a 18
meses). Nesse subestagio, a crianga experimenta  varias
formas de situagles lddicas, tentande atingir suas metas,

variando suas formas ou ag3o. comegands a observar o efeito
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gde sua conduta no meio a sua voelta. Tende a e locomover de
forma bipede, deslocando-se pelo seu ambiente com maior
presteza. Com as madis livres transporta objetos, puxa-os
pelo cordo ou empurra—os enquanto anda. Com movimentos mais
precisos inicia o uso das duas m3os, realizando atividades
como encaixar e empilhar. Bua comunicagdo aperfeigoa-se, ja&
pede apontando ou levando a pessoa até o objeto que deseja,

ou mesmo usando um restrito vocabuldrio.

- Invencdo de novos meios atraveés de combinagles
mentais (+/-18 a 24 meses). Esse & um subestdgio de
transigdo em que se percebem vArios aspectos do estadgio
posterior. o desenvolvimento ocorre nuam fiuxo mais
acelerado. A crianga n¥3o mais realiza sucessivas tentativas
ate consequir o resultado gue deseja, a chamada fase de
"tentativas e erros'; agora j4 planeja sua ag3o mentalmente
antes de executa-la fisicamente, caracterizando desse modo,
0 inicioc de um novo periodo. Assim, podemos notar uin grande
desenvolvimento do pensamento, da motricidade, da linguagem
e da independencia pesspal.

{ jogo sensdrico-motor ¢ caracterizado pela
experimentacdo motora, onde a satisfago ludica consiste em
manipular objetos, tocando—os, deslocando-os, superpondo—os,
montando-os e desmontando-os. Movimentando-os, a crianga
descobre os prdprios gestos & repete-os em busca de nrovos

estimulas sensdrioc-motores. Tal fato constitue & forma
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inicial do brincar infantil, eles n¥3c s3%o especificos dos
dois primeiros anos ou da fase de condutas pré-vercais. Eles
reaparecem por toda infancia até mesmo na fase adulta.

"For exemplo, um adulto se diverte fazendo funcionar o seu
carro novo, sem outra finalidade que a do prdprib prazer de

exercer seus novos poderes'. (Pilaget, p.149)

-~ Jogos Simbdélicos.

~3

Feriodo entre os 2 a & anos, & tendéncia ludica

mani festa-se predominantemente, sob a forma de joao
simbdlico, ou smeia, jogo de FicgXo, imaginagio, ou de
imitagio.

0 jogo simbélico deszenvolve-se a partir dos esquemas
sensdrio-motores DS guais, -1 medida em que =G
interiorizados. d&o origem a imitagio e, posteriormente, &
Fepresentagdo. Assim =endo, este tipo de Jjogo =]

caraceterizado pelos seguintes subestagios:

«» Operagles concretas (2 a 12 anos). Essa etapa e
ctaracterizada pelo desenvolvimento do pensamento infantil =]
pelo planejamenfu mental ocorre antes de sua ag¥o. H4 pleno
desenvolvimento da funclo representativa (grande imaginaco,
inicia-se 0 jogo simbdlico ou faz-de-conta). Neste tipo de
atividade, a crianga dad sianificados pessoals A& objetos 2 &
brincadeira gue realiza. Reproduz em suas brincadeiras, tude

que observa & sua volta. com sentimentos e empclies. E assim,
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de acordo com a compreens3o que tem da realidade., baseada em
suas -vivénclias pessosis, isto &, através dD.ngD simbdlico,
a crianga modifica & realidade em fungdo dos seus desejos,
podendo trazer & tona exﬁeriéncias do passado ou explorar
precocemente alguma situacldo através da imaoinag®o.

Dezse modo, pode se observar os seguintes
aspectos, tipicos desse subestagio:

# Egocentrismo: & a tendéncia da crianga de ligar
tudo o que lhe acontence a seus sentimentos e aglies, sendo
incapaz de ver do ponto de vista do outro.

* Céntralizagao: A4 crianga s0 considera um aspecto
de cada vez ao dar resposta a um problema. Inicialmente, a
Crianga wsa apenas critérios perceptivos (tamanha, volume,
BSpessura, cor, ...} ficando sua resposta imperfeita.

* Irreversibilidade do pensamentc: a crianga n3o
consegue reverter as pperagles gue realizouw ao comego para
comprovar o seu raciocinio.

¥ Raciocinio transdutivo: a criancga liga dois
fatos gue n3Ho mantém relagio entre si. A crianga acredita
que os fatos da naturera est3o ligados, ou s3o influenciados
pela sua wvontade. For exemplo, quando a crianga comete
alguma peraltice, e logo em seguida lhe ocorre alguma
acidente, costuma justificar tal fatalidade . como sedo
castigo do céu (Deus).

* Animismo: a crianga atribui sentimentos humanos

a objetos & sua volta.



Ha um grande desenvolvimento da fala, as
palavras se organizam em frases e a linguagem existe
simultanea & agdo. A crianga torna-se um ser falante, passa
a expressar sua idéias e emoglies, tornando—se participante
do mundo adulto. As estruturas gramaticais v&8o sendo
logicamente generalizads, resultandao 2m construgles
proprias. Por exemplo, quando a crianga fala: eu comi, eu
bebi, logo generaliza e diz: eu fazi, eu trazi., etc.

* Socializagdo: apresenta um grande impulso. E o

periodo em que & crianga comega a frequentar a pré-escola o
entra em contato com um grupo de sua faixa eotidria .  No
inicio desse perfiodn, & crianga brinca sd, iniciando-se =&
chamada brincadeira paralela, ou seja, apesar das criangas
estarem préoximas, cada uma se entretém com sua atividade
particular. As aproximactes ocarrem a partir do interesse
pelo bringuedo do outro; compartilhar & dificil, mas com o
adulto prdximo, comegam as primeiras atividades em grupa. AQ
final deste periodo, ela brinca em grupo, em atividades
cooperativas, com regras estabelecidas pelas proaprias
criangas.

Ha grande rnecessidade de se desenvolver a
autonomia para a formag3o do préprio eu. Mo inicin, pode
surgir a chamada "fase de oposicXo" ou "negativismo", onde a
crianga guer fazer prevalecer a&as suas vontades. SXo comuns
as crises de birra, choro, bater de peés, etc, quando tyuer

alguma coisa pode vir a falar "mn3o" so pelo gostinho de ser
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"do contra®. Dificilmente & convencida do contrario. Isto
também-pode ser associado ao periodoc em gue se consolida o
controle esfincteriano vesical e anal, aAs vezes
problematico. Fodem ocorrer complicagfies, se este periodo
for carregado de ansiedade e pregocupacdo com o asseio  da
crianga.

* Sexualidade: interessa-se pelas diferengas
sexualis. Segundo & psicandlise, & o periodo do "Complexo de
Edipo"., onde ocorre um desejo de aproximacdo cam o genitor,
levando a crianca a esperimentar uma situagdo de tens3o e
conflito, muitas vezes inconsciente.

* Moralidade e responsabilidade: s3o
internalizadas e a prédpria crianga julga seus atos e os dos
outros. Entretanto, esta moral, a crianga compreende que,
para julgar os proprios atos e os de outras pessoas, &
necessario levar em conta a inteng3o com Qque estes foram

cometidos.

. Freé-conceitual (2 a 4 anos). Esta fase recebe
esse nome parque n3o existem conceltos verdadeiros, ou seja,
a atribuig3o de uma palavra a uma determinada classe de
objetos. 0Os conceitos carecem de generalizagio. Quando a
crianga pensa numa geladeira, em seu pensamento  forma—se
apenas a imagem da geladeira que ela conhece, n3%o ha uma

generalizag3o para outros diferentes tipos de geladeira.
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Ocorre um grande progresso no desenvolvimento
motor (pula, corre, salta, desce-e sobe escadas, usa oS
aparelhos do parquinho - escorrega, gangorra, balango - usa.
triciclos com desprendimento, etc.

A coordenagdo motora fina torna-se mais precisa

(rosgueia, empilha, encaixa, enfia contas,  etc). Neste

periodo, ccorre um planejamentoc da ac3o. ha uma substituigdo

da agdo casual por uma. ag¥o coordenada e prestabelecida

mentalmente. As pegas do guebra-cabecsa sXo encaixadas fum
determinado lugar, n¥o at acaso. mas intencionalmente.

A crianga torna-se cada ver mais independente nos

habitos da suwa vida didria, principalmente nos hdbitos de

higiene (uso do banheiro, tomar banho, escovar os dentes,

etc. ).

Ja comega a separar e agrupar objetos seguhdo
diferentes atributos (cores, forﬁa, tamanho, espessura,
textura, som, gustagdo, odor, etc.). Comega =a nomear

atributos, porém ainda se confunde. Sua linguagem verbal se
amplia ela, compreende ordens & as executa guando qguer. (uer
zaber o nome de tudo Que & cerca em sua vida cotidiana.
Nomeia os objetos de acordo com a sua fungao.
Assim, & faca pode ser chamada de cortadaor, o perfume de
cheirinho, etc.
Comega a se interessar por livros com figuras, e

faz a leitura destes livrpos através das ilustraglles.
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0 jogo simbdlico inicia-se a partir da imitag¥o do
cotidiano. Depois a crianga:- - simboliza atribuindo
caracteristicas pessoais e interpretagles proprias &
realidade, envolvendo sua percepedo de mundo.

0 Jogo de ficgldo tem uma fungdo especial na
atividade ludica infantil. De acordo com Fiaget,
"consiste em satisfazer o eu por-meio de umas
transformagdo do real em:funclo dos desejos:
a crianga que brinca de boneca refaz sua

prédpria vida, corrigindo-a & sua maneira, e

revive todos os prazeres ou conflitaos,
resol vendo—~os, compensando—-os, ou seja,
coempletando a realidade atraves da

ficgdo. " (p.29).

Fortanto, o Jjogo simbdlico, de imaginag3o ou imitagdo, tem
uma dupla finalidade, a de assimilar a realidade, e aoc mesmo
tempo, ser um meic de avto-expressfo, pois a crianca brinca
com a sua imaginagXo, entrando num mundo de faz-de-conta que
a4 possibilita realizar seus sonhos e fantasias, angustias,
necessidades ndo-satisfeitas, aliviando assim a sua tens3o,

A crianga tende a reproduzir nesses jogos as
atitudes e &8s relagles por ela vivenciadas em seu meio
ambiente. Assim, podera ser austera, liberal, carinhosa,
agressiva, intempestiva, ambiciosa, etc., conforme o

tratamento que recebe dos adultos de seu convivio., Assim
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sendo, ¢ atraveés: desta conduta luddica que a crianga se

expressa e se’integra-na spciedade.

« Intuittivo (4 a 7 anos). A ldgica & baseada nd¥o
em fatos comprovados e sim no desejo, vontade ou temor da
crianga. Ela comega a apresentar argumentos e razfes para
aquilo que afirma, n3do baseada na ldgica como os adultos
concebem, mas a partir de premissas consideradas validas, de
onde se deriva uma conclus3o. E a idade dos "porgues". HA
necessidade de se descobrir a causa das coisas.

Adguire praticamente independéncia total nos
habitos do cotidiano., pois & habilidade motora fina esta bem
desenvolvida {(abotoar, dar lagos. amarrar sapatos., e&tc).
Torna-se responsavel por  peguenas tarefas domesticas
talimentar o cachorro, regar plantas, preparar um lanche
simples, escolher a prdédpria roupa de acordo com o clima,
realiar alguns servigos domésticos, etc.).

Seus movimentos adguirem maior equilibrio e

coardenagdo, aprimorando a destreza e a forga (soltar pipas

andar de bicicleta, de skate, patins, carrinho de rolim¥,
etc.) comega a desenvolver as atividades esportivas, pois ja
compreends as  regras (futebol., gqueimado, S I Ao final

dessa fase, passa a estabelecer as préprias regras e reclama
quando um companheiro as transgride. A motricidade fina se
aprimora, aparecendo mais claramente a m3o dominante (uso de

tesoura: primeiro st para picotar, depois recorta em retas,



curvas, figuras simples). BGosta de montar e desmontar
brinquedos- para ver:' como funcionam, usa movimentos de
aparafusar e desaparafusars; faz montagens usando &
imaginag¥o ou copiando modelos simples.

A capacidade de representagdo grafica, através de
desenho, vai do rabisco &s primeiras figuras representando
pessoas e objetos da vida da crianga, até chegar desenhar
cenas.

Classifica objetos por forma, cor, tamanho,
espessura, etc, com maior certera que no periocdo anterior, e
0SS nomeia. Fnrém apresenta dificuldades em considerar dois
atributos de umna sd vez.

Comega a fazer ordenagles de objetos por tamanho,
tonalidade, espessura, etc., emhora possa ainda demonstrar
dificuldades (o mais fino ou mais grossoc que ..., o mais
claro e 0 mais escuro que ..., O menar/maior que ...,

Uz conceitos espaciais (acima,., abaixo, atras, na
frente, eszquerda, direita, dentro, fora, ao lado etc),
passam a ter significado para a crianga a partir de sua
propria experiégncia. inicialmente com seu prdprioc corpo,
extrapolando para os objetos proximos. Consegque se localizar
em lugares familiares a partir de pontos de referéncia
concretas (padaria, parguinho, supermercado, etc.).

O0s conceitos temporais apresentam maior
dificuldade para serem compreendidos. Inicialmente, sente a

passaqgem do tempo pelos seus préprios ritos bioldégicas. A
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seguir, compreende gque algumas coisas acontecem antes e
Dutras depois. No fim desta fase, & crianga inicia a
compreens3do de horas, dias,. meses, atos, das estaglies,
associando-os a eventos concretos gque ocorrem no seu
dia—a+-dia.,

0 conceito de qguantidade estd ligado & via
perceptiva estabelecendo inicislmente a relagio. entre
tamanho e quantidade (I magdE mais que 3 uvas), mas logo a
crianca desenvolve a correspondéncia  termg, gue neste caso
levaria & .respnsta correta, Com essa agquisigio e &
manipulagHo concreta de guantidade a crianga comega a
realizar operaglies simples. Estabelece sequéncias nUmericas;
comeqa & compreender o uso do dinheiro e o seu valor a
partir da relagio de guantidades e o poder de compra do
dinheiro em relaglio as coisas de gue gosta.

Atraves das historias e dramatizagles., & capaz de
imaginar o desenlace de uma situagdo a partir do que
aconteceu inicialmente. Seu pensamento comega a se
estruturar de uma forma mais ldgica; no fim deste periodo,
bazeia suas conclusdes em fatos observados. Ordena tiguras
numa sequencia ldgica, em termos do que vem antes e do que
acontece depois. Sua observagio se torna mais apurada e &
capar de perceber os detalhes essenciais. Freve situagbes.,
For exemplo, sabe gue pode se machucar aog wtilizar uma faca.

E capaz de perceber absurdos.
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A linguagem facilita a express3do de idéias e
sentimentos. A construgdo aramatical vai se aperfeigoando,
cs erros iniciais vio sendo eliminados e & crianga.fala da
mesma forma gue as pessoas da comunidade em gue vive.

Comega a se interessar por letras e numeros, quer
saber o som das letras, gosta de copiar no papel ou no
quiadro.

0 grupo de amigos passa a ser importante, pois
suas atividades s3o basicamente grupais. Interessa—-se pela
sua comunidade. Anda pela vizinhanga prodima, d&d recados,
faz compras simples. Inicia o interesse por sinals de
tr&ansito.

Torna-se mais critica com sua producio, querendo
receber, elogios pelo gue faz. Comega a separa- o real da

fantasia.

. Jogo de regras. Comega & manifestar-se por volta
dos cinco anos., mas o sew desenvolvimento fundamental occorre

por veolta dos sete & doze anos, predominando durante todo o

percurso da existéncia humana (esportes, jogos de cartas,
video—game, stc.). o jogo de regras € a atividade ludica do
ser soci&alizado. E na crianga,. por volta dos onze a doze

anoes, afetua-se uma transformagio fundamental do pensamento
marcando a passagem do pensamento concreto para o formal.

Segundo Fiaget, esta passagem também & conhecida como



"hipotético—dedutivo, isto e, capaz de

deduzir- as+« conclustes de: puxar hipoteses e-

n¥o.somente-através:. de uma observag¥o- real.

Suas conclustes sdo vidlidas, mesmo

independentemente da realidade- de fatao, sendo

por isto que esta forma de pensamento envolve

uma dificuldade e um- -trabalho mental maiores

que:o-pensamento concreto! . (p.33)

Em resumb,

"os jogos de regras %30 jogos de combinagbes

sensorios-—-motoras (corridas, jogos de bola de

gude ou com .bolas, etc.) ou intelectuais

{cartas, xadrez, etc.;, em que ha competigiio

dos individuos (sem que a regra seria inttil)

e regul amentados quer por um cadigo

transmitido de gerag3o em gerag3o, quer por

acordos momentanos”. (Jean Fiaget, p.18%)

Assim zendo, 0 gue caracteriza este tipo de jogo é

0 fato de ser regularmentado por regras, ou melhor, por um
conjunto sistematico de leis gue asseguram & reciprocidade
dos meios utilizados. Desta forma, a conduta ludica reguer a
interindividualidade =sob o comando das regras impostas par
um deterinado grupo, @ a sua violag¥o implica em faltar =&
certas obrigaces estabelecidas coletivamente., em comum

acordo, o gque confere um carater emirentemente social.
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Em suma, a esséncia humana consiste numa oscilagdo
continua e eterna de reéajustamento ou equilibrag¥o. Cada
etapa do desenvolvimento leva o homem a um progresso sobre
05 seus atos anteriores, pois existe uma necessidade de
incorporar o meio a si proprio; tal assimilag3o, seja de
objetos, aglies e pensamentos, se acomoda e se adapta até o
momento em gue se torna duvidosa, sofrendo assim uma
desegquilibragio. Como afirma Claparede,

"uma necessidade (um interesse, uma pergunta,
etc) o sempre a manifestagio de um
desequilibrioc. Ela existe qualquer coisa,
fora de nds @€ em nos (no nosso organismo
fisico ou mental) se modificou, tratando—se
entdo, de um reajustamento da conduta em
fungdo desta mudanga”. (p.id)

E fungdo de uma melhor corganizacio, que afetua-se
& evolugdo mental e afetiva sempre no sentido de uma

equilibrago mais completa.

zZ.2. Caracteristicas peculiares aos jogos

Independente das diversas variantes como sexo, idade,
preferéncia, capacidade, caragem, agilidade, “aw que
interferem na praxis lddica. existem certos aspectos gue

caracterizam os diversos tipos de jogos.
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2.2.1. Ficg3o

0 Jjogo possui uma atmosfera de espontaneidade, pois
mesmo a existéncia de regras pré-estabelecidas, o jogador
tem em seuw poder uma ampla ogama de alternativas para a sua
atuagdo que, so dependerad de sua iniciativa, disposigldo e
criatividade. Fortanto., a ruptura com as regras manifesta um
certo poder de liberdade de inveng3o. Logo, o jogador
torna-se capaz de distanciar-se do real, impondo-lhe a sua
propria ficgdo. Esta tendéncia ao imaginério ¢ geralmente
compartilhada e, deste modo, sua permanéncia e legitimidade
dependerd da decisfio e @ dos acordos com Os demais
participantes.

For exemplo, o Jjogo de volei foli criado basicamente &
partir do uso das m3Eps. Hoje j4 existe o futevélei, onde o=

pés sd3o quem rege o jogo.

LeZel. Descontragio

A atmosfera ludica fluwi, predominantemente, com uma
certa descontraclo. E como se o jogo funcionasse como  uma
"vadlvula de escape’, ou seja, um afastamento das tensbes e
das lutas cotidianas. Essa fuga temporéaria da realidade e
tendenciosamente voltada para a distragln, o descanso,

Mmesmc que a capactidade de absorglo ludica seja inteiramente
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intensa e total, ela se realiza sob wn clima de
arrebatamento e entusiasmo. No desemrolar do jogo, as ag8es
sdo acompanhadas de um sentimento. de exaltagdo e tens3o, e
concomlitantemente, por um estado de alegria e de distensio.
Melhor dizendo, sua preocupagdo estd concentrada num plano
da ficgXo que, precisamente, nido & real. E nessa entrega
puramente ficticia que reside a prdpria esséncia do- jogo.
Assim sendo, durante alguns.instantes as precscupasgies e
agressﬁés da vida cotidiana s&o esguecidas.
Sartre mostra bem esse propdsito do jogo:
"0 descanso que a crianga obtém no jogo &
pois simultaneamente uma recuperagdoc e uma
protegdo. Para se defender contra a
hostilidade do mundo, eu posso lutar contra
ele ou anuléd-lo."(p.13
Jacques Henriot reforga o pensamento de Sartre: Yo
jogar € explorar o mundo, medir-se com ele, reunir as suas
forgas para resolver uma dificuldade, vencer um obstaculo.”

(p.58)

e S n
ool a

2aFe Bocializegio
Uma crianga que joga é um ser gue se socializa. O Jjogo
possibilita aos seus participantes estabelecer uma relagio

com outrem sob a forma simulté&nea da confrontag3o e da
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colaboragio, ou melhﬁr,‘ do antaqonismo e da cooperac3o.
Assim, mesmo gue :num: jogo n3o haja a figura de adversario,
exigtird sempre a presenga imagindria de um opositor, pois
contra a propria pessoa que joga h&a toda uma realizaglo;
logo institﬁi-se- uma relagio de reciprocidade repleta de
desafios.
Sartre aftfirma, em susa obfa, "As Palavras", gue:

“0 jogo'coletivo constrdi uma micro—sociedade:-

onde se plie a funcionar as lutas e as ajudas,

o altruismo e- a abnegag3o racionail, as

identidades e as diferengas. Poder—se—-a

facilmente notar a influéncia das proprias

formas da sociedaﬂe_ numa tal situagido:

bastara, por exemplo, observar as diferengas

entre 0s jogos das raparigas‘e -0s dos rapazes

e ralaciona-las com os estatutos e os papéis

gue distinguem as mulheres dos homens na

nossa sociedade. A socializagXo das criangas,

para a qual o jogo contribui de forma

fundamental, desemboca tendencialmente na

reprodugldo da sociedade em que o jogo se

inscreve. " (p.27)

A socializagdo nada mais & gue uma tomada de
conscieéncia mediante o papel & ser desempenhado em fung3o da

existencia das demaiz pessoas.
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2.2.4. .Competicgdo

0 jogo manifesta-se sob uma forma de competigdo, porque
sempre carrega em sew bojo um desaftio a vencer.

tluando uma crianga joga, ela se depara constantemente
com o desafio escolhido ou criado para gque possa atingir o
obijietivo e lresolyé—lm, au  seja, wltrapassar—lhe as
dificuidades.

Em muitos casos, & competicdo n¥No ¢ explicita, mas o
prazer intrinseco ao jogar 56 existe com 0o propésito da
vitaria. Por isso, o papel do educador & fundamental no
sentido de preparar a&a crianga para a competig¥o sadia, na
qual impere o espiritoc de cooperagdo e respeito mutuwo entre
05 Jogadores, pois & crianga precisa estar preparada
emocionalmente para poder vir a aceitar naturalmente o fato
de ganhar ou perder, que se constituwl uma inevitavel

decorréncia do ato de Jjogar.

ra
k3

. S. Regras

Jogar & aprender a obrigagdo e a moral coletiva. 0 jogo
& uma atividade complexa (=] n&o simplesmente Lma
espaontaneidade imediata. Haja vista gue em sua totalidade &

organizado s=ob fundamentacXo de regras, sejam estas
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explicitas ou implicitas. Logo, a regra & a condig¥o "sine-
quaz:non" do ato de. jogar.

Nada impede, porém qgue se desrespeite as regras, mas @&
a satisfag3o pelo que fol coletivamente normatizado,
ordenado, fixado, gue assegura o0 aspecto essencial do prazer
de jogar. Assim, qualguer transgress3o as regras do Jogo
torna seus participantes verdadeiros fiscais, vigilantes e
Juizes, a' fim de evitar gualguer intento logrative ao
contrato social estabelecido antes de iniciar—-se a pradis
iudica.

D acordo com as caracteristicas acima descritas,
pode—se observar que o Jjogo possui  aspectos de extrema
riguera, permitindo facrilmente antever a fertilidade
pedagagica gue dele emerge. Cabe ao educador euploria-lo
habilmente em sua totalidade significativa, adaptando-o de
maneira apropriada acs seus objetivos educativos.

Na atividade 'de jogar, o ensino encontra tudo o oque
constitui & propria crianga Como ser complero,

simultangamente inacabado & transbordante de potencialidade.
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3. A LUDICIDADE NA EDUCACAD INFANTIL

3.1. Espa¢o ludico: uma quest&o de urgéncia

A ludicidade n3o possui barreiras nem fronteiras 2 seu
uso continuado pode ser comprovado historicamente mediante o
gstudo dos diversps periodos da histdria ca humanidade. Tal
comprovagXo nos permite afirmar gue toda scociedade & 0 um
grande #&mbito no gual o Pludus” se  promove (do latim
“ludus", gue significa jogao, brincadeira, divertimenta).
Curiosamente, & contrariando tal constatag¥o, as salas de
aula das instituicles de ensino constituem o espago uies
menos considera o exercicio da ludicidade, sob a alegag3o de
gue jogo. brincadeira e prazer ndo levam  a nenhuma
produtividade em termos educativos.
Nas palavras de Piaget:
"Apesar dos conceitos proféticos dos grandes
educadores, a pedagogia tradicional sempre

considera o jogo como uma espécie de
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alteraglo:mental  ou, pelo.menos, como uma
pseudo—atividade,. sem*significag3in funcional
e mesmo-nociva -as-criangas, gue-ele desvia:de~
seus deveres.”" {(p. 193
Esse desprezo pelo exercicio do lddica., gue vem negando
& crianga, cada ez mals precocemente, a vivéencia do
brincar, & conseguéncia de uma imposigdo da sociedade
moderna, onde 0 tempa £ uma preciésidade que n&o pode ser
desperdigada: o importante & preparar o individuo para o
futuro. A partir deste dado, podemos entender porque a
g#scola no acredita gue o jogo, ou melhor, gue as atividades
ludicas possam contribuir para o aperfeigoamento da pratica
pedagdgica. )
Em seuw estudo '"MHomeo Ludens - 0 jogo como selemento e
cultura” Huizinga observa gued
"a atividade lddica, entre outras.
caracteristicas, tem um poder muito grande de
fascinar agueles gue com ela se envolvem,
sendo desligada de interesses e praticada
dentro de limites espartiais e temporais-
proprios; 2 definida basicamente pela
alegria, pelo prazer de sua vivéncia, e
provoca a evasip da vida real. (p.&8)
Dai & achar—-se gue transformar os limites da sala de
aula num ambiente envolvente, repleto de euforia, empolgagi3o

e entusiasmo, acarretaria uma forma de alienago, ou melhor,
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uma evasdio do real, € uma outra. A pratica nos mostra
exatamente o contréario: praticado com caracteristicas
lddicas, o conhecimentoc se torna Nn¥o somente um poderoso
instrumento para .desmascarar a realidade tal qual ela se
apresenta, como também se transforma em um espago de

resisténcia.

J.2. A evolugdo histdrica do "ludus®

0 ato de jogar & t3o antigo guanto o préprio homem, Qque

sempre manifestou uma tendéncia ludica. De acordo com a tese

de Huizinga, a cultura de um povo surge e se desenvolve
impulsionada peleo espirito ludico. A veracidade dessa
atirmagdo pode ser confirmada atraves das diversas

realizagfles observadas na esfera da Filosofia, das Ciéncias
e das Artes, no campa militar e politico e até mesmo no
setor judicial, enfim através da histdria da humanidade.
Apesar do carater ludico dessas realizagtes mais
evidente nas sociedades arcaicas, também aparete nas
sociedades mais compleras, muitas wvezes atenuado a
disfargado. Huizinga afirma gue:
"Mesmo as atividades que visam a satisfaglo
imediata das necessidades vitais, como, por
exmeplo, a caga, tendem a assumir nas

sociedades primitivas uma forma ludica. A
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vida social reveste-se- de formas:

suprabiolégicas, - quer lhe: conferems umas

dignidade-superior sob a forma:derjogo,. e é=
atraves deste ultimo que a sociedade exprime

sua interpretagiio da vida e do mundo. Nao

gqueremos com isto dizer que o jogo se

transforma em cultura, ¢ sim que, em suas.-
fases mais: primitivas, a cultura possui um=
carater ludico, que ela se processa segundo

as formas e no ambiente do jogo."{(p.5®)

Azssim, 0 joon desempenha um papel vital para o
individuo, ndo s como forma de distenslo e descarga de
energia, mas principalmente como instrumento de assimilagdo
da realidade.

J& na Antiga Greécia, FPlatdo (427-348) um de seus
majores pensadores, afirmava na sua obra "As Leis [ gque "ps
primeiros anos da crianga deveriam ser ocupados com jogos
educativos, praticados em comum pelos dois sexos;y e sob
vigilancia, em jardins de criangas.' (p.4643)

Flat¥o atribuia a0 esporte um valor educativo
proporcional & cultura intelectual, e por isso mesmo ora
totalmente contré&rio ao espirito competitive dos jogos,
muitas vezes usados de forma institucional pelo Estado,
causando verdadeiros danos & formagdo infantil,

"{...) entre os egipcios, romanos, maias, os

jogos serviam como meios para a geragdo mais
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jovem aprender com os- mais velhos: valores. e
conhecimentos, bem:cnmn.normas:dus~padrbe§ de
vidassocial.” (Marrou, p.3%7)
Com a ascenso do cristianismo, o3 Jjogos foram
perdendn ¢ seu valor, pols passaram a ser considerados

insignificantes, profanos & imorais.
No século XVI, os humanistas restituem, ao jogo seu

valor educativoa. Os colégios jesuitas foram os primeiros a
reintroduzi~los na pratica pedagégica e, poucoe a pouco, o0
processo lddico na educaci3o comega a ganhar novos adeptos.

Ainda no século XVI, Rabelaes proclamava que o ensino
ge tornava muito mais atrativo guando era aplicado sob a
forma de jogo.

Montaigne {1333-15932) por suas vez enfatizava o campo
da observacio, despertando na crianga a curiosidade por

todas as coisas que visse ao seu redor.

No Eécuio AVII, Comegnio (1S92-1471) fundamentou seu
metodo sequndo  as bases da "nova didatica", ou seja, na
naturalidade na intuicdo e na auto-atividade, acarretanto

rapidez, facilidade e consisténcia no aprendizado.

Mais tarde, no século XVIII, Rousseau (1712-1778)
demonstrou aue a crianca =) aprende atraves da
auto-conguista ativa gue realiza. £ constatou ainda, que os
sentidos do  homem sdo  instrumerntos da intelig&ncia, pois
agugam o pensars: logao, guanto mais o corpo  for robusto o

s&8o, melhor serd o sew desenvolvimento.
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Baseando-se no proogresso verificado no desenvolvimento
peicoldgico dos alunos e no éxito ou fracasso das técnicas
pedagtgicas empregadas, as guais deram wum nova rumo A
educagino moderna, Pestalozzi (1712-1778) no sec. XVIII,
observouw que o jogo & um fator realmente decisivo, que
enriquece o senso de responsabilidade e fortalece as normas
de cooperagdo.

Froebel (1782-1832), seu discipulo, considera o Jjogo
uma arte, um admiravel instrumento para promover a educago
infantil. A teoria froebeliana parte do principio de gue a
eficiencia do processo educacional estd em proporcionar &
crienga atividades criadoras, auto-exnpress3do e participacdo
social. |

Finalmente, no século XX, Dewey (1859-1932), grande
pensador norte-americano, declara que o jogo faz parte do
ambiente natural infantil; logs, gue proporciona uma grande
contribuic3o & vida da crianga.

Né visdo de Edouasrd Claparede, a educag3o n3o tem outro
caminho a n3o ser organizar seus conhecimentos, partindo das
necessidades e interesses da crianca; assim sendo. o jogo se
tarna um fator fundamentsl para a educagio.

Montessori (1870-195%2), com sua preccupacioc voltada
para o ensino pré-elementar, vai buscar em Froebel a ideéia
dos jogos educativos e retoma a necessidade desses jogos
para a educacXo de cada um dos sentidos. Esta educadora faz

uma importante observagfio:
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"Sabemos.encontrar pérolas nas: conchas das-
ostrasy, ouro nas. montanhas e carvX% nas-
entranhas. da terra, mas: . estamos -
ldesapercebidos dos germes espirituais, das
criativas nebulosas que & crianca oculta-
dentro de si mesma quando wvem a este
mundo. " (Montessori. p.49)

Fiaget (1896-1980) vai mais longe-e observa que -DS
jogos ndo =0 apenas uma forma de desafogo ou entretenimento
dessipada a dispendér as energias das criancas, mas meios
que contribuem para o enriguecimento do desenvol vimento
intelectual :

".a..jogando, elas {(as criangas) chegam  a

assimilar as realidades intelectuais gue, sem

isso- permanecem exteriores & inteligencia

infantil. E por isso que pela prépria

evolugdo interna, os jogos das criangas se

transformam pouco a poOUCoO em construglo

adaptada, exigindo sempre mais do trabalho

efetivo, a ponto de, nas classes pequenas de

uma escola ativa, todas as transiglies

espontaneas ocorrerem entre o jogo e o

trabalho." (Fiaget, p.158)

Este breve apanhado da evolugio histdrica do Yludus™,

deixa bastante claro gue a2 atividade lddica se constitui o

bergo obrigatdrioc das atividades intelectuais ® sociais



g2

superiores e gue, por isso, mesmo, & indispensidvel & pratica

educativa.

-

3.3. Ceélestin Freinet: uma contestaglo ao jogo imposto

A contrario dos grandes. renovadores da pratica
educativa citados anteriormente, Célestin Freinet
{183946~-1944) sempre ce mostrou rigorosamente hostil A
pedagogia do Jogo. Mo entanto., consideramos bastante
enrigquecedor as argumentagties desenvolvidas por este
educador, ao gue possibilitam de maneira transparente evitar
0% riscos de um "pedagoaisme do jogo’.

De acordo com Freinet, guardo utilizado como recurso
pedagdgico, o jogo revela uma verdadeira fuga do educador
diante de sua dificuldade em levar os alunps a tirarem tanto
prazer do trabalho como retratam do jogo.

Mas, se o jogoe faz tanto sucesso, & justamente por
corresponder & atitudes inerentes & Esséﬁcia humanas logo,
ndo se pode descartar esse valioso instrumento pedagdgico.
Hoje mais do gue nunca, a escola necessita retomar as
atividades ludicas.

Outra imponente critica de Freinet & sobre a utilizagio
dos  jogos na pratica escolar. Ouando se reforgar a]
cmnsuﬁismo exacerbado dos Jogos, muitas vezes, esses sio

concebidos para que os homens esquegam seus problemas e se



deixem "drogar" por aparéncias enganosas. For exemplo:
apostas em corridas de cavalos, loteria esportiva, etc.

Ao pensarmos na midia e no uso socio politico feito da
mitologia do desporto, ¢ impossivel negarmos gue a analise
de Freinet firma-se em fundamentos sélidos. Contudo, se o
Jjogo exerce  uma infludncia spcial nociva, cabe aos
educadores preparem os individuos para lutar contra o mau
usnD que se vem fazendo do jogo, desmascarands todo e
qual guer papel pervertido gue a sociedade consumista possa
atribuir & prévis ludica. S¢ assim a ludicidade terd reais
condigbes de trazer arandes benificios a0 processo
pedagdgico.

Freinet também faz uma apreciacdo desfavoravel sobre a
nogdc do jogo educativo., que segqundo ele, acaba sempre se
transformando numa obrigag3o. O jogo passa, entio a assumir

todas as caracteristicas nefastas do trabalhbo imposto que,

por sua vez, foi apelidado por Frenet de “Jjogo-trabalho
{jogo imposto) o substitui pelo “trabalho-jogo” (satisfagido
e prarer). Segundo este educador a tarefa escolar se torna

interessante & motivadora, se estiver diretamente ligada as
preccupagles £ a vida do aluno. Assim sera suficientemente
significativa ao educando, e consequentemente, serd abordada
de forma prazercosa., tornando-se divertido leva~la & bom
termo.

Esta ambivaléncia ¢ sentida por Freinet, principalmente

quando declara gue:
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"Se, desde.cedn, pelo contrério, a crianga se.
puder-entregar a trabalhos—-jogos, se. toda a-
suareducagdo; toda a sua formag3c- (familiar,

escolar, social), toda a sua vida, forem
centradas saobre a. necessidade  desse-
trabalho-jogo (...}, o0 jaogoc guardarad entldo
para ela o seu valor acidental de substituto
ocu. de descansod, mas &-ao trabalho gque cabera
iluminar a vida, sera ele que 1lhe dara
harmonia e equilibrio, gue suscitard uma nova
concepgdn das relagles sociais'. {(Freinet,

p.127)

Assim, Freinet designa-u trabalho como o valor mais
alto que deve desenvolver toda a formagio porgue., s atraveés
dele o individuo pode se tornar um ser criador.

e, a principio, Freinet parece excluir aos jogos das
atividades educativas sérias e formadoras, € ele mesma gue
esclarece:

"Tentaremos n3o mais nos deixar levar a essas
atividades arbitrariamente impostas suscitam
e necessitam de jogos de descanso
compensadores que s3o como a antec&mara dos
jogos de ganhar e dos jogos—haxixe.”
(Freinet, p.l192)

Desse modo, na sutileza de sua frase, cuase sem querer ,

Freinet reconhece que as criangas t&m a necessidade de
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jogar. Convém notar gue Freinet n¥%o era de todo adverso A
atividade ludica no processo educativeo, mas que seu discurso
contém uma série de slertas para evitar gue o educador venha
a cair na armadilha dos falsos jogos. Para ele, a crianga
deve se dedicar ao trabalho com tanta afeigo guando este
fosse um  jogo (satisfag¥o e prazer). Forém, jamais deve
entregar—-se ao jogo em si, completamente desvinculado da
formagio e da educagdo, tomando o lugar do trabalho
pedagogico. E conclui: "O trabalho nem sempre & jogo, e se &
nefasto trabalhar sempre, n2o ¢ bom jogar sempre.” (Freinet,
p.192). £ verdade. Um trabalho dificil exige uma disciplina
intelectual redobrada. Dar a esse trabalho uma significagio
Iddica ¢ unir o util as agradavel, pois nenhum aluno se
sente atraido por realizar uma atividade eminentemente seéria
e penosa se ndc tiver um minimo de prazer, satisfagldo e
predisposigio.

Faulo Freire, faz uma abordagem mais avangada sobre o
conceito ‘trabalho-jogo", pois atribui  uma rova dimens3o A
politica, trabalbhando a conscigncia critica. Segundo Freire,

& educagio ludica tem como finalidade & estimul agdo das

relaglies cognitivas, sdcio-afetivas, verbais, psicomotoras,
4 mediagso socializadora do conhecimento, tendo Come
objetivao provar uma reag¥o ativa, oritica, criativa,

indagadora, reflexiva, etc., relagles essas que se encantram

em total oposig3o A passividade, submissdo, alienagdo,
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irreflexdo e condicionamento do "jogo-trabaliho" (jogo

imposto) .

3.4. 0 jogo jogado

Ainda persiste entre nds o enorme equivoco de

considerar o Jogo como o grande desordeito das @ ordens .

disciplinares. Todavia, no dizer de Huizinga "o verdadeiro

jogn cria ordem e ¢ ordem”., porgue suas regras sSH0
elaboradas conjuntamente e, por esse motivo, aceitas pelo
grupo.

Em sala de sula, pode-se muitas vezes constatar que  as
regraé disciplinares =3o determinadas arbitrariamente pelo
professor, seja de maneira direta ou camuflada. a
cumprimento dessas regras, por sua vezr, & obtido através de
ameagas e punigfies. Este fato lamentavelmente, pode ocorrer
por pura inseguranga do professor, devido ac seu medo de
ousar, de correr riscos, ou até mesmo de expor o seu  saber.
£ muito mais cOmedo impor o "joge de poder” ou jngQo
imposto, seja explicito ou implicitamente, ignorando e
desrespeitando totalmente os alunos. Mesmo que n¥3o concordem
com o jogo ditado pelo professor, as criangas =& téem duas
saldas: ou adotam um comportamento conformista e submisso,
ouw se rebelam, s recusando & aceitar esse tipo de jogo.

Entretanto, seja qual for o comportamento assumido,
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evidencia-se, a fragilidade do jogo imposto em sua suposta
harmonia e torna-se patente a auséncia do ludico em sala de
aula.

0 professor precisa estar ciente de gue no processo
pedagdgico ndo existem detentores do saber, pois o fenomeno
da educagdo reguer uma reciprocidade. Ao educar, o professor
também se educa.

0 professor deve ter em mente que o ato de educar &  um
compromisso politico e qgue genquanto tal, & de SLIME
importancia recuperar o "ludus", sem jamais perder de vista
a sua real finalidade, ou seja, a ag¥o educativa. Esta agdo,
por sua vez, deve estar contextualizada na vivéncia do
aluno, pois qualguer estudante, seja em gue grau de ensino
se& encontre, tem sensibilidade suficiente para detectar
engodos, contradigfies no discurso e pregagles exteriotipadas
dos falsos edeadores.

E preciso n3o esguecermos das sabias palaveas de Rubem
Alves: "so aprendemos aquelas coisas que nos d3o prazer, e &
justamente quando o prazer estd ausente que a ameaga se
torna necessaria". (p.10&) Loge, antes de mais nada, o
educador deve considerar a sala de aula como um espago de
didlogo, de vivéncia e conviveéncia, é nio  apenas como  um
logcal de cumprimento de tarefas. Valendo-nos da magnifica
expressfo de Faulo Freire. "A disciplina n%o se impbe, se
parteja, e se parteja na relagd¥o dialética, contraditéria

entre autoridade e liberdade."({p.&5), para afirmar que &
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contribui diretamente para a farmago
sem torna—la pedante e rigida e, que traz em =i

a motivagdo & o prazer no ato de aprender.
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CONCLUSRO

Q@ espago ltdico infantil precisa cer mais considerado
no @mbito escolar. 0 ato de brincar e fundamental ao
desenvolvimento da crianga na esfera fisica, social
emocional e cognitiva. lLogo, o valor da ludicidade no se
redusz a recreagio, e =1EF-] insercio no processa
ensino-aprendizagem é'potencialmente de uma enorme rigueza
pois possibilitard grandes conguista, permitindo que a
aprendizagem se concretize de forma natural e espontianea,
tendo em mente o conhecimento e a capacidade criadora
infantil.

Fartindo dos pressupostos - tedricos de varios autores
gue se ocuparam da educagdo ludica "como Flat&o, Rousseau,
Festalozzi, Froebel, Herbart, Montessori, Decroly, Dewey,
Claparéde, Freinet, - & principalmente Fiaget", e que
preconizavam a suma importfncia do papel do "ludus" na
educagdc infantil, chegamos & conclus3o de aue o carater
lidico evidenciou-se através dos seéculos como um notdavel e

valoroso instrumento em prol da préxis educativa.
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0 professor gue opta por direcionar o saeu trébalho
pedagdgico para a ludicidade faz, a nosso ver, uma adrdua e
dificil opgdo, pois essa postura exige do educador toda uma
tomada de consci#cia critica. reflexiva o criativa em
relagdo & sua  atuagdo profissional, a +im de que- possa
realmente contribuir para enriguecer a dinamica das relagties
sociais e educacionais na sala de aula. Além do mais, esta
proposta n3o tem modelo pronta, rem receita. Ela vai sendo
construida na pratica, & medida em que levamos em
consideracio os conhecimentos que as criangas j& possuem e a
prapria xperiéncia do educador. E concomitantemente 2
medida em gue busca novas alternativas, novos conhecimentas,
refletindo e discutindo sempre =mobre eles, enfim, realizamos
wna reciclagem permanente da pratica pedagdgica.

0 presente trabalho n3o considera o conhecimento
exposto definitivo e acabado, apenas procurou enfatizar gque
o "ludus" & um componente vital & natureza humana e que ¢ na
infancia gue ele =e manifesta mais intensameﬁte. Dessa forma
achamos gue pode;é contribuir para o desempenho enrigquecedor’

e produtivo das propostas pedagogicas oferecidas na

pre-escola.
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Esperamos gue este estudo seja a base para. futuras
pesquisas que venham a respaldar, cada ve:z mais, a aslo
lidica dentro da pratica educativa. Assim, temos a certeza
de gue seremos capazes de tormnar realidade o papel da preé
esceola que aimejamos, isto &, voltada para o desenvolvimento
da criatividade, o egpirito critico e a autonomia dos

educandos.
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i. S¥o mé&todos segundo Q@ gual todas as operaglies

intelectuais se reduziriam a assocliagdo de idéias, sendo

fentmeno puramente automatico.

2. FRANGQA, Mary; FRANGA, Eliardo. O caracol. Z* . edigdo

um

8%o Faulo. Atica. 1987.-Conhecida obra dentro da lite

ratura infantil.
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