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RESUMO

Aborda o que & a sociedade da informagdo buscando entender os impactos
causados pelas Tecnologias da Informagao e Comunicagao na area educacional,
e diferentes a¢bes pedagogicas que poderdo contribuir para as mudangas
necessarias ao desenvolvimento do individuo dentro deste novo contexto. Discute
0 uso da informatica nas escolas mediante reflexdes de estudiosos da educacao
acerca do assunto e a analise de um estudo de caso realizado em escolas do
municipio de Duque-de Caxias, a fim de compreender o impacto do uso da
informatica — uma nova tecnologia da informagéo - e sua contribuigao para o
processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia, Informatica, comunica¢ao e Educagéo.
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INTRODUGAO

O cendrio educacional tende, a cada dia, a abrir suas portas para a
informatica nas escolas, pois essa tecnologia comunicacional e informacional tem
sido entendida como um relevante instrumento de aprendizagem, sendo que sua
utilizagdo e a discussdo sobre seu uso estdo sendo rapidamente ampliadas no
contexto educativo € no meio social geral.

Sabe-se que a educagdo tem vivenciado grandes mudangas frente
ao uso das tecnologias de informagdo e comunicagao, especialmente porque os
meios de comunicagdo, desde os tempos do radio, do cinema e da tv passaram a
figurar como importantes elementos de acesso ao conhecimento da realidade.
Diante disso podemos perceber que o campo da técno-ciéncia,
conseqlentemente, tem provocado discussdes relativas ac papel da educagio
formal, de seus instrumentos e de suas metodologias, sendo que cabe ao docente
acompanha-las de perto, uma vez que elas incidem diretamente sobre seu
trabalho. Hoje em dia existem inimeros educadores e parcelas da sociedade que
defendem a utilizagdo da informatica nas escolas, e o que tem sido discutido
atuaimente € como isso vem ocorrendo.

Por meio do nosso projeto de pesquisa, pretendemos discutir alguns
aspectos, de extrema irhporténcia. que podem gerar uma reflexdo sobre o sentido
de se introduzir a Informética nas escolas, até porque sdo grandes os esforgos
dos governos federal, estadual e das prefeituras para adequar o sistema
educacional brasileiro ao projeto de sociedade da informagdo. Os projetos de
infformatizacdo das escoias, capacitagdo de professores e uso do ensino a
distancia s&o um passo importante para o futuro da educacao.

Este projeto visa mostrar também um pouco da realidade escolar em
relagao a informatica nas escolas pulblicas e privadas. Com os resultados
buscamos contribuir para a discussdo, sem pretensio de esgotar o tema, de como
esta acontecendo a inclusdo digital. Entendendo a necessidade de uso da
informatica na formagéo do individuo, procuramos saber como sdo ministradas as
aulas de informatica da rede publica e privada do 4° distrito do municipio de
Duque de Caxias (Xerém). Para tanto, foram realizadas observagdes nas escoias



e em sala de aula, com ¢ intuito de identificar como ocorre o uso da informatica na
educacao, se ha a capacitagdo do professor, se ha a melhoria do aprendizadd
para o aluno e se a escola esté preparada para o avanco tecnolégico digital.

E crescente a discussao acerca da informdtica na educagdo, porém
muitos educadores tém visto e usado esse recurso de forma equivocada,
tornando-o ineficaz em muitas escolas. Procuramos relacionar os fatores que tém
desencadeado essa visdo nas escolas, pois, & de extrema importancia que os
educadores possam ',conhecer uma nova visao do que é informatica educativa,
para tornar suas aulas interdisciplinares e motivadoras.

O capitulo | aborda as caracteristicas da sociedade da informacéo,
0s conceitos, as ferramentas. e 0s impactos da Tecnologia da Informacéo e
comunidade na sociedade.

O capitulo Il trata da Informatica na sociedade, abordando a
introducdo da informatica na educacao que ja € uma realidade em grande parte
das escolas. Outro ponto presente neste capitulo é a preparagdo dos professores
em relagdo a Informétic;a.

No capitulo il serdo apresentada e discutida a pesquisa realizada
em Xeréem.,

O objetivo dessa monografia & possibilitar uma visdo geral do
processo das aulas de informéatica nas escolas da rede publica e privada de
Xerém e analisar a utilizagao da informatica nessas escolas.

Na metodologia utilizada, o marco tedrico foi elaborado tendo como
referéncia autores como FAGUNDES (2004); GONCALVES (1994); HAYDT
(2001); LOPES (2002); MARQUES (1999); MEC (1998); MELLO (2004);
OLIVEIRA (1997); RIBEIRO (2004); SOUZA (1999), entre outros, que tratam do
tema em questdo. Na pesquisa de campo foram construidos questionarios para
professores e estudantes, que formam a base documental de onde s&o tirados e
analisados o0s dados sobre o que concretamente tem ocorrido na pratica em
relacdo a informatica na educagdo. A pesquisa de campo sera feita com alunos e
professores da rede publica e privada de ensino de Xerém.
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CAPITULO |

CARACTERISTICAS DA SOCIEDADE DA INFORMAGAO

‘1.1 - A Sociedade da Informagao

Ha uma forte tendéncia nos estudos sobre a contemporaneidade
de considerar que estariamos vivendo no mundo da Sociedade da Informagao,
sendo que, muitas vezes, as pessoas nem se ddo conta do significado deste
novo contexto, porque as mudangas ocorrem com tanta velocidade que fazem
com que esta expressdo seja utilizada sem saber de onde surgiu e como
funciona.

A sociedade da informagdo deve ser entendida como a conjuntura
social marcada pela presenca cada vez mais acentuada das novas tecnologias
da informagdo e da comunicagdo, ou seja, ela abrange o conjunto de todas as
inovagdes tecnolégicas que surgiram para oferecer um leque de opgdes de
servicos aos usuarios, embora a esmagadora maioria da populagdc mundial
nao tenha acesso a essas tecnologias.

[..] Enguanto o mundo economicamente mais desenvolvido
encontra-se envolto em um complexo de redes digitais de aita
capacidade, utilizando intensamente servicos de uitima geragéo,
uma parcela considerave! da populag8o dos demais paises ndo
fem acesso sequer a telefonia bésica [...]. (TAKAHASHI, 2000, p.
7)

Conforme Moran (2000, p. 146), “Denominamos novas
tecnologias aquelas que estédo vinculadas ao uso do computador, a informatica,
a telematica e & educagdo a distancia.” Ja Chiappini (2001, p. 221) afirma que
a sociedade moderna é caracterizada “[...] pela presenca de técnologias
informatizadas em todos os processos de atividades sociais [..]” Para
Polistchuk & Trinta (2003, p. 42)

‘As novas tecnologias dizem respeito aos aparelhos de
produgdo e tfransmissdo de imagens (meios audiovisuais de
comunicagdo, como a televisdo), bem como aos aparatos
proprios a répida transmisséo de informa¢ées e dados
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(personalizados ou socializados, como o telefone). Sua
imediata incorporag8o aos dominios da informética (que dispde
sobre o0s modos de ftratamenfo automatico) e das
telecomunicagbes (com a utilizagdo de fibras Oticas e de
satélites para o envio de informag¢bes sonoras ou visual por
meio de ondas de sinais) é prova maior de sua procedéncia e
de sua aguardada serventia.”

Segundo esses dois autores, as novas tecnologias podem ser
tecnologias de consumo (sons e imagens), voltado para ¢ individuo e para a
coletividade, tecnologias de difusdo, “porque servem principaimente ao
aperfeicoamento técnica da nitidez, da poténcia e do alcance dos sinais
transmitidos.” (POLISTCHUK & TRINTA, 2003, p. 42) Elas permitem a
producgao, a coleta e o armazenamento de dados, a produgéo e a reprodug¢éo,
em escala mundial, de programas e de informagodes.

A sociedade da informagcdo também tem sido designada, por
vezes, sem as convenientes cautelas teéricas, de Knowledge Society
(Sociedade do Conhecimento) e Learning Society (Sociedade Aprendente),
Societé Cognitive. Todos 0s nomes nos levam a uma sociedade que esta
atualmente a constituir-se, na qual séo globalmente utilizadas tecnologias de
armazenamento e transmiss&o de dados e informagbes. Esta generalizagao da
utilizagdo da informagdo e dos dados é acompanhada por inovagdes
organizacionais, comerciais, trabalhistas, sociais e juridicas que tém alterado
profundamente 0 modo de vida tanto no mundo do trabalho como na sociedade
em geral. Por iss0, 0 pericdo em que vivemos acha-se marcado por inimeras
transformagdes que influenciam novas formas de comportamento social,
porque as novas geragdes ja nascem dentro de um mundo globalizado. Enfim,
desde cedo elas j& podem conhecer um mundo que os adultos de hoje
encontram dificuldades para conhecer e vivenciar.

As novas tecnologias interferem de forma direta na sociedade,
afetando todas as atividades das sociedades e das relagbes dos individuos,
como, por exemplo, a ampliagdo do potencial cognitivo do ser humano (seu
cérebro/mente) que possibilitam mixagens cognitivas complexas e
cooperativas. Isto ocorre devido a uma quantidade imensa de insumos
informativos que esté a disposicao nas redes (entre as quais ainda sobressai a
Internet) e que faz com gque um grande numero de agentes cognitivos humanos
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possa interligar-se em um mesmo processo de construgdo de conhecimentos.
Os préprios sistemas interagentes artificiais se transformaram em maquinas
cooperativas, com as quais podemos estabelecer parcerias na pesquisa e no
aviamento de experiéncias de aprendizagem.

Para Krishan Kumar (1997, p. 15), sociedade da informagdo seria
uma das designacdes possiveis para nossa contemporaneidade, que se “[...]
ajusta bem a tradicao liberal, progressivista do pensamento ocidental. Mantém
a fé do lluminismo na racionalidade e no progresso. [...]" e d& grande crédito ao
conhecimento e a seu acumulo, gue “sdo equiparados & maior eficiéncia e
maior liberdade [...].” Segundo ele, uma parte fundamental do surgimento deste
tipo de sociedade é “ [...] o surgimento, na década de 1950, de um complexo
industrial-militar-cientifico [...]" que proporcionou © surgimento de novas
tecnologias de comunicacdo e informagdo, em especial o computador,
inicialmente desenvolvido com fins militaristas, e que estaria na base do que se
chamou a Terceira Revolugdo Industrial, na década de 1970. Isso fez com que
Daniel Bell situasse o computador como o principal simbolo da do advento e da
mudanga provocada pela sociedade da informagdo na era pods-industrial.
(KUMAR, 1897) Como afirmou Belt (apud KUMAR, 1997, p. 21)

“Minha premissa bdsica é que conhecimento e informagéo
estdo se fomando os recursos estratégicos e os agentes
transformadores da sociedade pés-industrial [..] da mesma
maneira que a combinagdo de energias, recursos e tecnologia
mecénica foram os instrumentos transformadores da sociedade
industrial.”

Ainda de acordo com Kumar (1997, p. 22), as analises de Bell

mostraram que a sociedade de informagdo nasceu da ‘{..] convergéncia
explosiva de computador e telecomunicacdes. [...] Essa unido acabou com a antiga
distincdo entre processamento e disseminagado de conhecimentos. [...] A combinac&o
de satélites, telefone, televisdo, cabo de fibra optica e microcomputadores enfeixou o
mundo em um sistema unificado de conhecimento. Ela ‘acabou com a imprecisdo da
informacéo. Agora, pela primeira vez, somos uma economia realmente global, porque,
pela primeira vez, temos informagdes comparilhadas de forma instantanea pelo
planeta.’ (Naisbitt, 1984:57; ver também Naisbitt e Aburdene 1990:14)” (sic)
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Segundo Muniz Sodré (2003, p. 21), este contexto estaria sendo - -

caracterizado por uma sociedade digitalista submetida ao ‘[...] paradigma
produtivista da tecnocuitura, isto é, a cultura hegemonicamente orientada para
a pura inovagio tecnolégica e para o mercado [...], na qual o conhecimento
seria “[...] primordialmente a gestdo dos processos produtivos e da vida social
por meio de tecnologias informacicnais.” Nela estaria ocorrendo a radicalizagdo
da dependéncia das rela¢des sociais em relagigo ao mercado e a midia, logo,
as inovagdes tecnoldgicas trazidas pelo processo da globalizagéo. Ele defende
ainda a tese da estruturagéo, nessa sociedade, de uma nova forma de vida

“f...] o bios virtual (resultante de nova tecnologia das relagbes
sociais), capaz de funcionar até certo ponto, com uma légica
propnia, auto-referente (tautolégica) sobre um ‘termtorio’ feito de
pura informagdo, que acena para esfera publica com a
variedade dos reperténos culturais. Esta forma tem persistido,
nas ultimas décadas, com um ‘parque’ tecnolégico integrado e
adequado aos regimes de \visibilidade publica e de
representagdo do capifal em sua fase globalista. Ndo é,
verdadeiramente, uma causa radical, mas um sintoma da
mutacdo civilizatéria que preside a emergéncia de um novo
bios, regido por mercado com o auxilio de uma estetizagdo
generalizada. Esta nova forma de vida, produfo direto da
sociedade fecnocultural, contribui para acentuar a crise de
objeto das ciéncias sociais fradicionais, em geral alheias ao

papel da cultura informacional e da estética como préaficas

dindmicas da modermnissima sociedade tecnologizada e
midiatizada.” (MUNIZ SODRE, 2003, p. 28)

Este novo bios teria como contexto o mundo giobalizado, que tem
como base as mudangas ocorridas, desde a década de 1970, na estrutura do
capitalismo mundial. A giobalizagdo € o nome que designa o processo de
produgdo e de troca de mercadorias, informagdes, bens e servigos de forma
rapida, eficiente entre todos os paises do globo terrestre, proporcionado,
especialmente, pelas novas tecnologias de comunicagao e informagao. Na area
da educacdo se fez presente com a revolugdo tecnologica eletronica, dos
L’:lti'mos quarenta anos, cujo apice foi o surgimento dos computadores e da
internet.

Bauman (1999) apontou as causas e as consegiéncias da
compressdo tempo-espago, provocadas pelas novas tecnologias de
comunicagdo e informagdo. Para ele, estariamos vivendo na era da
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“planeiarizagéo” dos negédcios, do comércio, do fluxo de informagdo; que
geraria uma mercadoria cobicada — a mobilidade — que € desigualmente
partilhada. A parcela menor da populagdc mundial teria acesso, promovido pelo
dinheiro, & liberdade de movimento e de trocas (a2 mobilidade) e o grosso da
populagdo mundial ndo teria acesso. Os processos globalizantes favorecidos
pelo uso das novas tecnologias, no ambito do capitalismo internacional,
permitem a integracdo e a divisdo, a globalizagdo (ser global) e a fixidez
territorial (ser local) em curso, a redistribuicdo mundial de poder, soberania e
de liberdade, o que faz com que na globalizagao esteja sendo construida uma
nova hierarquia social, cultural, econdmica e politica mediada pela presenga
impactante das tecnologias de informagio e comunicagédo (TIC’s).

Como foi afirmado anteriormente, parte consideravel da

populagdo mundial ndo esta incluida nessa globalizacdo, pois faltam a ela os

recursos politicos, econdmicos e tecnologicos necessarios a sua inclusao e ao

acesso integral a informatizagdo. Em consegliéncia disso, o conceito de
sociedade da informagdo acaba correndo o risco de se reduzir a aspectos
técnicos. Especialmente por causa dessa desigualdade, tem sido enfocada a
necessidade primordial de se desenvolver, principalmente, politicas publicas
voltadas para 0 acesso e para a educacgao voitada para o uso das tecnologias
informacionais pelas camadas marginalizadas e excluidas, isto porque as
mudangas em curso sao responsaveis pelo ritmo de desenvelvimento da e na

Scciedade da Informagzo.

1.2 = Impacto das TIC na sociedade

Um aspecto marcante da sociedade da informagdo é sua a
crescente integragdoc de pessoas, estados e mercados por meio das
tecnologias de informagdo e de comunicagdo. Isso significa que essas
tecnologias tém causado forte impacto na vida cotidiana.

Bauman, em suas analises, mostrou que o0s centros que
produzem significados e também mercadorias estdo deixando de estar
limitados pelos territdrios das nagdes, que estdo perdendo terreno nas
economias transnacionalizadas da era globalizada. Mostrou também como

ocorre o fendmeno da compressao espaco-tempo, na medida que as distancias
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desaparecem e o tempo se torna ¢ “instantdneo’ tempo real. Nesse contexio,
vem ocorrendo a quebra da producao de uma empresa em partes divididas em
diferentes locais do planeta. Nessa economia globalizada, as TIC's sédo os
meios que conduzem, por exemplo, o dinheiro transformado em bits; sao os
meios que conduzem 0s dados necessarios aos emergentes e crescentes
setores de prestacéo de servigo; s80 0os meios que interligam 24h os mercados
e as pessoas e que excluem aqueles que ndo se adequarem aos NOvVos
tempos.

Os riscos da exclusdo e da incapacidade de se adequar a
sociedade de informag¢&do podem vir a ser mencres se e quando realmente
houver um comprometimento com a infra-estrutura nas escolas. Segundo
TAKAHASHI (2000, p. 45), “Um grande desafio para o uso intensivo de
tecnologias da informagéo e comunicagdo em educagio € o de implantagéo de
uma infra-estrutura adequada [...].”

O computador pode ser considerado uma ferramenta que surgiu
para revolucionar o mundo de todas as maneiras. Para Takahashi (2000, p.
46), "O primeiro e talvez mais fundamental impacto de tecnologias de
informacao e comunica¢do na educacdo foi ocasionado pelo advento de
computadores e sua fenomenal multiplicagao [...]"

Nesse sentido, é importante que os individuos tenham
compreensdo do significado das mudangas e impactos causados pelas
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo na vida cotidiana, pois assim, a
diferentes acbes pedagdgicas poderdo contribuir para as mudangas
necessarias para o desenvolvimento do individuo dentro da Sociedade da
Informacgao.

No nivel da educagao isso significa a necessidade de refletir
sobre a presenga das TIC’s no contexto global e sobre a presenga delas como
instrumento de agdes educativas formais e informais. Como afirma Takahashi
(2000, p. 49), “[...] o impacto de tecnologias de informagdo e comunicagdo
coloca a necessidade de manter como situagdo de equilibrio dinamico, amplo
processo de revisao curricutar em todos os niveis de ensino e areas.” Por sua

vez, Veiga (2001) reconhece que é
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“l...] fato de que o computador se tomou um instrumento, uma
ferramenta para aprendizagem, desenvolvendo habilidades
intelectuais e cognitivas, fevando o individuo ao desabrochar
das suas potencialidades, de sua cnatividade, de sua
inventividade. O produto final desse processo é a formagéao de
individuos autbnomos, que aprendem por si mesmo, porque
aprenderam a aprender, através da busca, da investiga¢édo, da
descoberta e da invengdo. Por isso a informética na escola é
fundamental, tanto para alunos quanto para professores. Essa
nova tecnologia tomou-se um importante meio de estudo e
pesquisa. [...]

No Brasil, a maioria das escolas ainda nao tem a estrutura minima
requerida para as TIC’s, porque a rede elétrica é bastante deficitaria, conforme
dados do censo escolar do MEC (1999). Contudo, mesmo entre aquelas que ja
possuem eletricidade, faltam outros elementos da estrutura técnica basica
como computadores, rede de telefonia e rede de cabo ético. Quando elas
contam com esta estrutura, 0 nlimero dos equipamentos é ainda insuficiente
para atender o numero de alunos matriculados, efou falta um plano politico-
pedagogico de inser¢do da informatica na escola e/ou a capacitagdo do
professor para o uso da informatica € minima.

Apesar destes problemas, para que 0 processo de uso das TIC's
dé inicio nas escolas & preciso que, no nivel da instituicdo escolar, exista um
plano pedagégico que discuta 0s “objetivos de sua utilizagdo como ferramenta
educativa e a escolha do software educativo que possa ser usado para ajudar a
atingir mais facil e eficientemente os objetivos educacionais, nao deixando,
portanto, que o computador se torne um brinquedo.” (VEIGA, 2001). No nivel
do docente, que ele domine as Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo,
pois, assim, serao mais faceis a adaptacio e percepgéo dos pontos positivos e
negativos do seu uso, a oportunidade de crescimento dentro da sociedade e no
processo ensino-aprendizagem do uso das TIC's, a inser¢do da escola num
ambiente voltado para as atuais mudangas da sociedade da informacgio.

Assim,

"A escola precisa de professores capacifados e disponibilizados
a encarar esse novo icone que é a informatica educativa sem
medo de que algum dia seja substituido por computadores. E
preciso entdo que haja uma integrag8o entre o meio escofar e o
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corpo docente, desenvolvendo assim a sociabilidade dos
alunos e a familiaridade dos professores com o mundo da
tecnologia.” (VEIGA, 2001). '

Ou seja, nao ha como um professor ensinar seus alunos como
usar a informéatica a ndo ser que ele (o professor) saiba. Se ele ndo sabe, isso
0 prejudicara, pois nao conhecera o potencial que a internet tem como fonte de
pesquisa e informagao e sequer como proteger seus alunos do lado pernicioso
da mesma.

As escolas e os professores necessitam estar equipados
tecnicamente e intelectualmente para trabatharem com as TIC’s, pois os alunos
precisam ser preparados para acompanharem as mudan¢as que a sociedade
mundial esta passando, para que eles possam, no futuro, atuarem como

verdadeiros cidadaos.

1.3 - Ferramentas para a Sociedade da Informacgao

Moran (2000, p. 20) explica que “Na sociedade atual, em virtude
da rapidez com que temos que enfrentar situagtes diferentes a cada momento,
cada vez utilizamos mais o processamento multimidico [...].”

A Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional, em vigor
desde 20 de dezembro de 1996, preconiza a importadncia e necessidade de
insergéo da "alfabetizacio digital" em todas as modalidades de ensino, desde o
fundamental ao superior. Mas infelizmente, uma pequena parcela das escolas
consegue oferecer tais servigos, pois a precariedade no sistema publico
escolar ainda é muito grande, como descrito pelo censo escolar do Ministério
da Educacgdo (MEC), realizado em 1999, o qual revelou que apenas 3,5% das
escolas de ensino basico tinham acesso a Internet, e cerca de 64 mil escolas
do pais ndo tinham sequer energia elétrica.

Tendo a educagdo como prioridade na construgdo de uma
sociedade baseada na informag¢do, no conhecimento e no aprendizado, o
governo federal, ciente de que algo precisaria ser feito, criou, nestes ultimos
anos, alguns projetos que deram origem a novos centros de programas, tais
como: Programa Nacional de Informatica na Educagéo (PROINFQ), EDUCOM,
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FORMAR, Programa de Formagdo de Professores em Exercicio’
(PROFORMACAQ), Programa Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE)
e etc.

O PROINFO foi criado em 09/04/1997, com ¢ objetivo de inserir
novas tecnologias de informagdo e comunicagdo nas escolas publicas de
ensino fundamental € médio. O programa é desenvolvido através da Secretaria
de Educac¢ido a Distancia (SEED), em parceria com ¢s governos estaduais e
algumas prefeituras.

Em cada estado as escolas atendidas sao definidas de acordo
com o numero de alunos e escolas de sua rede publica de ensino.

Com metas ambiciosas, avangadas e oportunas, 0 programa
prevé a formacéo de 25 mil professores e o atendimento a 6,5 milhdes de
alunos, para introduzi-los nesse grande avango tecnolégico da educagéo.

O PROJETO EDUCOM surge através do primeiro e segundo
Seminario Nacional de Informatica em Educagao, realizados respectivamente
na Universidade de Brasilia em 1981 e na Universidade Federal da Bahia em
1982. Seu objetivo € criar ambientes educacionais usando o computador como
recurso, o qual facilitara o processo de aprendizagem.

Esse projeto contribuiu para a criagdo e o desenvolvimento de
uma cultura nacional de uso de computadores na educagao, especialmente
voltada para realidade da escola publica brasileira e a formagao de professores
do 1° e 2° graus para usarem a informatica na educagéo.

O PROJETO FORMAR foi implementado, a partir de 1986,
mediante a alocagdo de novos recursos para a pesquisa.

O Formar tem como objetivo principal o desenvolvimento de
cursos de especializag&o na area de informatica na educagéo. O primeiro curso
foi realizado na UNICAMP, durante os meses de junho a agosto de 1987 e
ministrado por pesquisadores, principalmente, dos projetos EDUCOM. Este
curso ficou conhecido como Curse FORMAR |.

No inicio de 1989 foi realizado o segundo curso, 0 FORMAR Il. A estrutura dos
cursos sdo muito semelhante, apesar de os objetivos especificos serem um
tanto diferentes.

O projeto Formar junto com a Unicamp e com a colaboragéo dos
varios centros-piloto do projeto EDUCOM, iniciou o trabalho para a capacitagdo
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dos professores. Esses professores ao se formarem terdo como compromisso
principal projetar e implantar, junto & secretaria de educagdo um Centro de
Informatica Educativa - CIEd, a ser implementado mediante apoio técnico e
financeiroc do Ministério da Educagdo, em 1988 e 1989. Cada Cied além de
coordenar a implantagao de outras unidades, cuidara da formagao de recursos
humanos para a implementagéo das atividades no ambito estadual e tera como
proposito atender a alunos e professores de 1° e 2° graus e de educagio
especial, além de possibilitar o atendimento a comunidade em geral
constituindo-se num centro irradiador e multiplicador da tecnologia da
informatica para as escolas publicas brasileiras, ¢ principal responsave! pela
preparacdo de uma significativa parcela da sociedade brasileira rumo a uma
sociedade informatizada.

O PROGRAMA PROFORMACAOQ criado pelo (SEED), surgiu em
algumas regides do Brasil, Norte, Nordeste e Centro-Oeste, com o objetivo de
capacitar os professores que estdo lecionando nas quatro primeiras séries do
ensino fundamental, sem a habilitagdo exigida pela Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo. Esse programa foi implantado em fevereiro de 1999, com o
publico alvo de 1.246 professores matriculados. -

Ja o PRONINFE, foi efetivado em outubro de 1989. Tinha por
finalidade: "Desenvolver a informatica educativa no Brasil, através de projetos e
atividades, articulados e convergentes, apoiados em fundamentagio
pedagbgica sélida e atualizada, de modo a assegurar a unidade politica,
técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforgos e investimentos
envolvidos."

O Proninfe é um forte programa de formacéo de professores, o
qual acredita que as mudangas s6 ocorrem se estiverem amparadas, em
profundidade, por um intensivo e competente programa de capacitacéo de
recursos humanos, envolvendo varias instituicbes de ensino.

Todos esses projetos, acima citados, visam primordialmente
introduzir as novas tecnologias da informagdo e comunicagdo nas escolas
publicas, a capacitagdo de docentes, a préatica do ensino a distancia e, ainda,
desenvolver cursos de especializagdo na area de informatica na educagio.

Para que a informatizagdo nas escolas seja eficaz, é necessaria a

uniao entre os planos federais, estaduais e municipais de governanga e que
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esses governos sejam capazes de proporcionar ¢ estimulo a informatizagao do
ensino e a capacitacdo de professores por meio de politicas publicas
responsaveis e continuadas. Acredito que a alfabetizacéo tecnologica deve ser
uma das prioridades nas politicas de investimentos de educagdo, pois é preciso
que o computador deixe de ser visto somente como um bem de consumo e
seja um instrumento fundamental para o trabalho do professor e do aluno.

A formacéo do professor deve prover condi¢cdes para a construgédo
do conhecimento sobre as técnicas computacionais, o entendimento sobre
como e por que usar o computador na pratica pedagdgica e fazer com que o
professor seja capaz de superar barreiras de ordem administrativa e
pedagdgica.

Posso dizer que © Programa Brasileiro de Informatica em
Educagdo esta lutando para que isso ocorra, pois tem o computador como
recurso importante para auxiliar o processo de mudanga pedagdgica.
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CAPITULOII

A INFORMATICA NA SOCIEDADE E NA EDUCAGAO

2.1 - Introdugao a Informatica na Educagao

A introdugcdo da informatica, ou seja, dos computadores na
educacéo brasileira se deu por volta da década de 1970, sendo que a redugdo
dos custos dos microcomputadores muito contribuiu. Segundo Moraes (1997),

T..] as primeiras inicialivas na &area tiveram suas raizes
plantadas na década de setenta, quando, pela primeira vez, em
1871, discutiu-se o uso de computadores no ensino de Fisica,
em semindario promovido em colaboragdo com a Universidade
de Dartmouth/USA. Informa, também, que as primeiras
demonstragcbes do uso do computador na educagédo, na
modalidade CAl, Computer Aided Instruction, ocorreu no Rio de
Janeiro, em 1973, na | Conferéncia Nacional de Tecnologia
Aplicada ao Ensino Supernior.”

Em relacao a informatica educacional,

‘Em dezembro de 1981, foi divulgado o documento Subsidios
para a Implantagdo do Programa Nacional de Informética na
Educac8o (Brasil, 1982b), que apresentou o primeiro modelo
de funcionamento de um futuro sistema de informética na
educacgdo brasifeira efaborado pela equipe intersetonal. Esse
documento recomendava que as iniciativas nacionais deveriam
estar cenfradas nas universidades e nédo diretamente nas
secretanias de educagdo, pois era necessano construir
conhecimentos técnico-cientificos para depois discuti-fos com a
comunidade nacional. Buscava-se a criagdo de centros
formadores de recursos humanos qualificados, capazes de
superar 0s desafios presentes e futuros entdo vislumbrados.”
(MORAES, 1997)

Estas, dentre outras iniciativas, permitiram a criagdo de uma base
para a elaboracdo do Programa Nacional de Informatica Educativa —
PRONINFE, em 1989, com a finalidade de

"Desenvolver a informética educativa no Brasil, afravés de
projefos e atividades, articulados e convergentes, apoiados em
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fundamentacdo pedagdgica sdlida e atualizada, de modo a
assegurar a unidade politica, técnica e cientifica imprescindivel
rao éxifo dos esforgos e investimentos envolvidos. [..] ©
PRONINFE fundamentava-se na necessidade de intensa
colaboragado entre as trés esferas do poder publico, onde os
investimentos federais seram canalizados, prontariamente,
para a criagdo de infra-estrutura de suporte em instituigbes
federais, estaduais e municipais de educagdo, para a
capacitagdo de recursos humanos e busca de autonomia
cientifica e tecnoldgica para o setor. Seus objetivos e metas
alendiam, também, aos preceitos constitucionais referentes a
area de ciéncia e tecnologia, solicitando tratamento prionitano a
pesquisa cientffica bésica voltada ao bem-publico e ao
progresso da ciéncia na busca de solugbes aos problemas
brasileiros. Seus objetivos, metas e estratégias vieram também
a integrar o Plano Nacional de Educagéo, o Plano Plurianual de
Investimentos, desdobrando-se, posteriormente, em metas e
atividades de alguns planos estaduais e municipais de
educagdo, na tentativa de assegurar a sua operacionaliagdo
Jjunto as bases estaduais e municipais na esperanga de maior
fluéncia de recursos financeiros por parfe das instituigbes
govemamentais. " (MORAES, 1997) .

As principais a¢des da introdugdo da informatica educativa no

Brasil podem ser assim sintetizadas:

IDATAS

FATOS

Agosto/81

Realizagéo do I Seminéario de Informatica na Educacéo,
Brasilia/DF, UNB. Promogio MEC/SEICNPq.

Dezembro/81

Aprovagao do documento: Subsidios para a implantagdo do
programa de Informética na Educacéo -
MEC/SEI/CNPg/FINEP.

Agosto/82

Realizagé&o do I Seminario Nacional de Informética na
Educag¢ao, UFBa/Salvador/Bahia.

Janeiro/83

Criagao da.Comissdo Especial N° 11/83- Informética na
Educacao, Portaria SEI/CSN/PR N° 001 de 12/01/83.

Jultho/83

Publicagéo do documento: Diretrizes para o estabelecimento
da Politica de Informética no Setor de Educacédo, Cultura e
Desporto, aprovado pela Comisséo de Coordenagéo Geral do’

IMEC, em 26/10/82

Agosto/83

Publicagdo do Comunicado SE! solicitando a apresentagdo de
projetos para a implantagédo de centros-piloto junto as
universidades.

IMarco/84

Aprovacao do Regimento Interno do Centro de Informética
Educativa CENIFOR/FUNTEVE _, Portaria n° 27, de 29/03/84.

Julho/84

Assinatura do Protocolo de Intengoes MEC/SEI/CNPq/FINEP/
FUNTEVE _ para a implantagéo dos centros-piloto e
delegggao de competéncia ao CENIFOR.

Jutho/84

Expedi¢do do Comunicado SEI/SS n° 19, informando subprojetos
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selecionados: UFRGS, UFRJ, UFMG, UFPe e UNICAMP.

Aprovacdo do novo Regimento Interno do CENIFOR , Portaria

AQosto /85 o \NTEVE o246, de 14/08/85.
Aprovacdo Plano Setorial: Educac¢do e Informética pelo.
Setembro/85 CONIN/PR.
: Criaggo do Comité Assessor de Informatica na Educagao de 1°e
Fevereiro/86 |0 raus - CAIE/SEPS.
Abril/86 Aprovagao do Programa de A¢ao Imediata em Informética na

Educacéo.

quordenagéo e Supervisao Técnica do Projeto EDUCOM é

Maio/86 transferida para a SEINF/MEC.

Julho/86 Instituigéo_do ! Concursg Nfrcional dc_e "Software"” Educacional
e da Comissdo de Avaliacdo do Projeto EDUCOM.

Abril/86 Extincdo do CAIE/SEPS e criagéo do CAIE/MEC.
Implementagac do Projeto FORMAR I, Curso de

Junho/87 Especializagdo em Informatica na Educagao, realizado na
IUNICAMP.

J Langamento do /| Concurso Nacional de Software

ulho/87 -

Educacional.

Novemb./87 Realizag?o da JOfnfada de Traba{ho de Informéti_ca na
Educacdo: Subsidios para politicas, UFSC, Florianépolis/SC.

Novemb./87 llnicio da Implantagdo dos CIEd.

Setembro/88 Realizagéo do #l Concurso Nacional de Software Educacional

Janeiro/89 l‘i;gilti:.zagg;_é'\;)_dg (;IR %};;olfe Especializacdo em Informética na
Realizagdo da Jornada de Trabalho Luso Latino-Americana

Maio/89 de Informatica na Educagdo, promovida pela OEA e
INEP/MEC, PUC/Petropolis/RJ.

Outubro/89 Instituicdo do Programaj Nacional de Informética Educativa
PRONINFE na Secretaria-Geral do MEC.

Margo/90 Aprovacdo do Regimento Interno do PRONINFE.

Junho/90 Restruturagao ministerial e transferéncia do PRONINFE para a
SENETE/MEC.

Agosto/90 Aprovacao do Plano Trienal de A¢do Integrada - 1990/1993.

Setembro/90 ::lt;ghrlfﬁiﬁ g_? Metas e objetivos do PRONINFE/MEC no

Fevererose [C1oGE0 delvics espectcn para ag0es deormtcs

Abrill 1997 Langamento do Programa Nacional de Informatica na

Educagio PROINFO.

Fonte: MORAES, 1997
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A partir de iniciativas das politicas publicas voltadas para a
informatica educativa e da discussado sobre sua necessidade, paulatinamente
as escolas puderam ter acesso a informatica, sendo que, no principio, essa
inser¢cdo deu-se lentamente. Naquela época, os equipamentos tecnoldgicos
eram grandes e ainda estavam em fase de expansdo no mercado mundial.
(SOUZA, 1999).

Com o passar dos anos, e com uma velocidade admiravel, os
computadores evoluiram, tornaram-se mais acessiveis e chegaram mais
facilmente ao campo educacional e, hoje, esta presente em muitas escolas
publicas e privadas. A informatica tem perpassado a vida das pessocas e o
computador, como afirma HAYDT (2001, p. 268), “[...] j& faz parte de nossa
vida cotidiana [...]", podendo ser utilizado para inGmeras finalidades,
principaimente, no contexto escolar.

C campo da informatica tem crescido e expandido no mundo,
como afirma VELOSO (apud SOUZA, 1999, p 20) “Os horizontes da informatica
s&0 muito amplos [...]” Atualmente, vive-se numa era onde, a cada dia, as
mudangas tecnolégicas tém proporcionado inumeras especializagdes e infinitas
informagdes. E essas mudangas mundiais influenciam também na educagio.

A informatica na educagdo é uma realidade em muitas escolas,
porém, €& necessario que as mesmas estejam preparadas para enfrentar esse
novo avango tecnologico, ou seja, € necessario preparar educandos
conscientes de que precisam aprender a utilizar essa tecnologia de forma a
favorecer a articulagdo das informagdes entre as disciplinas, além do uso na
sua vida cotidiana.

Para estar preparando esses alunos, o professor devera estar
apto para tal fungdo, ou seja, precisa ser capacitado. Segundo MEC (1998, p.
91), "A integracdo do computador ac processc educacional depende da
atuagdo do professor, que nada fard se atuar isoladamente [..]J), néo
adiantando a aquisicdo de excelentes equipamentos tecno!égicds, se 0s
professores ndo forem preparados para utiliza-los. Quando o professor assume
de fato, o papel de mediador dessa nova tecnologia, ele tende a se empenhar
na busca de um processo de formagéo continuada. (MEC, 1998).

Atualmente, 0 uso da informatica nas escolas tem sido muito

discutido por estudiosos da educagdo. Ha aqueles que justificam a introdugéo
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do computador no &mbito educacional pelo grau de utilizagdo dessa tecnologia
entre o0s professores. Em geral, indicam a necessidade de um
acompanhamento mais individualizado do aluno pelo professor, € possivel

acompanhar o desenvolvimento do aluno ao longo do processo educativo.
2.2 - A informatica nas escolas

A escola precisa garantir uma nova transformagéo do ensino aos
dias atuais, a fim de que possa criar novas possibilidades de inovagdo e
produgdo de saberes no processo de ensino-aprendizagem. E importante que
as salas de aula estejam preparadas para atender a demanda que a atual
sociedade exige. Ndo adianta adquirir equipamentos de alta tecnologia se o
espago nao for apropriado, se ndo houver um plano pedagdégico que insira o
computador na pratica escolar e se o professor ndo estiver preparado para
proporcionar aos alunos a mediagdo para esse mundo informatizado. Segundo
MARQUES (1999, p. 172), “Na sociedade da informagao, as novas articulagdes
das linguagens da oralidade, da escrita [...] exigem educag8o outra, uma outra
escola e, basicamente, uma sala de auia constituida [...].”

A educagdo deve estar embasada na | informacdo, no

conhecimento e no aprendizado e a informatica € mais uma ferramenta que

favorece o caminho do saber, representando um importante papel no cenario ,

da educagdo. Porém, ndo deve ter uma finalidade em si mesma, nem atuar
como uma “vitrine” que demonstre “modernidade” e sim ser uma ferramenta
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem. Cabe ressaltar que a informatica
propicia ainda aos alunos novas fontes de pesquisa e formas de construgdo do
saber e ainda o conhecimento do mundo tecnolégico e avang¢ado da sociedade
em que se vive atuaimente, pois como afirma Fagundes (2004, p. 24), “[..] o
caminho mais curto e eficaz para introduzir nossas escolas no mundo
conectado passa pela curiosidade, peio intercambio de idéias e pela
cooperacdo mutua entre todos os agentes envolvidos no processo.”

E importante que haja por parte do sistema de ensino,
investimentos que venham a estimular tanto o professor quanto o aluno a
conhecerem e se apossarem de novos e antigos métodos que possam ser
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trabalhados nos computadores conectados ac mundo, como o “velho® ato de
fazer pesquisa em livros e artigos que a Internet potencializa ao disponibilizar
diferentes fontes de informagao. Como afirma Veiga (2001),

"A informética ent8o, a servico de um projeto educacional,
propicia condigbes aos alunos de trabalharem a partir de
temas, projetos ou atividades extracurriculares. O computador
é apenas e tdo somente um meio onde desenvolvemos
inteligéncia, flexibilidade, cnatividade e inteligéncias mais
criticas.”

Segundo LOPES (2002, p. 134), “A informatica deve ser utilizada
COMO um recurso a mais e integrada a outros.” Nao pretende-se aqui, afirmar
que o computador deve ser 0 Unico recurso a ser utilizado pelo professor,
porém, busca-se enfatizar a importancia de o educador estar utilizando-o de
forma dinadmica e eficaz. O uso da informatica deve ser visto como um recurso
adicional, pois, segundo OLIVEIRA (1997:127) “[...] este recurso pode ser um
instrumento complementar ao trabalho do professor em sala de aula.” O
computador pode ser utilizado como recurso de aprendizagem no
desenvolvimento de atividades, lembrando que o mesmo ndo substitui a
presenc¢a do educador.

E muito importante que a crianga realize o aprendizado da
computagao, pois, a informatizagido tende a dominar todos os segmentos do
mercado mundial. Portanto, os Projetos Politicos Pedagdgicos deverdo ser
reformulados com base na tecnologia mundial, como afirma MEC (1998, p. 80):
“E importante frisar que o uso do computador na escola s6 é eficaz quando
norteado por [...] projeto pedagdgico [...]", porque a informatica separada de um
projeto educacional solido ndac conseguira fazer com que ¢ computador, a
Internet, a rede contribuam para ¢ processo de ensino-aprendizagem, uma vez
que o computador é apenas mais um meio que pode desenvolver a inteligéncia
e a criatividade e promover o conhecimento e a Internet/rede sao apenas mais
uma fonte de informagdes sobre o0 mundo. Se o instrumento e as fontes de
informagées estiverem desarticuladas de um projeto pedagégico, pouca valor
vao ter para a educagdo. Segundo OLIVEIRA (1997, p. 144) *[...] a falta de
definigdo do que é informatica educativa faz com que haja uma compreensao
equivocada [...]" isso significa que muitos educadores desconhecem as
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inumeras formas de se utilizar o0 computador nas suas aulas. A informatica nao
pode ser vista apenas pelo lado da tecnologia, pois se a mesma nao for
trabalhada no conjunto de um projeto politico-pedagdgico, o objetivo maior que
€ a aquisi¢do do aprendizado, através da mediagdo homem X maquina, deixara
de ter sentido e ndo serdo alcangados éxitos, conforme afirma GONCALVES

(1994, p. 672):

T..] a tecnologia é muito mais que apenas equipamentos,
maquinas e computadores. A organizagdo funciona a partir da
operagdo de dois sistemas que dependem um do outro de

maneira vanada.”

Como o uso da informatica na educagdo ndo pode ser
compreendido de um dia para o outro, torna-se clara a importancia da
capacitagdo gradual e permanente de professores para atender a insergdo da
mesma na educagdo, porque a faita de informag¢des adequadas pode provocar
uma visdo equivocada do papel da informatica educativa.

2.3 - Preparagao dos professores em relagado a informatica

E de extrema relevéncia enfatizar que os educadores devem esta-r
se preparando e preparando seus alunos para que possam conhecer e
enfrentar as novas exigéncias dessa tecnoiogia que tanto avanga no mundo em
geral.

No mundo globalizado em que a escola esta inserida, € de
extrema importédncia que se tente mesclar diferentes metodologias de ensino,
ou seja, que se permita que as novas tecnoldgicas fagam parte do Projeto
Politico Pedagégico da escola. Segundo MELLO (2005, p. 20), & importante
que “[...] a tecnologia da infdrmagéo possa contribuir para tornar reais utopias
pedagégicas tao antigas.”

O ensino da informética nos dias atuais tem sido analisado, as
vezes, com uma visdo distorcida. Segundo SANCHO (1998, p. 23), “[...] A falta
de conhecimento sobre os aspectos sociais, politicos e econdmicos da
tecnologia {...] confronta-nos dia-a-dia com iniUmeros paradoxos.” Geralmente o
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que leva ao n&o entendimento desse segmento que se inova & cada dia € a
falta de capacitagdo mais profunda dentro da légica e da dinédmica dessa nova
técnologia.

N&oc ha como negar que as mudangas tecnologicas assustam
alguns educadores, principalmente aqueles que tendem a ficar fixados em e
“mecanizados” pelos livros didaticos, esquecendo-se de utilizar outros tipos de
recursos como ferramenta auxiliar na educagdo. A tecnologia gera um
desassossego no campo social e educacional. (SANCHO, 1998)

Hoje em dia, muitos educadores por ainda terem receio de aderir
ao uso da informatica na sala de aula, continuam a utilizar apenas livros
didaticos, sendo que poderiam estar usando também como complemento 0s
avancgos tecnolbgicos que a todo momento estéo criando novas possibilidades
e oportunidades nunca antes imaginadas. Com essas mudangas, o computador
passa a ser visto como um recurso de extrema importancia na formagao do
aluno.

Conforme a literatura sobre o tema, percebeu-se uma grande
énfase dos autores na forma adequada da utilizaggo do compUtador na
educagdo. Para EITERER (2005, p. 35), “Os computadores podem ser de
grande auxilio no processo educativo, desde que usados de forma adequada
[..." Nao basta apenas aprender a manusear o0 computador e obter
informacgdes, € preciso construir o conhecimento sobre as técnicas, entender
como integrar essa ferramenta na pratica pedagdgica para a construgdo de
novos conhecimentos e também, comunicar saberes e conhecimentos na
convivéncia das diferentes cuituras, etnias e classes sociais através da rede de
computadores.

Segundo SOUZA (2005, p. 8), “[...] o uso inadequado dessa nova
tecnologia da informagado pode contribuir para a 'otimizagdo do fracasso' [...]"
de seu emprego. Embora haja medo por parte de inUmeros docentes com
relagdo ao usc das novas tecnologias, & importante ressaltar que o seu
manuseio deve ser de forma planejada e continuada para que se possa utiliza-
lo de forma facilitadora e motivadora. A inadequagdo de uso leva a uma
informatica técnica voltada apenas para o meio de produgéo e trabalho, sem se
preocupar com a constru¢cao de novos conhecimentos e aprendizagens. Como
afirma Souza (2005, p. 10), “[...] é preciso um cuidado muito grande na
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introdugdo desses novos recursos, ja que, se ndo forem adequadamente
utilizados, poderdo apenas reforgar um modelo de educagdo que ndo diz mais
respeito a esse século. [...J '
Assim, os dirigentes dos sistemas educacionais ¢ as escolas
(diretores e professores) precisam e devem buscar informag¢des sobre como
deve ser a introdugdo dos computadores no campo educacional, para que
assim, possam contribuir para a melhor utilizagdo desse recurso tecnoldgico.
Um aspecto que torna o emprego adequado da informatica
educativa afirma que, na escola, o ensino da informatica deve estar inserido no

cotidiano escoilar.

[..] a escola ndo podena se furtar a acompanhar 0s avangos
tecnol6gicos contempordneos. Entretanto, ndo basta apenas
adquirir equipamentos [..] a escola devena antes poder
implantar um projeto pedagogico que construisse um uso eficaz
deles... (EITERER, 2005, p. 34)

Muitas escolas estdo investindo em seus profissionais, porém,
nao se trata de criar condi¢gdes para que o professor venha apenas a dominar o
computador, mas sim de auxilia-lo a desenvolver conhecimento sobre o proprio
contetdo e como 0 mesmo pode ser integrado no desenvolvimento deste
conteudo.

A informatica na educagio ja deu um grande passo dentro do
ambito educacional e os seus avangos tém favorecido 0 ensino nao apenas na
forma textual diferente, mas principalmente na facilidade de armazenamento,
acesso e manipulagdo desses textos. As novas tecnologias contribuem para a
educagdo com novas experiéncias gue geralmente vém seguidas de alguns
problemas, pois, essas novas demandas por materiais, equipamentos
desencadeiam treinamento, qualificagdo e manutencao adequada do mesmo.

Por fim, 0os avangos tecnolégicos tendem a contribuir de forma
positiva e qualitativa para o aprendizado auxiliado pelo computador e ainda tem
favorecido a preparagédo dos alunos para serem cidaddos do século XXI|. De
acordo com RIBEIRO (2004, p. 40), “O uso do computador desde a Educagio
Infantil aumenta o interesse pela leitura e a escrita e introduz as criangas no
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mundo da informatica.” Porém, para que haja a preparagao dos alunos para o
futuro, faz-se necessario a priorizagédo da formagao dos professores para que
saibam garantir a utilizagdo adequada dos computadores.

Projetos e programas puablicos como PROINFO, EDUCOM,
FORMAR E PROFORMA(}AO ja estdo capacitando os professores. Todos
esses programas visam a melhoria da qualidade do processo de aprendizagem
na educagdo, tendo como objetivo converter a informatica num instrumento a
servigo da inteligéncia, do raciocinio e da criatividade dos professores. Assim
sendo, o professor deixara de ser o “entregador’ de informagdes para ser o
facilitador do processo de aprendizagem, sem receios de estar sendo
superado/a, no plano cognitivo, pelos recursos instrumentais da informatica.

Vejamos alguns motivos, porque capacitar os professores:

e a formagdo do professor mostra-se de fundamental importancia
no processo de introdugdo da informatica na educagéo, exigindo
solugdes inovadoras e novas abordagens que fundamentem os
cursos de formacgao;

e para que ocorra a implantagao das transformagdes pedagdgicas
almejadas, as quais vao exigir uma nova abordagem que supere
as dificuldades em relagdo ac dominio do computador e ao
conteudo que o professor ministra;

* para que sejam dadas a ele as condigbes para que construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que
e como integrar o computador na sua pratica pedagogica e seja
capaz de superar barreiras de ordem administrativa e pedagégica;

e para que sejam criadas condigbes para que possa
recontextualizar o aprendizado e a experiéncia vividas durante a
sua formagdo para a sua realidade de sala de aula
compatibilizando as necessidades de seus alunos e os objetivos
pedagogicos que se dispde a atingir.

SO0 assim estardo os profissionais da educacédo (profeséores)

incluidos no mundo digital.
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CAPITULO Ill

A INFORMATICA EDUCACIONAL EM XEREM-DUQUE DE
CAXIAS

3.1 - Identificagcao dos conceitos na localidade de Xerém

O municipio de Duque de Caxias esta dividido em quatro distritos,
e Xerem é o quarto entre eles. Com uma populagdo de 47.094 habitantes, esse
distrito possui 36 escolas distribuidas entre as redes estadual, municipal e
privada. O distrito esta em fase de expansio e aguarda recursos financeiros
para implantagdo de projeto de inclusao digital nas escolas. Segundo SANTOS
(2002 p. 29) “As promessas da modernidade, por n&o terem sido cumpridas,
transformaram-se em problemas para os quais parece n&do haver solugéo”.
Infelizmente, esse processo de modernizagao € demorado e quem sai mais
prejudicado sdo os alunos da rede publica, pois, as escolas privadas
conseguem atender, mesmo de forma simples, os alunos em relagdo a
informatica. -'

Segundo TAKAHASHI (2000, p. 50) “A maioria das escolas
brasileiras nZo estd ainda conectada a Internet.” Essa é uma realidade no
distrito de Xerém, pois, somente ha pouco tempo que surgiu um provedor que
atende a regido de forma muito precaria. O que dificulta ainda mais o acesso &
0 numero de moradores que estdo adquirindo computadores e aderindo a
Internet, pois como esse nimero tem aumentado, o Unico provedor ndo esta
dando conta de atender a todos com qualidade. Mas como tudo tem um lado
positivo @ negativo, mesmo com uma deficiéncia no atendimento, ha de se
convir que o distrito j&4 deu um grande passo ao conseguir se conectar com o
mundo virtuai.

Nesse momento, o importante & favorecer a aquisigdo de

computadores que possam atender aos alunos da rede publica de ensino, pois:

f..] No que se refere a construgdo do conhecimento, a escola
tem um papel fundamental na socializacdo das condigbes
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materniais e simbdlicas de acesso e uso do computador, no duplo
sentido de estender e qualificar para a ‘sociedade informética’, ja
que para a maiona das familias o computador é (e sera nos
préximos anos) um objeto estranho como ferramenta de agéo e
conhecimento, inacessivel economicamente.” CHIAPPINI (2001,

p. 244)

As escolas devem e precisam estar inseridas na sociedade da
informacado, para que os futuros cidadaos possam acompanhar o ritmo

acelerado da tecnologia.

‘[..] educar em uma sociedade da informagdo significa muito
mais que treinar as pesscas para 0 uso das fecnologias de
informagdo e comunicacéo [...] Tratar-se de formar os individuos
para ‘aprender a aprender, de modo a serem capazes de flidar
positivamente com a continua e acelerada transformacéo da
base tecnologica.” (TAKAHASHI 2000, p. 45)

Apesar dos educadores reconhecerem a importancia da utilizagdo
dos recursos tecnolégicos em todos os segmentos da sociedade, € necessario
também aprendam a utiliza-los de forma integrada na sua pratica pedagégica.
Mas para que isso ocorra, se faz necessario a viabilizacdo da aquisicdo de
equipamentos, qualificacdo dos educadores e a elaboragdo de um projeto
politico-pedagdgico do qual a informatica educativa faga parte.

3.2 - O campo empirico
No distrito pesquisado, o numero de escolas publicas e privadas

totalizaram em 36 escolas, sendo 10 da rede estadual, 22 da rede municipal e

04 da rede privada de ensino.

ESCOLAS DE XEREM QUANTIDADE
Rede Estadual de Ensino 10
Rede Municipal de Ensino 22
Rede Privada de Ensino 04
TOTAL 36
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Tabela 1 -~ Quantidade de Escolas de Xerem - DC.

O ESCOLA ESTADUAL
G ESCOLA MUNICIPAL
BESCOLA PARTICULAR

Gréfico 1 — Quantidade de Escolas de Xerém - DC

Das escolas da Rede Estadual de Ensino 06 sdo da zona urbana e 04
da zona rural. Das escolas da Rede Municipal de Ensino 10 sdo da zona
urbana e 12 da zona rural. Das escolas privadas, as 4 existentes pertencem a

zona urbana do 4° distrito.

ESCOLAS DE XEREM URBANA RURAL TOTAL GERAL
Rede Estadual de Ensino 06 04 10
Rede Municipal de Ensino 10 12 22
Rede Privada de Ensino 04 0 04
TOTAL 20 16 36

Tabela 2 — Quantidade de Escolas da zona urbana e rural de Xerém

14 12

12 10 i_ T
10

8 B ‘

) OZona Urbana
4- 4 4 B Zona Rural
24—

0 0

Rede Estadual Rede Municipal Rede Particular

Grafico 2 — Quantidade de Escolas da zona urbana e rural de Xerém - DC

Das escolas pesquisadas que estdo localizadas na zona urbana
poucas possuem computadores e esse numero cai, mais ainda, quando se

trata das escolas localizadas na zona rural.
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ESCOLAS QUE POSSUEWM URBANA RURAL TOTAL GERAL
COMPUTADORES

Rede Estadual de Ensino

Rede Municipal de Ensino

Rede Privada de Ensino

Nl Q| =] =

TOTAL 13 15

Tabela 3 — Quantidade de Escolas de Xerém que possuem computadores para uso dos alunos,

na zona urbana e rural.

OESCOLA ESTADUAL
G ESCOLA MUNICIPAL

BESCOLA PARTICULAR

Grafico 3 — Quantidade de Escolas de Xerém que possuem computadores

Das escolas pesquisadas, somente as escolas privadas possuem
laboratérios de informatica para atender os alunos, pois as escolas publicas
estaduais e municipais ainda pretendem instalar os laboratérios, e acabam
utilizando, em geral, uma sala pequena e com um numero insuficiente de
computadores. Os professores de informatica das escolas privadas s&o
responsaveis pelo laboratdrio em tempo integral. Os técnicos atendem somente
quando solicitados para dar manutengao.

Todos os computadores dos laboratérios das escolas privadas
possuem o sistema operacional Windows 98, com internet, softwares
comprados e aplicativos, tais como editor de textos, etc. Os professores das
outras disciplinas utilizam os computadores apenas para pesquisas como
docentes e solicitam trabalhos de pesquisa que os alunos fazem quando vao
praticar suas aulas com o professor de informatica ou em outros horarios
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disponiveis. O planejamento para uso do laboratdrio é parte integrante da
grade curricular da escola, ou seja, por se tratar de uma discipiina, o professor
de informatica planeja as suas aulas como o0s outros educadores. Os
professores da disciplina sdo profissionais capacitados com cursos de
informatica educativa.

Apods a coleta dos dados, observei que as escolas da rede publica
possuem poucos equipamentos para atender aos alunos.

Apenas uma escola estadual informou a implantacdo de um
laboratério dentro dos proximos meses, porém, 0 mesmo ndo sera suficiente
para atender todos os alunos. Enfim, o ensino com recursos tecnoldgicos torna-
se ineficaz em todas as escolas estaduais pesquisadas.

Na rede municipal de ensino algumas escolas j& adquiriram
computadores, mas alguns ainda nao foram instalados, sendo que os mesmos
atenderdo os alunos no turno matutino e vespertino. A noite sera aberto o uso
dos equipamentos a populagdo, com um professor responsavel no atendimento
das criangas € um para a populagdo. O técnico que dara manutengdo ao
laboratério sera um funcionario capacitado.

Na rede privada de ensino, uma escola possui um computador
que atende as turmas de 1% a 4® série uma vez por semana para cada série e 0
numero de aflunos também é pequeno. As demais escolas privadas possuem
laboratério com média de 10 computadores para atendimentos dos alunos.

Ao iniciar a pesquisa de campo, foi aplicado nas escolas um
questionario com o qual foram entrevistados professores e alunos do Ensino
Fundamental da escola publica e da privada, com o intuito de conhecer a visdo
dessas pessoas em relagdo a informatica na educagdo. Constatei um total de
52 {cinquenta e dois) alunos. A escolha dos alunos para a entrevista foi feita
através de uma amostra aleatéria simples, objetivando selecionar 15% (quinze
porcento) dos alunos da escola privada e publica, j& que a pesquisa &
puramente técnica e o tema proposto para essa monografia aborda a relagéo
da informatica nas escoias.

Na escola publica foram entrevistados 5 (cinco) alunos e 4
(quatro) na escola privada. Entrevistei também um professor da escola pablica
e um da rede privada de ensino. Com o objetivo de preservar a privacidade dos
alunos e professores que responderam os questionarios, seus nomes nio
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serdo mencionados, apenas suas respostas serdo usadas na pesquisa
realizada.

A professora entrevistada da Escola Estadual concorda com as
aulas de informaticas nas escolas, afirmando que o aluno tem necessidade de
se adaptar ao mundo giobalizado em gue vivemos. Ela também afirmou que o
computador ajuda na aprendizagem da crianga, pois, através dele ela pode
obter informagbes e adquirir conhecimentos necessarios a sua aprendizagem,
levando em conta o0s aspectos positivos das informagdes. Segundo a
professora, a informatica na educac¢éo & de grande importancia, pois, 0 aluno
deve estar integrado a sociedade e atualmente torna-se dificil essa integragao
sem o uso da informatica. Em relagdo as dificuldades que existem hoje em dia
para se trabalhar a informatica na educag¢ao, a professora respondeu que o
grande numero de alunos em uma sala de aula da escola publica atrapalha
muito, devido ao numero insuficiente de computadores existentes, dificultando
assim, o trabalho do professor. _

O aluno numero 1 da escola publica disse que se a sua escola
tivesse um laboratério de informatica, seria muito bom, pois, ajudaria nas
pesquisas, nos trabalhos e contribuiria muito para o conhecimento. Na opinido
do aluno entrevistado, as aulas de informatica deveriam ocorrer, pelo menos,
duas vezes por semana e com professores que entendessem reaimente de
informatica. A contribuicdo que o computador pode dar para auxiliar o seu
aprendizado é estar ajudando na aquisicdo de conhecimentos que serdo
importantes no futuro. O aluno numero 1 disse que ao usar o laboratério de
informatica gostaria de testar seus conhecimentos procurando avangos da
tecnologia.

O aluno nimero 2 da escola publica disse que se a sua escola
tivesse um laboratério de informatica seria muito bom para as pesquisas
escolares. Segundo ele, as aulas de informatica deveriam ser pelo menos uma
vez por semana. A contribuigdo do computador para seu aprendizado esta na
possibilidade de fazer pesquisas, que facilitam mais o aprendizado.

O aluno numero 3 da escola publica disse que se a sua escola
tivesse um laboratorio de informatica deveria ser aberto aos alunos em todos
0s momentos e nao apenas quando orientados por professores. Em sua
opinido, as aulas de informatica devem facilitar a educagdo, methorando o uso
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da tecnologia. A contribuigdo que © computador pode dar & auxiliar a

aprendizagem, tornando o seu uso mais facil e ele gostaria de fazer pesquisas

no laboratério de informatica.
O aluno nimero 4 da escola publica disse que se a sua escola

tivesse um laboratério seria muito bom, porque ele auxiliaria na aprendizagem
dos alunos. Em sua opinido as aulas de informéatica deveriam ter horario
exclusivo, ou seja, aulas normais como todas as outras disciplinas. A
contribuicdo que o computador pode dar é auxiliar no desenvolvimento “da
mente” dos alunos.

O aluno nimero 5 da escola publica disse que se a sua escola
tivesse um laboratério seria muito legal, pois, &€ um meio mais divertido de
aprender além de ajudar nas pesquisas. Em sua opinido, as aulas de
informatica deveriam ser com jogos interativos. A contribuicdo que ©
computador pode dar ao seu aprendizado sdo as aulas menos “chatas”. O
aluno entrevistado disse que gostaria de fazer pesquisas no laboratério de
informatica, e em sua opinido os deveres ficariam bem mais faceis.

A professora entrevistada da Escola Privada concorda com as
aulas de informatica nas escolas, pois & importante que todos os alunos
conhegam a realidade do mundo em que se vive atualmente. Em sua opinido, 0
computador auxilia na aprendizagem do aluno, evidenciando as inumeras
informacdes que sdo adquiridas atraves dessa nova tecnologia. Ela considera
importante o uso da informética na educagao, pois, 0 educando precisa estar
interagindo com novas idéias. As dificuldades existentes no campo educacional
podem ser sanadas- pois os educadores precisam estar mais capacitados para
atender a demanda da realidade atua! na educagzo.

O aluno numero 1 da escola privada afirmou ser muito importante
o ensino de informatica nas escoias. As aulas ministradas na sua escola séo
interdisciplinares, @ em sua opinido as aulas poderiam ser com mais jogos
interativos. O computador ajuda as pessoas de todas as maneiras, pois ele
praticamente esta presente em todos os lugares que se frequenta.

O aluno numero 2 da escola privada disse que € muito bom ter
computador na escola, pois assim pode estar em contato com meios de

comunicacio avangados. Em sua opinido as aulas deveriam ser todos os dias.
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A contribuigdo do computador para seu aprendizado s@o as constantes
pesquisas que facilitam os trabalhos escolares.

O aluno numero 3 da escola privada disse qQue a presenca de
computadores na escola a torna diferente de muitas outras, principaimente as
ptiblicas, onde os alunos ndo tém esses equipamentos. Em sua opinido, as
aulas de informatica podem contribuir com mais informacgées diversificadas e
em relagdo a varios temas.

O aluno numero 4 da escola privada disse que ter um laboratério
de informatica € muito bom, pois tornam as aulas mais agradaveis e menos
cansativas. Em sua opinidao as aulas de informatica devem continuar como
estdo: com aulas bem criativas. A contribuicdo que o computador pode dar é
continuar mudando as vidas das pessoas para melhor.

Percebeu-se com essa pesquisa que as escolas da rede publica
tanto municipal quanto estadual necessitam de apoio dos governos federais,
estaduais e municipais para que possam implantar a inclusdo digital de forma
qualitativa e significativa para os discentes.

Foi citada nos questionarios a importancia do uso da informatica
nas escolas e o auxilio que presta no processo de aprendizagem. Apesar dos
professores pesquisados reconhecerem a importdncia dos recursos
tecnolégicos, ainda ndo os utilizam de forma integrada em sua praxis
pedagoégica. Nesse sentido, & importante que sejam viabilizadas alternativas
para a qualificagéo dos professores. Para que isso ocorra as escolas devem e
precisam desenvolver projetos pedagégicos que promovam a insercdo da
informatica educativa na vida escolar.

Foi visto que a informatica educativa esta utilizando o computador
como um recurso transformador do ambiente de aprendizagem, com a
exploragdo viva e empolgada de alunos e professores, através das
possibilidades deste instrumento em relagdo a busca de diferentes caminhos
para a resolugdo de problemas de forma rapida, integrada e motivadora,
rompendo fronteiras entre os diferentes conteldos curriculares. Porém cabe
ressaltar que as novas tecnologias ndo substituirdo ofa professor/fa, nem
diminuirao o esforgo disciplinado do estudo. Elas podem, porém, ajudar a
intensificar o pensamento complexo, interativo e transversal ac criarem novas
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chances para a sensibilidade solidaria no interior das préprias formas do

conhecimento.
Segundo MORAN (2000, p. 51), “A sociedade precisa ter como

projeto politico a procura de formas de diminuir a distancia que separa os gue
podem e 0s que ndo podem pagar pelo acesso a informacéo. [...].” Ou seja, é
necessario que se repense o que se pode fazer para que todos possam ser
incluidos na sociedade da informagao que a cada dia cresce € muda a vidas

dos individuos.



39

CONSIDERAGOES FINAIS

Baseado nas discussGes abordadas pelos autores pesquisados
pdde-se evidenciar a importancia de aulas interdisciplinares envolvendo o
computador, bem como a constante capacitagdo dos professores para que
possam acompanhar as mudangas tecnoldgicas mundiais. Com isso, 0s
objetivos especificos foram atendidos de forma plena, afirmando o que os
autores expdem.

Percebeu-se com esse trabalho monografico, que € de extrema
relevancia que a Informatica Educacional faga parte do projeto politico
pedagdgico da escola, principalmente, das escolas pulblicas, pois, com isso, a
escola define quais sdo suas pretensdes scbre as mudangas tecnolégicas que
acompanham a educacao.

A tecnologia atual deve estar presente nas escolas e inserida no
contexto educacional, para que se possa oferecer um ensino qualitativo e
embasado na atual sociedade da informacgéo.

E indiscutivel a importancia da utilizagdo da tecnologia
computacional nas escolas, seja no aspecto pedagédgico quanto no aspecto
social. A utilizagdo da tecnologia adequadamente trara grandes contribuigcdes
para que a escola motive os alunos nessa nova aprendizagem. Vale ressaltar
que os educadores precisam fazer parte desse processo de forma qualitativa,
estando aberto as mudangas para que o ensino aprendizagem seja melhor
aproveitado.

Um dos fatores primordiais para a obtengdo do sucessc na
utilizagdo da informéatica na é&rea educacional é a capacitagdo do professor
perante essa nova realidade educacional. Os professores devem estar ciente
que mediante as novas tecnologias, eles serdo mentores de uma nova
dindmica de pesquisa e aprendizagem, portanto ha necessidade deles serem
alfabetizados tecnologicamente e terem dominic no campo critico e pedagégico
dessa nova era tecnolégica educacional. Diante de tudo o que foi e esta sendo
falado, vejo que é muito importante que o professor repense a sua pratica
educacional acrescentando em seu planejamento o uso das tecnologias, e isso

80 acontecera se o professor estiver realmente capacitado.
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E preciso que os professores saibam que hoje os alunos tem uma
nova maneira de ver, pensar e aprender, pois fazem parte dessa nova cultura
que emerge de um mundo tecnolégico avangado.

Considera-se que a introdugdo da Informatica na escola deveria
ocorrer dentro de um processo, no qual existissem momentos que definiriam a
interdisciplinaridade que, por sua vez, gerenciaria e articularia o processo
educacional de modo a fazer com que se busque recursos necessarios para
mobilizagdo dos educadores. Mas infelizmente, nas escolas publicas alvo
dessa pesquisa, como na maioria dos municipios e estados brasileiros nao
ocorrem satisfatoriamente, pois, infelizmente o governo federal ainda nao
promove de forma qualitativa a inser¢ado digital equipando as escolas com 0s
recursos tecnologicos necessarios. O gque vemos € um pais que tenta se
integrar ac mundo digital antes mesmo de erradicar o analfabetismo literal.

O Brasil precisa acelerar o processo de articulagdo efetiva de um
programa nacional para a sociedade da informag¢do. Porque 0 campo da
informatica na educagio tem crescido rapidamente e é necessario acompanhar
esse crescimento.

Podemos notar que a informatica educativa tem utilizado o
computador como um recurso num meio transformador do ambiente de
aprendizagem, com a exploragao viva e empolgada de alunos e professores,
através das possibilidades deste instrumento em buscar diferentes caminhos
de resolugéo de problemas de forma rapida, integrada e motivante, rompendo
fronteiras entre os diferentes conteudos curriculares.

As novas tecnologias estao a cada dia mais presente no dia-a-dia
da populagdo, portanto, esperamos que as escolas possam ter a estrutura
ideal, como salas adequadas, modernos laboratérios de informatica, com
computadores atualizados e ligados em rede, em nimero suficiente para serem
utilizados por alunos, professores e funcionarios, para suprir as caréncias e ter
a total inser¢do na sociedade da informag@o. Mas, nédo é suficiente apenas
equipar as escolas, é preciso também cuidar do material humano, de sua
formagdo continuada como estratégia de politica prioritaria para que a
incorporagé@o de tecnologias como ¢ computador possa, de fato, ser uma
contribuigdo importante na educagéo. Caso contrério, a mudanga na pratica

escolar tendera a constituir-se numa retérica do discurso politico sedutor.
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Cito que um dos aspectos mais fascinantes nessa era da
tecnologia digital é a transformagdo profunda da memoria ativa dos
aprendentes na construgdo do conhecimento que diante do uso de memorias
eletronicas hipertextuais, podem ser consideradas como uma espécie de
protese externa. Ao adquirir o conhecimento os aprendentes se véem
confrontados com situagdes desafiadoras, tais como o recurso livre e criativo
que pode cuitivar uma meméria auténoma e personalizada, que proporcionara
a livre escolha, porém os menocs interessados e poucos criativos correm o risco
de absorver fragmentos dispersos no universo informativo, no qual ha de tudo.

E precisc aproveitar esse momento de expanséo tecnoldgica para
absorver o que vai nos fazer crescer, aprimorar 0s conhecimentos e levar-nos a
um campo muito mais amplo da aprendizagem. Por isso, ndo é legitimo
abandonar os mais desprotegidos e deixar criar uma classe de info-excluidos.
E imprescindivel promover 0 acesso universal a info-alfabetizagdo e a info-
competéncia para todos, como os alunos da pesquisa de campo relatam nos

questionarios aplicados.
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ANEXO |

ENTREVISTAI

Professora da rede publica de ensino:

a) Vocé concorda com aulas de informatica nas escolas? Justifique:
R: Sim, pois o aluno tem necessidade de se adaptar ao mundo globalizado

em que vivemos.

b) Vocé acha que o computador ajuda na aprendizagem da crianga?
Justifique: .
R: Sim, pois, através dele podemos obter informagbes e adquirir
conhecimentos necessarios a aprendizagem do aluno, levando em conta 0s

aspectos positivos das informagdes.

c) Em sua opinido, qual a importincia da informatica na Educagao?
R: E de grande importancia, pois, o alunc deve estar integrado na
sociedade e atualmente, torna-se dificil essa integragdo sem o uso da

informatica.

d) Quais dificuldades que existe hoje em dia para se trabalhar a
informatica na educacgio?

R: Grande numero de alunos em uma sala de aula da escola publica atrapalha

muito, devido aos poucos computadores, dificultando assim, o trabalho do

professor.

e} Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?

R: Do jeito que s3o, através de projetos interdisciplinares.
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ENTREVISTAH

Professora da rede privada de ensino:

a) Vocé concorda com aulas de informatica nas escolas? Justifique:
R: Concorda com as aulas de informatica nas escoias, pois, € importante que

todos os alunos conhegam a realidade do mundo em que se vive atualmente.

b) Vocé acha que o computador ajuda na aprendizagem da crianca?

Justifique:
R: O computador auxilia na aprendizagem do aluno, evidenciando as inameras

informagdes que s&0 adquiridas através dessa nova tecnologia.

¢) Em sua opinido, qual a importancia da informatica na Educagao?
R: Ela considera importante o usc da informatica na educagio, pois, 0

educando precisa estar interagindo com novas idéias.

d) Quais dificuldades que existe hoje em dia para se trabalhar a
informatica na educag¢ao?

R: As dificuldades existentes no campo educacional podem ser sanadas, pois,

os educadores precisam estar mais capacitados para atender a demanda da

realidade atual na educagéo.

e) Em sua opinidao, como deveriam ser as aulas de informatica?
R: As aulas de informatica devem ser interdisciplinar para que haja uma
correlagdo entre as disciplinas em torno de novos recursos tecnolégicos.
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ANEXO Il

ENTREVISTA

Aluno n° 1 da rede publica de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: Ajuda com pesquisas, fazer trabalhos e contribui muito para o

conhecimento.

b) Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?
R: Tinha que ser pelo menos, duas vezes por semana e tem que ter

professores que entendessem realmente de informatica.

c) Que tipo de contribuigdo o computador pode dar para auxiliar o seu

aprendizado?
R: Ele pode me ajudar para o futuro me dando conhecimentos.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratério de Informatica?
R: Pesquisar, testar meus conhecimentos e procurar o avango da tecnologia.
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ENTREVISTA Il

Aluno n° 2 da rede publica de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: Eu acho muito bom porque podemos fazer pesquisas e muitos mais.

b) Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?
R: Que todo professor levasse os alunos pelo menos uma vez por semana na

sala de informatica.

c) Que tipo de contribuicdo o computador pode dar para auxiliar o seu
aprendizado?
R: As pesquisas que nos buscamos na internet fazem com que nos

aprendemos mais.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratoério de Informatica?

R: Os que nés ja fazemos: as pesquisas.
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ENTREVISTAIII

Aluno n° 3 da rede publica de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: E uma boa idéia, mas tinha que ter mais acesso aos computadores, néo so6

quando os professores quiserem.

b) Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?
R: Um jeito de facilitar a educagao e ensino, melhorar o uso da tecnologia.

c) Que tipo de contribuigdo o computador pode dar para auxiliar o seu
aprendizado?
R: Interesse em usar o computador por ser mais facil.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratoério de Informatica?

R: Pesquisar as minhas pesquisas.
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ENTREVISTA IV

Aluno n° 4 da rede pablica de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de informatica

para atender os alunos?
R: Eu acho muito bom, porque ele auxilia na aprendizagem dos alunos.

b) Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?

R: Deveria ter um horario sé para a aula de informatica.

¢) Que tipo de contribuicao o computador pode dar para auxiliar o seu

aprendizado?
R: Porque o computador também auxilia muito no desenvolvimento da mente

dos alunos.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratério de Informatica?
R: Ter aula normalmente (como todas as aulas normais).
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ENTREVISTAV

Aluno n° 5 da rede publica de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: Bom eu acho bem legal, pois, &€ um meio mais divertido de aprender além de

ajudar nas pesquisas.

b) Em sua opiniao, como deveriam ser as aulas de informatica?

R: Deveriam ser bem divertidas com jogos interativos.

c) Que tipo de contribuicao o computador pode dar para auxiliar o seu

aprendizado?
R: Bom eu acho que eu poderia aprender mais, pois, as aulas ndo seriam tao

“chatas’.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratério de informatica?
R: Gostaria de fazer pesquisas e fazer os deveres que ficariam bem mais

faceis.
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ENTREVISTA VI

Aluno n° 1 da rede privada de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: E muito importante o ensino de informatica nas escolas.

b) Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?

R: Poderiam ser com mais jogos interativos.

¢) Que tipo de contribuicao o computador pode dar para auxiliar o seu

aprendizado?
R: O computador ajuda as pessoas de todas as maneiras, pois, ele

praticamente esta presente em todos os lugares que se freqienta.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratério de Informatica?

R: Pesquisas de qualidade.
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ENTREVISTA VII

Aluno n° 2 da rede privada de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: E muito bom ter computador na escola, pois assim, pode estar em contato

com meios de comunicagao avangados.

b) Em sua opiniao, como deveriam ser as aulas de informatica?

R: As aulas deveriam ser todos os dias.

¢) Que tipo de contribuigdo o computador pode dar para auxiliar o seu

aprendizado?
R: Contribui para meu aprendizado com as constantes pesquisas que facilitam

0s trabalhos escolares.

d) O gue vocé gostaria de fazer no Laboratério de Informatica?
R: Gostaria de estudar todas as disciplinas sem precisar ficar lendo fivro toda

hora.
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ENTREVISTA VIli

Aluno n° 3 da rede privada de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratdrio de Informatica
para atender os alunos?

R: Eu acho que a presenga dos computadores aqui na escola nos torna
diferentes de muitas outras, principalmente, as publicas onde os alunos nao

tém esses eguipamentos.

b) Em sua opinido, como deveriam ser as aulas de informatica?
R: Dinamicas e criativas, pois, o professor criativo sempre inventa uma coisa

legal para dar em suas aulas.

¢} Que tipo de contribuigdo o computador pode dar para auxiliar o seu
aprendizado?
R: As aulas de informatica podem contribuir com mais informagdes

diversificadas e em relag&o a varios temas.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratério de informatica?
R: Eu gosto de bater papo, mas aqui na escola ndg pode, eu gostaria que a
professora montasse um bate papo na sala onde todo mundo ia conversar com

apelido, a gente poderia conhecer as pessoas melhor.
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ENTREVISTA IX

Aluno n° 4 da rede privada de ensino

a) O que vocé acha sobre a sua escola ter um Laboratério de Informatica

para atender os alunos?
R: E muito bom, pois, tornam as aulas mais agradaveis e menos cansativas.

b) Em sua opiniao, como deveriam ser as aulas de informatica?
R: As aulas de informatica devem continuar como estdo com aulas bem

criativas.

c) Que tipo de contribui¢do o computador pode dar para auxiliar o seu
aprendizado?
R: Continuar mudando as vidas das pessoas para melhor.

d) O que vocé gostaria de fazer no Laboratério de Informatica?

R: Aprender a lidar com esse equipamento do futuro
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