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INTRODUGAO

Na concepgao infantil, a atividade mais importante durante a in
faneia 6 brincar; é o momento das descobertas, da busca pelo prazer e pelo

ludico, da espontaneidade, da criatividade no brincar e imaginar.

Através das brincadeiras e dos brinquedos a crianga pode expres
sar pensamentos e sentimentos, bem como se comumnicar com o mndo, atraves
de gestual e linguagem proprios ou assumindo atitudes posturais com o seu

corpo, estreitando a relagac entre o imaginério e ¢ real.

Para isto, necessita de um espago adequado, onde possa ter con
tato com diversos tipos de brinquedo ¢ de atividades lﬁdicas, de modo a
desenvolver seus aspectos sociologico, psicolégico, motor e afetivo, 'de

4 L.
maneira natural e espontanea.

Tal espago ¢, em geral, encontrado na escola, onde o docente de
ve estar preparado para ser um elo de ligagao natrelagdo crianga-brinque
do, a fim de tornar o processo ensino—aprendizagém mais prazeroso e signi

ficativo.

Infelizmente, inumeras criangas véem a escola sob um prisma de
monoton¥a, como algo desagradével,aestressaﬁte; alguns educadores e, mes
mo, alguﬁas instituigGes educacionais reforgam ainda mais esta visdo, mi.
nistrando aulas sempre iguais, repetitivas, sem nada que possa estimular
o interesse e a criatividade do educando, com propostas de atividades gue

levam ¢ aluno a respostas prontas e unicas.

Assim, desde cedo a crianga constroi a idéia errdnea de que os
tudar e cansativo e desinteressante; entre brincar e estudar, escolhera a

tarefa que lhe proporcionara mais prazer: brincar.



Entao, por que nac aliarmos o prazer de brincar ao de estudar?

O brinquedo pode —~ e deve - ser utilizado como instrumento peda
gogico no planejamento curricular de ensino, transformando aulas anterior
mente repetitivas e &esinteressantes, monétonas, em pontos de convergég
cia do interesse e do estfmulo, pois atraves de brincadeiras bem organiza

das e dirigidas, fica muito mais facil e divertido aprender.

As fases de desenvolvimento infantil sao fatores que tambem de
vem ser observados e respeltados, de modo a nao ser exigido do alumo 0 de
Qempenho de tarefas ou a assxmzlagao de aprendizagens que extrapolem sua
capacidade e maturidade individual, porgquanto todos nos tomos um ritmo

proprio de crescimento intelectual.

Através dos brinquedos, das atividades ludicas e recreativas po
demos, também, avaliar o estagio de desenvolvimento em que a crianga se
encontra, de maneira a otimizarmos seu processo de maturagﬁo, ou seja, a

ajuda~la a atingir seu desenvolvimento pleno.

Com este estudo pretendemos estimilar a utilizagEo de brinque
dos como importante estratagema para facilitar a lide pedagﬁgicg e, sobre
tudo; chamar a atengac a respeito das etapas do desenvolvimento infantil,
de modo a que seja forjado um novo conceito no ambito da educacio e8co
lar: o de uma construgao nao mais isolada, mas coletiva, onde professor e
aluno, em grande cumplicidade de propésitos, fagam parte do todo no  pro

cesso educacional.



Capitulo I

FUNDAMENTAGZO TBORICA SOBRE O
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Antigamente, as criangas eram vistas como adultos em miniatura,
nao sendo dado a elas atengao compativel; porem, desde que passaram a ser
objeto de investigagao por parte de inumeros estudiosos do comportamento
humano, foi possivel estabelecer determinadas fases de seu desenvolvimen
to. . | S

Tais fases,.tém inicio desde o nascimento e devem ser compreen
didas e rrespeitadas em detrimento a individualidade humana, na medida em
que cada pessoa possui um biorritmo proprio de desenvolvimentosj dai, cir
cunstancialmente, algumas criangas atravessarem essas etapas mais rapida

mente que outras.

1.1. Fases'gg Desenvolvimento Infantil

Dentre outros especialistas de renome, Freud e Piaget contribqi

,ram significativamente para impulsionar as pesquisas relativas as fases

do desenvolvimento infantil.



A. Segundo Freud:

18: Fase Oral (0 - 1 1/2 anos) - nesta fase o comportamento in
fantil & comandado, basicamente, pelos instintos ¢ impulsoss o_egocentrig
mo constitui caracteristica desta fase, pois o interesse da crianga e o
de satisfazer suas necessidades, ndo diferenciando o."outro",.vendo—se co

mo ¢ "centro" de tudo e de todos, tudo pertence a ela.

Segundo COUTINHO (1992):

"Na fase oral, como o proprio nome indica, a fonte prima
ria de prazer, emogao e de contato com o mmdo, localiza-
-se na regiao da boca. O prazer advindo lzdas atividades
orais da alimentagao desenvolve-se atraves da ligagdo en
tre o mamar e a satisfagao dal decorrente. A crianga, ao
sair saciada pelo leite, sente-se satisfeita e, freqllents
mente, dorme. As sensagdes bucais passam a ser agradaveis
em si, mesmo quando n3o ha ingestdo de leite, mas 86 esti
mulagzo da regiao da boca. B o caso da crianga que se acal
ma sugando o bico ou quando chupa os dedos."

28: Fase Anal (1 - 3 anos) - nesta fase a fonte dominante do
prazer, para a crianga, deixa de ser a boca e passa a Ber a regiao excre

téria (8nus e bexiga); tal mudanga ocorre acompanhando a maturagao fisio
logica infantil.

De acordo com a autora supra:

"Freud faz uma distingdo da fase em anal-sadica e anal-ero
tica. Enguanto na fase anal-sadica o modo de se obter pra
zer & eliminativo ¢ se expressa nas atividades de defecar,
expulsariou destruir as fezes, na fase anal-erotica, o mo
do para obinngao do prazer ¢ retentivo e se expressa  por
atividades como a retengao ¢ o conirole das fezes e da uri

na."

As criangas dao valor as suas fezes, jé que é algo produzido
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pelo seu proprio corpej os pais recompensam-nas, se defecam em local apro
priadoj caso contrario, castigam-nas se sujam suas roupas ou urinam na ca
ma.»

~ . - .
Os pais devem estar atentos 45 repreensoes impostas a crianga,

para que ela nao veja o ato de defecar e urinar como algo que 80 'gente

feia® € que faz.

36: Fase Falica {3 ~ 7 anos) - nesta fase, a fonte dominante do
prazer 6 a regiao genitalj a criamga descobre seus orgaos genitais, ense
jando ao surgimento de perguntas sobre sexo, casamento, gravidez, como

nascem os bebes etc.

Atraves dessas descobertas, as criangas comegam a querer explo

~~ . N - . N ~ .
rar o sexo oposto, a fazer comparagoes a medida que verifica a existencia

de diferengas anatomicas entre ambos os sexos.

A esse respeito, manifesta-se a autora em questao:

"A atitude dos adultos frente as brincadeiras sexuais de
manipulagao dos orgaos genitais‘é fundamental para que as
criangas nao desenvolvam, em relagao ao sexo, um sentimen
to de culpabilidade e vergorha. Alem disto, o castigo nao
impedira que, secretamente, tais jogos sejam praticados."

£ nesta fase que se estabelece o complexo de ®dipo, por ser a
ligagao inicial da crianga com a mae muito forte e intensa, em continuida
de durante boa parte da infanciaj o objeto do prazer, centralizado na pfi
gura materna que oferece conforto, protegEo e seguranga, exerce uma atra

g r - ' - +
gao caracteristicamente sexual no menino, numa conseqfiéncia natural deste
processo.

Essa relagao entre mae e filho leva a um triangulo amoroso com

o pai, com quem tem que dividir as atengdes da mae; logo, o pai passa a

constituir uma ameaga para a concretizagac desse relacionamento e, a par
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desse conflito, o menino passa a se identificar com o pai, represandoc seu
desejo pela mae.
CGUTINHO (1992) afirma que:
"Busa repressac tem duas conseqgiléncias evolutivas: em Pri
meiro lugar, propiciar a sublimagﬁo e a entrada no periodo

de laténciaj em segundo lugar, cristalizar a comstituigao
do super—-ego.!

48: Pase de Laténcia (7 - 12 anos) - caracteristicamente, cons

titui periodo de socializagdo, onde a crianga concentra suas energias Pa
ra uma dimensao social, moral e cognitiva do comportamento, com as liga

goes afetivas expandindo-se para além dos lagos familiares.

0O desenvolvimento do autowconceito infantil depende, em grande
parte, do ambiente seocial; assim, a familia ¢ a eascola sao as primeiras,
e importantissimas, instituigdes que irao influir, positiva ou negativa

mente, na formagao dessa concepgao, segundo explicita a mesma autora:

A relagSes gocio-afetivas na familia, no grupo de iguais
e, em especial, na escola, na fase de laténcia, serao de
fundamental importancia na comstrugao da auto-estima e do
sentimento de identidade, que caracterizam, essencialmen
te, o auto-conceito."

5#: Fase Genital (a partir dos 12 anos) - uma das caracteristi

cas da puberdade - inicio da adolescéncia - & o crescimento, observavel,

- -~ - v ) - L .

dos orguaos sexuais externos, bem como 4o desenvolvimento dos orgaocs geni

tais internos, responsaveis pela produgﬁo dos hormdnios necessarios para
a reprodugac.

O comportamento sexual do adolescente & movido por trés particu

lares fatores: o ambientie em que vive, o interior do seu organismo e sua

vida psico-afetiva.
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Iogo, a excitagao sexual ocorre concomitantemente a articulagdo

dessas trés fontes de tensao, resultando em alteragdes, simultaneas, de

natureza sexual.

Nesta fase, de acordo com a supramencionada sutora, é que ocor
re "a consolidagio da identidade e o estabelecimento de uma moralidade au
tonoma, caracteristicas estas que se encontram refletidas na formulagao

de valores e nas atividades psicossociais desenvolvidas pelo jovem'i

B. Segundo Piaget:

19: Pase Sensorio-Motora (O - 2 anos) - caracterizada por per

cepgdes sensoriais e esquemas moiores, constitui o periocdo da construgao
- a * a

do "eu", onde a crianga diferencia o mumdo externo do seu proprio corpo.

"0 bebé o explora, percebe suas diversas partes, experimenta emogoes dife

rentes, formando a base do seu auto-conceito" (DAVIS, 1993).

A crianga constroi as concepgSes de espago, tempo e causalida

de, o que a possibilita adotar novas formas de lidar com o meio em que Vi
V.

0 egocentrismo ¢ uma caracteristica peculiar a essa fase e cons
titui, segundo a 4tica piagetiana, ™uma atitude espontinea da crianga na
qual prevalecém os ssus esquemas particulares, onde ha o predom{nio do

processo de.assimilagao, sem um esforgo de acomodagao™.

E, ainda, segundo COUTINHO (1992):

"A crianga acredita que tudo que esta em sua volta lhe per
tence e afribui caracteristicas do proprio eu, ja que ‘o
egocentrismo’ € a manifestagao de um pensamento centrado
ne perspectiva do sujeifo ou mesmo uma indiferenciagao en
tre o ponto de vista proprio e o dos outros."
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20: Fase Pre-Operatoria (2 - 7 anos) - marcada pelo aparecimen
to da linguagem, através da qual a crianga estreita sua relagao com o8 ob

jetos.

De acordo com DAVIS (1993):

YA partir dessas novas possibilidades de lidar com ¢ meio,
dos dois anos em diante a crianga podera tomar um objeto
ou uma situaggo por outraj por exemplo, pode tomar um bone
co por um bebé (...). Pode, ainda; substituir objetos,
agoes, situagdes e pessoas por simbolos, que saoc as pala
vras. Compreende que 'papai! refere-se a uma pessoa espeqi
fica {++s). Tem origem, entao, o pensamento sustentado por

conceitos."

Uma outra caracteristica desta fase ¢ o animismo, que se origi
na quando a crianga atribui qualidades humanas aos objetosj por exemplo,:
a crianga fala que a mesa é feia e ma quando machuca-se ac bater em sua

borda.

Olantropomorfismo é outra caracteristica no pensamento da crian
¢a nesta fase, consistindo na atribuigao de uma forma humana aos objetos
e animais.

No processo de transdedutividade, a crianga parte do particular
para o particular, de modo a entender determinado fato; neste periodc a
crianga nao tem nogaoc de conservagao, "para ela, mdando-se a aparencia
do objeto, muda também a quantidade, o volume, a massa e o peso do mesmo"

(pavis, 1993).

38: Fase Operatdrio—-Concreta (7 — 12 anos) - nesta fase, o pen

samento logico, objetivo, adquire preponderancia; o psnsamento e menos

-~ . 4 Y . N
egocentrico e reversivel, sendo capaz de =36parar o real da fantasia.

)

Neste periodo é possivel elaborar a nogao de coheervagﬁo, ja

bt > . . L
que o pensamento ¢ baseado mais no raciocinio do que na Percepgac.
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Explicita o autor supra:

"Weste periodo de desenvolvimento o pensamento operatério
& denominado tconcreto?, porque a crianga 50 consegue pen
gar corretamente nesta etapa se os exemplos ou materiais
que ela utiliza para apociar seu pensamento eXistem mesmo e
podem ser observados. A crianga nao consegue ainda pensar
abstratamente, apenas com base em proposigoes e enuncia
dos. Pode entao ordenar, seriar, classificar etc."

49: Fase Operatdrio—Formal (12 anos em diante) - a principal ca

racteristica desta fase consiste no fato de o pensamento "se tormar livre

das limitagoes da realidadeconcreta" (DAVIS, 1993).

Nesta fase, o raciocinio pode fazer uso das hipdteses, na medi

da em que szo imponderaveis, sugestiao de possibilidades.

A esse respeito, conclui o autor:

*A construgao tipica da etapa operatorio-formal &, assim,
o raciocinio hipotético-dedutivo: @ ele que permitira ao
adolescente estender seu pensamento ate o infinito. B por
isso que o adolescente, contando agora com essga ampla capa
cidade de pensar o mmdo, abandona-se com freg#éncia, ao
exercicio de montar grandes sistemas de explicagEo e trans
formagao do universo, da matéria, do espirito ou da socie
dade. Ao atingir o operatorio-formal, o adolescente atinge
0 grau mais complexo do seu desenvolvimento cognitivo. A
tarefa, a partir de agora, sera apenas a de ajustar, soli
dificar e estofar as suas estruturas cognitivas." -

1.2, A Importancia de Conhecimento das Fases de Desenvolvimento

A educagao, nos dias atuais, esta muito precariaj faltam recur
sos humanos e materiais, os professores nio sao remunerados de forma coe

rente e compensadora, os cursos de formagao perdem em qualidade.



15

E, dentro do capitulo da ma-formagao profissional, podemos en
contrar as principais causas do tao propalado "fracasso escolar"; esta
claro que a pratica docente exige uma boa formagao do educador, para ndo
correr o risco de perpetuar as mazelas, ja tao numerosas, exisientes em

nosso contexto educacional, sobretudo no azbito da rede de emsino publico
oficial.
Assim, ao concluir o curso de formagao de professores, o docen

te desconhece uma infinidade de assuntos basicos & sua pratica laborativa

como, por exemplo, as etapaside desenvolvimento infantil.

E este 6, sem duvida alguma, um assunto de grande importancia
para o educador, porgue ao reconhecer as caracteristicas individuais do

seu alunado, podera encetar um proveitoso processo de educagEo escolar.

Quanto a boa formagio profissional, menifesta BROUGERE (1995):

"A formagao do educador, sua sensibilidade em relagao  a
crianga, exerce uma influéncia sobre a sua conduta na clag
se e na utilizagao que ela fara do material."

Logo, ¢ importante que o professor tenha conhecimento das eta
pas de desenvolvimento infantil para, assim, ter um:zsuficiente embasamen
to quanto ao preparo das aulas, separagaoc dos materiais didatico-pedagogi

cos e de propostas de atividades lidico-recreativas.

Ao escolher determinada brincadeira ou, jogo, o brinquedo a ser
utilizado, o professor devera proceder a verificag@o da sua adequabilida

de de utilizagdo respectivamente a faixa etaria da sua clientela.

Desde tenra idade, a crianga ja brincaj no inicio, com seu pro
prio corpo, por se encontrar na fase das sensagoes, percepgoes e descober
tas. Se apegando a qualquer objeto que esteja ao seu alcance ( brinquedo,
fralda;ou cutra pega de roupa etc. ), busca transferir as propriedades do

seu corpo, bem como as do corpe de sua mae, dai em geral as criangas gos
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tarem de dormir abragadas a algum tipo de bichinho de pelucia, ao traves

seiro ou a qualquer outro objeto gue se lhes afigure aconthegante.

Esse objeto transmite, & crianga, um sentido de seguranga efou

bem—estar necessario para substituir, em parte, a presenga da mae.

Durante sou crescimento, a crianga vai tendo seu interesse des
pertado em relagac aos diversos tipos de brinquedo, interesse este que so

fre um processo de mutabilidade sistematica e seq#tencial, segumndo a 6@;

ca freudiana:
")
a) brinquedos que oferecem oportunidades para as ativida
des do ego, tais como encher/esvaziar, abrir/fechar,

ajustar, misturar etc., sendo o interesse neles deslooca
do das aberturas do corpo e suas fungoess

b) bringuedos mov{veis, fornecendo prazer na mobilidades

¢) material de construgao, oferecendo iguais oportunidades
para a construgao e a destruigéo (em correspondéncia a
ambivaléncia da fase oral-sadistica); '

d) brinquedos servindo & expressio das tenddncias e atd tu
des masculinas e femininas ..." :

Ao ,propor determinada atividade as criangas é necessario um co
nhecimento previo sobre o desenvolvimento infantil, de modo a verificar a

faixa etaria apropriada para seu desempenho.

Respectivamente as fases iniciais do processo, as brincadeiras
propostas devem ser as que utilizem expressoes corporais, como jogos re
creativos ¢ atividades musicadas, de rolamento, pular e correr, levantar

e abaixar, assim como as que levem a identificagido das partes do corpo.

Para esse objetivo & importante a utilizagao de materiais con
cretos, coloridos, tais como bambolés, bolag, cordas de pular, além de ma

teriais de sucata {cabos de vassoura, vasilhames plasticos etce.).
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Para as criangas maiores sao recomendaveis brincadeiras e jogos
que estimulem o pensamento abstrato, bem como © raciocinio légico; atual
mente, existem jogos e brinquedos educativos que estimulam co desenvolvi
mento de conceitos mateméticos, questoes de Historia, Ceografia e Ciénqi
ag de forma interdisciplinar e dinamica3 o professor, ao fazer uso desses
recursos, deve procurar conhecer os objetivos de cada um deles, verifican

do se correspondem as expectativas pedagégicas divulgadas pelo autor.

A qualidade da educagao, portanto, depende da coeréncia de esco
lha e/ou de adaptagao de materiais e objetivos pretendidos, pressupondo
ao educador uma formagao compativel com o duplo direcionamento da sua 1i

de.

Tambem a todos o8 envolvidos no processo educacional incumbe a
tentativa de, continuamente, se desenvolver e aperfeigoar, buscando conhe
cer melhor as facetas do intelecto humano a partir do reconhecimento da
importancia das fases do desenvolvimento infantil, bem como dos meios e

modos de torna-lo um processo agil e dinamico.



Capitulo II

0 ERINQUEDO E A ESCOLA

Por sua natureza gregéria, o homem gempre sentiu a necessidade
de se reunir em grupo com seus semelhantes, sobretudo para transmitir ex
periéncias de vida aos mais jovens; assim, podemos notar que sa cultura;
independentemente do estagio de civilizagao humana, € algo inerente ao

8er.

Nos séculos anteriores ao nosso, a educagao formal estava res
trita a apenas alguné "elsitos", nao constituindo um direito para o res
tante da populagao; hoje, ao contrario do discurso legal, ainda nao atin
ge boa parte das massas populares, estando dividida em duas correntes Qé
sicas: uma, que vé a escola como transmissora de conhecimentos, creditan
do ao professor a detengao dos saberes; outra, mais inovadora e aberta,
que considera a escola como local de descoberta e construgao de conheci
mentos, onde professor e aluno constituem pegas fundamentais na engrena

gem educacional, segundo constata DINRLLO (1990):

"La escola, en la forma en que ella es conocida hoje, es
wa institucion reciente cuja intencion es formar, en el
dominio de las ciencias y letras, a los pifios de las clas
ges favorecidas socialmente; y de asegurar la  formacidn
técnico—profisional de los otros jovenes para la producién
industrial, dejando con instruccion deficitaria a peones y
artesanos." ‘
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Y a -~ *
Na sociedade brasileira contemporanea, muitos véem a escola co
mo um local onde a crianga vai estudar, ter responsabilidades mas, nunca

um lugar propiciador de prazer, do brincar, do divertimento.

A escola deve permitir que a crianga expresse seus saberes es
pontaneamente; e através do joge, do brinquedo, do brincar, que este obje

tivo pode ser alcancado.

Como nos relata BRCUGERR.(1995):

*f na verdade, gragas a Fr¥ebel, que se desenvolven essa
. idéia do bringuedo como atividade espontanea educativa,vis
t0 que e natural. Nao cabe a0 adulto ensinar mas, sim, per
mitir que & crianga bringus. Como garantir a espontaneida
de do jogo, favorecendo o desenvelvimento mais completo
possivel da crianga? A solugao seria através daquilo que
chamamos de brinquedos. Trata-se de oferecer a crianga os
brinquedos que, por sua forma, sentido e manipulagao, cria
rao possibilidades de desenvolver o raciocinio atraves do

jogo...“

2+1. O Aspecto Socializador dos Jogos Infantis

Através dos jogos a crianga desenvolve a imaginagao, a confian
¢a, a auto-esiima, o auto—contrbie; a cooperagao e os demais aspectos que

a ajudarao na consecugao do projeto educacional e social.

0 jogo e uma atividade livre onde o jogador se expressa das
mais variadas formas, exiravasa seus medos, receios e angﬁstias, além de
favorecer o desenvolvimento do aspecto social do individuo, na medida em

que exige participagao coletiva.

Com o jogo, a crianga percebe a existencia de regras de proce

dimento e de conduta e que estas nao sao ditadas para um 86 participante,
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mas para o coletivo, devendo ser conhecidas e respeitadas por todos. As

gim, ao conviver com outras criangas, trava contato com a sociabilidade

espontanea, segundo DINELLO {1990):

"La coordenacion psicomotriz es una cualidad directamente
ligada a2 1la expressién.del cuerpo, porque todo movimiento
tiene una comnotacion ﬁsioblégica de sensacion, porque es
la resonancia de wma respuesta encontrada y todas las sen
gaciones que de ella derivam non son, al comienzo, mas que
wn gesto fisico que engrana la afectividad."

O corpo deve ser bem trabalhado durante a infancia, enquanto um

importante instrumento para a vida escolar infantil.

As aulas compostas por atividades onde € necessaria a utiliza
¢ao do corpo ajudam a desenvolver, na crianga, a coordenagao motora e Vi
sual, relagao tempo-espago, lateralidade e os demais aspectos tambem im

portantes ao desenvelvimento pleno do organismo infantil.

Ao jogar, a crianga tem a sua linguagem estimulada, por preci
sar estabelecer regras, formar o time, comentar o jogo e contestar joga

das e, assim, chegar a uma umica forma de jogar.

2.2. 0 Bringuedo Enguanto Fator de Estimilo da Criatividade

Além das brincadeiras e jogos, o professor deve fazer uso dds
mais variados tipos de brinquedo durante a sua praxis pedagégica, partici
pando e/bu observando o brincér de seus pubilos de maneira a perceber co
mo se da a relagao da crianga com aquele, bem como bara descobrir qual o

melhor modo de utiliza-lo como recurso de apoio em sala de aula.

A crianga deve ter liberdade e autonomia para brincar, na medi

g
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da que os momentos ludicos sao, para ela, importantes, especiais:

"Vamos imaginar criamgas brincando. Se essa situagao fosse
marcada por um clima sisudo, severo e circumspecto, difi
cilmente a inventiva infantil encontraria canais de expres
sao. E o brinquedo perderia sua graca, seu sentido mais

profundo.
(OLIVEIRA, 1984)

A crianga necessita brincarj brincando, ela se descobre, se reaz

‘liza. A brincadeira é a pega fundamental para a sua expressao: ao brincar

demonstra sentimentos e pensamentos, revelando o seu "eu'.

O brinquedo é capaz de fazer com que a crianga mais timida ma
nifeste-se de forma espontanea, dando oportunidade, aoc adulto, de conhe
cé-la mais intimamente; "o brinquedo é capaz de revelar, assim, muitas
das contradigdes existentes entre a perspectiva adulta e a infantil" (OLI

VEIRA, 1984).

O brinquedo feito pela propria crianga, através da utilizagac e
transformagiac de sucata, tem para ela um significado proprio, por se sa
ber valorizadas ac confeccionar seu proprio brinquedo, desenvolve seu Po
tencial de criatividade, o aspscto de espontaneidade, o senso critico, =2
imaginag'é'.o, a coordenagao motora e, ainda, trabalha suas percepgaes e to

do 0 seu corpo.

O professor deve participar do processo de execugao de tal ati
vidade; contudo, deve procurar nao bloquear, nem interferir nas idéias da

crianga.

Criatividade e algo inato, porem, muitas weées, por té-la blo
queada durante a infincia, atraves de criticas contraproducentes, tais co
mo "este desenho esta horrivell", "vocé n3o sabe fazer nadal", ‘hemu.adian
ta tentar, vocé nao vai conseguir..." e outros chavoes do mesmo quilate,

algms individuos adultos tém perdido oportunidades de progredir profig
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sional efou socialmente, porquanto a imaginagao, fator intrinseco ao ho
mem, & "estranbamente timida (...) e sempre provocatéria" (MENERES, 1993)
conquanto nos de forga e valentia ante a oportunidade de realiza.g'éo de

nossos objetivos.

Bn prosseguimento, diz MENERES:

4 imeginagdo & livre e prende, agarra, guarda. De suas
descobertas, mmnca abre mao {...) nao 6, de maneira nenhu
ma, o refigio de pessoas sonhadoras ou um meio de  evasao
do mmdo em que se vive. Pelo contrario, ela vive dentro
de préprio homem e tende para a sua constmr;,io e para a

construgzo do mmdo a Sua volta."

Ao professor incumbe o papel de estimular, cada vez mais, & ima
ginagio existente em cada crianga, nao bloqusando nem repreendendo a sua

manifestagao.

2.3. A Importincia das Estorias Infantis

A maioria das criangas gosta de ouvir contar - e recontar - es
torias, imaginando-se parte delas.

Para BETIELERTM (1988), o conto de fadas tem efeito terapéutico
jé. que, atraves deles a crianga consegue ultrapassar suas duvidas, na me
dida em que se poe no lugar da personagem.

Para a crianga, em sua imaginagao, a fada corresponde a imagem
que ela possui de sua mae: num momento ¢ boa (quando lhe faz as vontades)
e, em outro, é mé (quandc ndo ¢ atendida em seus desejos, ou quando & cas

Preceitua NENFRES:
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"0s contos de fadas garantem a crianga que as dificuldades
podem ser wvencidas, as florestas atravessadas, os caminhos
de espinhos desbravados e os perigos mudados, por mais pe
quenos e insignificantesque seja quem pretende vencer na
vida. B a crianga, desprotegida por natureza, sente que
tambem ela pode ser capaz de vencer seus secretos medos,
as suas evidentes ignorancias."



Capitulo III

A DIVERSIDADE DOS BRINQUEDOS

Dedicamos este capitulo para explicitarmos acerca da extrema di
versidade de brinquedos existentes em nosso contexto, dos mais simples e
pouco elaborados, aos mais sofisticados, contude cada qual com grande sig

nificado e importéncia dentro do wmiverso infantil e, por que nao, peda&é

gico?

3.1. Brinquedos Artesanais

Os brinquedos artesanais terao, sempre, espago na formagao soci
al dos individuos; quando manuseamos dbrinquedos desse tipo, ficamos empol
gados a0 imagina-los sendo fabricados por pessoas anonimas, porém criati

vas, dedicadas, com uma grande percepgao tatil que as permite forjar al

gumas pegas de rara delicadeza e, tudo isto, sem a utilizaggo de ma.quiné

Ti0e
Depde OLIVEIRA (1984):
"Carrinhos de rolima, bonecas de pano, casinhas t:de madei

ra, baldes, pipas (papagaios), bonecos, bichos feitos com
trapos ¢ enchimentos... Quem de nos deixou de se envolver
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e de se encantar com esses e outros brinquedos? Quantas ve
zes nos mesmos construimos e nos empolgamos com objetos
desse tipo?"

Quando falamos em "brinquedo artesanal" logo imaginamos a inf%g

cia de nossos avos.

A industrializag2o, a produgao em serie de brinquedos, fez com
que a prética artesanal de confecggo de brinquedos chegasse guase a extin

¢ao, desvalorizados pela demora produtiva, desmotivada a mao-de-obra rus

tica.

Tal desvalorizagao ao nivel social e econdmico encontra respal
do no Ambito cultural: desde as escolas de ensino fumdamental e médio,,
afé as universidades, ¢ raro encontrarmos qualquer disciplina ocurricular
que explore as diferentes formas de expressao ludica, particularmente as

rasticas.

Respectivamente ao assumto comenta o supracitado autor:

"Assim, Seja por omissao, seja por banalizagao, a escola
acaba reforgando os preconceitos. Justamente ela que, em
tese, deveria ser uma agéncia de critica e de renovagao do
conhecimento, acaba se enredando nas malhas e nas armadi
lhas da ideologia dominante, desdenhando do imenso umiver
80 da produgac manual. Qual crianga nao gostaria de ter na
escola um aprendizado cultural que incorporasse a experi&g
cia ludica trazida pelo brinquedo artesanal?"

Por cutro lado, verificamos que inumeras escolas ja se conscien
tizaram da importancia do desenvolvimento de trabalhos manuais com os alu
nos, dando-lhes a oportunidade de terem contato mais esireito, de manusea
rem e criarem objetos artesanais, onde os materiais mais utilizados sao

sucata e argila.

Tambem no ambito familiar, a discriminagio se faz presente: o
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material de construgae de brinquedos artesanais e considerado, na maioria
das vezes, sindnimo de "bagunga", de "desordem" e, assim, a crianga ve
brecada a sua c¢riatividade, em detrimento da arrumaqgo amhiental; contudo

a crianga deve ter seu espago nesse ambiente e respeitada a sua originali

dade:

"{...) dentro da esfera familiar, o brinquedo artesanal,
muitas vezes, simboliza a introdugao da anarquia na ordem
doméstica. Elementos como terra, areia, madeira, latas, fo
lhas, papel, cola e outros — verdadeiras asmaterias-primas
do bringuedo artesanal - sao todos materiais que subvertem
o bem—estar doméstico, pois produzem sujeira € desordem.
Nao combinam com o brilho do piso ou com a limpeza do car
pete. Revolucionam a maXima caseira que preve ‘cada coisa
no seu lugar'."

A familia ¢ a escolé, infelizmente, ainda nao estao totalmente
envolvidas na revalorizagao do brinquedo artesanal - e do proprio "arte
sao" - e, al, ao falarmos no termo, nao sao poucas as pessoas que  imagi
nan tratar-se de pessoa de classe social mais carente, por vezes, analfa

beta, dal serem discriminades e nao reconhecido seu valor social e cultu

ral.

Conclui o autor:

"De um modo geral, nem a familia nem a escola aprenderam a
importancia da expressao manual. Nao se deram conta de que
toda atividade manual &, tambem, atividade intelectual -
n3o hi separagio. A pratica manual também requer conheci
mento, habilidade, talento e criatividade. Todos esses ele
mentos estio presentes na criagao do brinquedo artesanal,
sefirfalar que o proprio ato criativo torna-se, neste caso,
também um ato ludico. Trabalho e satisfagao nao estao di
vorciados."
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3.2. Brinquedos Industrializados

£ extraordinaria a extensa diversidade de brinquedos existentes
no mercado atualmente: s2o bonecas de todos os tamanhos que falam, andam,
comem, dormem, cantam, patinam, nas mais variadas imitagaes humanasj car

rinhos e avioes de todos os modeloss replicas quase perfeitas de armaria.

A valorizagdo dos brinquedos industrializados comstitui um dos
reflexos da nossa sociedade, em seu florescente capitalismo, onde o parti

cular interesse se pauta no lucro, ou seja, produzir muito e a baixo cus

to.

Segundo OLIVEIRA (1984):

"Com a industrializagac do bringuedo, aparece sua subordi
nagao ao dinheiro. A bola, a boneca, o carrinho 23880, @&
exemplo de outros brinquedos, elementos universais, presen
tes ao longo do tempo em diferentes culturas. Quando, po
réem, transformam-se em objetos industrializados e comercia
lizados, o uso e a poese do brinquedo passam a depender do
fato de se ter, ou nao, dinheiro para compra~lo. Nao basta
o brinquedo ser um elemento universal. No momento em gque
ele é fabricado e anunciado a um determinado prego, o aces
so a ele fica restrito as clasgses sociais que podem dispor
desse dinheiro para adquiri-lo."

Quando a crianga assiste televisao e vé comerciais i:de brinque
dos, pautados numa bem montada estrutura publicitaria, tém acirrado o seu
desejo de possui-los} contudo, em geral frustram-se logo ao primeiro con
tato com agueles, ao constatarem que seu funcionamento distaﬁciaﬁse bag
tante ao demonsirado pela propaganda televisiva.

£ atraves da publicidade que a industria vende seus objetos, no

Unico proposito de gerar lucros; para isto, compram servigos de publicida

de e ocupam os espagos intersticiais das programagoes televisivas.
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3.3. Brinquedos Eletronicos

Com o desenvolvimento tecnoldgico e as conguistas da Informati

. -,
ca, surgem os brinquedos eletronicos.

Os primeiros a serem langados no Brasil foram as maquinas de
fliperama.

Aproveitando a era da Informatica, fabricantes de calculadoras,

relégioa, aparelhagem de som etc., entraram no mercado dos brinquedos.

Dentre os brinquedos eletronicos mais apreciados estao os video
jogos, sendo o Odissey, da Phillips, o primeiro a ser langado no Brasil,

em 19833 a partir de entﬁo, outras empresas seguiram esse exemplo.

Tais jogos tém como objetivo vencer as dificuldades que um de
terminado personagem enfrentaj ao ser ultrapassade o obstaculo, somam-3se
pontos, caso contrario, o jogador ¢ penalizado, devendo aceitar as regras

sem quaisquer contestagSes, o que o torna participante passivo de toda a
agao.

Diz OLIVEIRA (1984) que:

"A acdo nao se desenvolve por uma atuagao direta do  joda
dor, mas sim através de sua habilidade em manipular botoes
¢ controles da ma2quina. O jogador deve adestrar-se a eles
para dominar alguns macetes como, por exemplo, o grau de
pressac a Se exercer sobre o botao para os diferentes anda
mentos das figuras na tela. Submetendo-se de forma exem
plar, sera merecedor de prémios, pontos e vitdrias. Se nao
assimila-las ou executd-las fora do estabelecido, sera in
feriorizado diante de sous adversarios. Nao somara pontos
e sera castigado com a derrota."
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3.4. Brinquedos Educativos

0 brinquedo educativo caracteriza-se por oferecer conteudos Pe

dagogicos em aliado ao entretenimento infantil.

OLIVEIRA (1984), "éle se auto-define como agente de transmissao

‘metodica de conhecimentos e habilidades que, antes de seu surgimento, nao

eram veiculados as criangas pelos brinquedos.

O bringuedo deixa, entao, de ser algo direcionado apenas para a
simples diversao, passando a ser um objeto capaz de, num mesmo plano, di

vertir e educar.

Fo que diz respeito aos bringuedos deste tipo, o autor supra re

laciona duas especiais fungoes:

",.. uma delas refere-se ao fato de a crianga possuir cons
ciencia latente, mas adormecida, cabendo ao bringuedo edu
cativo a funcao de desperta-la. A outra supoe a crianga co
mo alguém que ignora a si mesma porque nao tem condigoes
de compreender-se sozinha. A fungao do bringuedo educativo
seria, portanto, levar a crianga a adquirir uma consciég
cia verdadeira de si mesma."

Fas duas fungoes expostas, o que prevalece ¢ a idéia de uma edu
cagdo autoritéaria, onde hé a anulagdo da crianga e a valorizagao do obje
to, na medida em que todo sistema educativo se baseia em dois principios:
os que sabem transmitir conmhecimentos, de um lado e, de outro, os que nac
sabem.

A grande maioria dos brinquedos podem ser considerados educati

vos bastando, contudo, que saibamos aproveita~los em determinadas situa

goes, como confirma o mesmo autor:

"Todo brinquedo é educativo, ou seja, Bampre ha =zem qual
quer bringuedo um conjunto de mensagens implicitas ou ex
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plicitas a serem assimiladas ou transformadas pela crian
ca. Contudo, ele tendera a assumir com plenitude suas mais
significativas fungoes educativas na medida em que engen
drar mistérios capazes de sugerir diferentes recreagdes
por parte da crianga."

3.5. Brinquedos Belicos

Os brinquedos bélicos sdo, congtantemente, criticados e, mesmo,

> L) ’ 1] + - - ~ -
responsabilizados pelo incentivo a violéncia, segundo constata o autor

em pauta:

"As incriminagdes mais leves falam da disseminagao da
agressividade entre as criangas e as mais pesadas mencio
nam o brinquedo belico como causa do aumento da criminali
dade e da violéncia em geral. Como cumplices, sao arrola
dos os meios de commicagao de massa, particularmente a te
levisao, o cinema e as historias em quadrinhos.”

£ claro que nao podemos acusar os biinquedos belicos e os meios
de comuicagao de massa como unicos responsaveis pela propagagao da  Vio
léncia, nem devemos proibir as criangas de brincarem com tais brinquedos
ou de assistirem determinados programas de televisao mas, sim, orientép
-las & busca por outros tipos de entretenimento.

No universo infantil, as lutas, a armaria e outros objetos ludi
cos que simulam embates nao constituem meios para que a crianga expresse
algum desejo reprimido de vidléncia, apenas suporte para fantasiar deter
minada situacao, de se imaginar personagem destemido de cenas de awen@g'

Irae.

B, ainda, segundo o mesmo autor:
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"0 brinquedo de guerra representa para a crianga nao o de
gejo de matar, mas o prazer do movimento, a beleza plasti
ca dos equipamentos, o jogo de efeitos, a variedade Yoedos
gestos e muitas outras aventuras; em que a estrela princi
pal nao é a violéncia, mas sim a fantasia."

Este tipo de brinquedo assume grande importancia no procésso de
canalizagao de sentimentos, levando a crianga 2 expressérlos no instante
mégico da brincadeira, dando vazao a possiveis magoas para, apos, alivia
da entao, retornar a realidade, revigorada, aberta para novas e compensa

. -~ . . . ~ rd . LY 3
doras experiéncias que irac dar um solido embasamento z sua formagao mo

Tal.



Capitulo IV

BRINQUEDOTECA

O brinquedo deve fazer parte do dia-a-dia da criangaj particu

larmente na escola, ela precisa de pelo menos, um momenio para brincar.

Através do brinquedo o educador pode desenvolver toda uma aula
e, a partir dele, iniciar Centros de Interesse que oportunizem ao  traba
lho interdisciplinar.

A0 levar algum brinquedo para & escola e emprestéplo aum cole

ga, a crianga demonstra estar superando a fase do egocentrismo de modo na

tural, ensejando ao desenvolvimento da sua socializagao.

A escola deve, portanto, oferecer um espago adequado para a eri
anga expandir toda a sua energia fisica (correr, pular, gritar, brincar),
sem que Beja necessario exercicio de controle pela professora; dai a im

portancia das areas de recreagao, do parquinho e dos brinquedos.

4.1. Breve Retrospectiva Historica

0 conceito de '"brinquedoteca" surgiu no infcio do seculo mas,

so entao, comega a ganhar vulto, sendo raros os educadores gque conhecem e

se interessam pelo assunto.
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Bn 1929, foi criado o primeiro protétipo de ludoteca ~ ou brin
quedoteca — no panorama brasileiro, por Jose Ribeiro Escobar que, al, im
plantou o ideal escolanovista, ao propor a utilizagEo de jogos como parte

do projeto pedagdgico da Escola Publica.

A este respeito, manifesta KISHIMOTO (1995):

"hire as agoes quelmplementa, encontram-se salas ambien
tes de Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia, Marcena
ria, Artes (...) espagos para brincadeiras de faz-de—conta
ou folcloricas e playgrounds, com uma variedade de balan
¢os, gangorras, barras e campos de jogos. Dentro do proje
to aparece, ainda, uma sala de passatempo, com cerca de
1.000 brinquedos importados da Franga, contendo desde moto
res, trens eletricos e armas. Enfim, toda varledade de
brinquedos oferecida pelo mercado francés da época."

A primeira brinquedoteca da atualidade foi criada pela pedagoga
Nyla Cunba, em 1981, em Sao Paulo, destinada a deficientes mentais e au
tistas.

Agora jé existem brinquedotecas implantadas em hospitais, esco
las e creches, universidades, bibliotecas, projetos culturais e cientifl

cosj as camadas populares mais carentes sao as que fregdentam com maior

assiduidade tais espagos, como forma a suprir suas necessidades por brin
quedos e brincadeiras.
O acervo das brinquedotecas (jogos e brinquedos) tem a finalida

de de propiciar atividades ludicas dirigidas e coordenadas, empréstimo

regular de bringuedos, bem como contribuir para o desenvolvimento cogniti

vo, afetivo e motor da crianga.
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4.2. Montagem de Brinquedoteca

Montar ume brinquedoteca nado é tarefa muito dificil, embora se
ja necessario cbservarmos determinados aspectos, de modo a obtermos resul
tados satisfatdrios.

Primeiramente, devemos atentar para o espago fisico disponivel

(local bem aerado e iluminado) para, ap6s, promovermos a selegao dos  di
versos tipos de brinquedos e jogos que irao compor o acervo, assim  como

do mobiliario necessario para exposigao e guarda do mesmo.

A organizagao do acervo deve ser feita de acordo com as caracte

risticas dos usuarios, ou seja, agrupado segundo a faixa etaria e 0 Bsexo

das crisngas 38 quais se destina, bem como em relagdo ao género dos obje

tos e suas especificidades (jogos, bonecas, carrinhos, bolas etce )o

Tudo deve ser registrado e catalogado, de forma a ser mantido

.controle respectivamente a quantidade e diversidade dos brinquedos e da

disponibilidade dos mesmos para efetuar eventuais empréstimos.

Quanto a esse aspecto, sao estabelecidas determinadas condigoes
para o sistema, que deverao ser levadas ao conhecimento de todos os séql
os: tempo de permanéncia do bringuedo com o cliente, nimero de objetos a
serem emprestados de uma 80 vez etc.

De grande importancia, ¢ o espago da brinquedoteca reservado pa
ra a oficina (16ca1 onde as criangas criam seus proprios crinquedos, con
tendo sucatas, materiais de pintura e modelagem, brinquedos quebrados e
outros recursos).

0 "cantinho do faz-de-conta" deve conter, além de livros de lei
tura variada, fantoches e mascaras para dramatizagoes, de modo a levar a

crianga a contar e recontar, criar historias.
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4.3. Exemplos de Brinquedoteca

A. Hospital DIA:

Mantido pela Secretaria de Saude do Estado de Szo Paulo, presta
atendimento a criangas com graves problemas de sande mental (psicoticos,
neurcticos, autistas), sendo o bringuedo indispensavel como terapeutica
desses pacientes que, embora doentes, nao devem ser obstados ao ingresso

no wniverso ludico infantil.

B. Paculdade de Educacao da USP

A proposta de implantag'é'.o desta brinquedoteca é ode I forma.g?ao
profissional, com vistas 2 sua expansao; propicia atividades ludicas, em
presta brinquedos e ensina, ao profissional, a organizar, a selecionar os

brinquedos, bem como a observar e coordenar as brincadeiras infantis.

C. Museu de Astronomia e Ciéncias Afins

2 mantida pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico
e Tecnologico (CNPq), onde as criangas tem oportunidade de brincar, assim
como aprende nogoes de Ciéncias, a medida que constroem crinquedos com ma

teriais alternativos.

D. Maceid

Primeira brinquedoteca do Nordeste, criada pela professora Elia
ne leite Vaz de Barros, atende icriangas em idade pre-escolar, além de
oferecer aulas de apoio e reforgo para alunos da 42 gérie ao 29 grau com

problemas de aprendizagem.
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44. Observagoes

HEssas sao algumas das atividades propostas pelas brinquedotecas
de todo o pais, cujo principal objetivo é o de dar, a crianga, a oportuni

dade de ser crimnga e o direito ao prazer de brincar.

Assim, as brinquedotecas auxiliam a pratica docente no tocante
& dinamizagao das aulas, tornando o ensino num processc interdisciplinar,
bem como leva a crianga a desenvolver seus aspectos cognitivo, motor e

afetivo, fundamentais aos principios de sociabilidade, companheirismo e

responsabilidade.



caNCLUSIO

0 bringuedo nos faz remeter a infancia ao despertar as lembran
¢as de uma fase importante dzdespraeccupada de nogsas vidasj ao vermos um
brinquedo, ao assistirmos a determinadas brincadeiras, relembramos situa

goes que nos foram muito significativas.

Anteriormente utilizados apenas para entretenimento e diversEo,
0s brinquedos, na atualidade, assumem papeis mais diversificados, sobretu

do no campo terapéutico, como tratamento de criangas com problemas de sqé

de mental etc.

Atraves do brinquedo podemos conhecer melhor o intimo do univer
so individual da crianga, de modo a que possamos estimular seu desenvolvi

mento levando-a a se tornar mais independente, responsavel e criativa.

E, sendo a escola um ambiente propicio ao desenvolvimento glo
bal do individuo, constatamos que ela deve, sobretudo, despertar na crian

¢a o verdadeiro sentido da vida através do ato de brincar.

B nessa perspectiva que a brincadeira surge sob um novo prisma:
um elo de ligaggo entre a responsabilidade de estudar com o prazer de
brincar. '

Nesse interim, a implantagac de bringuedotecas caracteriza-se ,
no ambito ludo-educacional, como recurso eficaz para imprimir maior dina

mismo ao processo ensino-aprendizagem.
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