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RESUMO

Nesta monografia apresentada busca-se debater a
importancia do computador como ferramenta de auxilio,
na educacdo ¢ reabilitacio do portador de paralisia
cerebral, como meio de aprendizagem, comunicag¢do e
resgate de cidadania. Como ilustragdo das analises,
apresenta-se o caso clinico de uma pessoa portadora de
paralisia cerebral grave associada a baixa visdo e a
dificuldade de comunicacdo verbal, em atendimento
terapéutico, no qual o computador, atraveés do Aplicativo
Comunique, outros aplicativos de jogos educativos e
desenho, foi utilizado como ferramenta auxiliar,
Observou-se e analisou-se 5 sessdes, no periodo de
19/06/98 a 14/08/98 .
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“A informatica na educacio do Portador de
Paralisia Cerebral com baixa visdo”

Introducio

O desejo de realizar a presente pesquisa monografica foi movido pela
constatagdo de que, apesar dos estudos que comprovam os excelentes
resultados obtidos com o uso da tecnologia como ferramenta auxiliar da
Educacdo Especial, as escolas publicas do Municipio do Rio de Janeiro ndo
estio convenientemente preparadas € nem aparelhadas com recursos
especificos de informatica que contribuam para a aprendizagem dos
portadores de necessidades educativas especiais, como as do paralisado
cerebral grave e com baixa visdo. Um dos recursos tecnologicos que vem
provando ser um aliado poderoso nessa tarefa € o computador que,
entretanto, permanece quase ignorado pelas institui¢des de Educagio
Especial. Em conseqiiéncia deste fato, muitas dessas criangas, mesmo
possuindo a cognigdo preservada, estdo sendo impedidas de construirem uma
aprendizagem de qualidade, vindo a ser, muitas vezes, consideradas
Incapazes.

Esta monografia,tem, pois, como objetivo:
1- contribuir para evidenciar a importancia do uso do computador na
educagio e reabilitagio do paralisado cerebral, seja como meio de

comunicag¢io, aprendizagem e mesmo de resgate de sua cidadania;

2 - conscientizar e sensibilizar os educadores quanto & importancia do
uso da informatica como instrumento facilitador na educagdo inclusiva.

Buscamos mostrar alguns projetos de trabalho em informatica



educativa desenvolvidos na Educagdo Especial do paralisado cerebral e seus
resultados, discutidos, considerando-se a finalidade e utilidade desses
programas € seus aplicativos.

O trabalho esta dividido em trés partes. No Capitulo I, procuramos
definir o que seja paralisia cerebral, abordando os seus aspectos clinico €
educacional, ou sejam, diagnostico, causas, tratamento e prognoéstico. No
Capitulo II, sob o titulo "A Informatica na Educag¢do”, examinaremos a
utiliza¢io da informatica no processo educativo em geral. No Capitulo III,
"A Informatica na Educagdo Especial e Reabilitacdo", serdo feitas
primeiramente algumas considera¢des sobre a informatica na Educago
Especial ¢ Reabilitagdo e observagdes acerca de alguns programas que vém
sendo utilizados na Educagdo Especial, como o "Logo", o "Comunique" € o
'"Dosvox". Serdo apresentados ainda relatos € analise , de um caso clinico de
adolescente paralisado cerebral com baixa visfo, em atendimento
terapéutico, utilizando o software "Comunique”, buscando ressaltar a
relevincia da ferramenta em comunicagio e educa¢do. Apresentamos ainda,
em anexo, as telas do caso clinico examinado neste trabalho.
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Capitulo |

A Paralisia cerebral com baixa visdo. Aspectos clinico
e educacional.

Segundo BOBATH (1984), a paralisia cerebral ¢ um transtorno do
movimento e da postura devidos a uma lesdo no cérebro imaturo. Essa lesdo
cerebral ndo € progressiva € causa uma variagdo da coordenagio motora ¢ da
acdo muscular, resultando na incapacidade de a criangca manter postura e
realizar movimentos normais. Esse impedimento motor central vem
associado, com freqiiéncia, a dificuldade de linguagem, de visdo, de audigéo,
com diferentes tipos de alteragdes da percepgdo. A caracteristica essencial
da paralisia cerebral € que a lesdo afeta o cérebro, antes da maturagdo do
sistema nervoso central, com conseqiiéncias especificas, tanto em termos do
tipo de paralisia cerebral que vai se desenvolver, como no seu diagnoéstico,
evolugdo e tratamento. Assim, uma lesdo no cérebro que cause paralisia
cerebral interfere, em grau variado, em todos os aspectos do
desenvolvimento da crianga. Dai a importincia do diagndstico e do
tratamento precoce. Como o cérebro infantil apresenta uma grande
plasticidade, € possivel, através da  estimulag¢do, impedir a aquisi¢do de
habitos e padrdes anormais de hipertonia, assim como o desenvolvimento de
contraturas ¢ deformidades.

A incidéncia de paralisia cerebral ¢ estimada em cerca de 6 em cada
1.000 nascimentos, afetando igualmente meninos € meninas. Cerca de 65%
das pessoas afetadas necessitam de servigos ambulatoriais; 25% de Ensino
Especial e apenas 10% dispensam qualquer outro tratamento especifico.
Conforme KOLB & WHISHAW (1986), 50% dos casos decorrem de
lesdes sofridas no estado peri-natal; 9% provém de lesdes secundérias
devidas a convulsdes e 8% resultam de nascimento prematuro.



Para CAMARGO (1986), as causas mais comuns dessa deficiéncia
tém sua origem em infe¢des ou traumatismos que ocorrem antes, durante ou
apods o nascimento. No periodo pré-natal, decorrem,com mais freqii€ncia,de
infeccdes adquiridas pela mie durante a gravidez, como rubéola,
toxoplasmose, sifilis ou podem também decorrer de incompatibilidade
sangiiinea, de Fator Rh e outras causas como a contaminag¢do por Raio X, ou
mesmo por efeitos colaterais causados por medicamentos ingeridos durante a
gravidez. No periodo peri-natal, sdo apontados como causadores da paralisia
cerebral a anoxia (oxigenagdo insuficiente no cérebro); manobras mal
sucedidas durante o parto, o uso inadequado de férceps; cesarianas
complicadas; partos com dura¢do muito rapida ou prolongados. Podem
também dar origem a paralisia cerebral, no periodo poés-natal, acidentes
vasculares e anoxias decorrentes de diversas causas, como os traumatismos
craneo-encefalicos ou infegdes adquiridas pelo recém-nascido.

Dependendo da localizagéo da les@io e da area do cérebro que for
afetada, as manifestacdes poderio ser as mais diversas, como também
poderdo variar quanto a sua extensio, classificada como seqiiela motora leve,
moderada ou grave. A paralisia cerebral pode ainda causar alteragdes neuro-
musculares que apresentam trés tipos de quadro: o espastico, o atetoide e o
ataxico. O quadro espastico € caracterizado por movimentos excessivos,
lentos e anarquicos, onde os reflexos de estiramento se tornam exagerados,
com movimentos continuos € excessivos. O quadro atetoide se caracteriza
por movimentos involuntirios de pequena amplitude, seja em relagdo as
maos, bracos, rosto € outras partes do corpo, os quais, entretanto, ndo se
verificam durante o periodo de repouso, apresentando, assim, o portador de
paralisia cerebral, neste caso, tonus flutuante. O quadro ataxico tem, por sua
vez, como caracteristica propria ,a falta de equilibrio € de coordenagao
motora.

As criancas portadoras de paralisia cerebral, seja qual for o grau de sua
incapacidade,precisam ser tratadas por equipe de reabilitagdo
multiprofissional, integradas por fisioterapeutas, psicologos, fonoaudiologos,
terapeutas ocupacionais ¢ outros profissionais especializados. Em regra, tais
criancas ndo conseguem controlar alguns ou quase todos 0s seus
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movimentos. Terdo dificuldade em falar, andar ou usar as maos, ndo sendo
capazes de sentar sem suporte ou ajuda, enquanto outras necessitario de
ajuda para a maioria das tarefas da vida didria. Ndo existem atualmente
medicamentos € nem cirurgia que possam curar uma paralisia cerebral,
embora haja diversas e inovadoras possibilidades de se obter alguma
melhoria ou minimizar seus efeitos. Tais progressos, entretanto, ndo sio
rapidos, muitas vezes bastante demorados, com progresso paulatino e sempre
na dependéncia direta dos recursos tecnologicos e terapéuticos que sdo
colocados a disposigdo do paciente.

Associados a paralisia cerebral, poderdo ocorrer casos de baixa visdo,
estrabismos e erros de refragdo passivels de serem precocemente
diagnosticados e  tratados. Segundo BRUNO (1997), a baixa visdo
caracteriza-se, em regra, pelo comprometimento do funcionamento visual
em ambos os olhos mesmo apds o tratamento; erros refracionais comuns;
acuidade visual inferior a 0,3 da percepg¢do da luz e campo visual inferior a
10° do seu ponto de fixagdo. Ha casos de sensibilidade a contrastes ¢ a
cores, pelo que ha necessidade de adaptagdo a iluminagdo, a recursos
opticos, ndo opticos € at€¢ a equipamentos de tecnologia avangada.

Para o diagnéstico de baixa visdo, torna-se imprescindivel, além da
avalia¢do clinica da visdo, a avaliagdo funcional, que € a unica fonte de
informagio nos casos de criancas pré-verbais ou com deficiéncias
associadas, ou seja, baixa visdo com comprometimento intelectual, fisico e
ou sensorial. A avaliagio funcional da visdo revela ainda dados qualitativos
de observagdo sobre o nivel do desenvolvimento visual da crianga, 0 uso
funcional de sua visdo residual nas atividades educacionais da vida diaria, de
sua orientacdio, de sua mobilidade e de seu trabalho. Apresenta também
necessidade de adaptacdo a luz, contraste e de uso de equipamentos com
tecnologia avangada. Recomenda-se, portanto, que esse tipo de avaliagdo
seja feita o mais cedo possivel, com o objetivo de se detectar possiveis
alteragdes funcionais no primeiro ano de vida, prevenindo-as ¢,
conseqiientemente, diminuindo as possiveis defasagens no desenvolvimento
global da crianga que seja portadora de lesdo cerebral.
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Capitulo 1I

A Informatica na Educacdo

A escola, as vésperas do século XXI, ndo pode mais ignorar as
mudangas que os meios tecnologicos de comunicagdo introduziram na
sociedade contemporanea. As instituigdes educacionais precisam perceber
que a atual tecnologia criou novas maneiras de apreender o mundo, devendo
essa multiplicidade de formas e técnicas ser necessariamente incorporada
pela escola, se a consideramos como institui¢do geradora de conhecimento
(PASSARELLI, 1993).

Os novos paradigmas da educagdo consideram que todos os alunos,
inclusive os portadores de necessidade educativas especiais, devam ser
preparados para conviver numa sociedade em constante mudanga, sendo
eles considerados os construtores do seu proprio conhecimento. GARDNER
(1985), em seu livro "A Teoria das Inteligéncias Multiplas”, assinala que o
aluno deve ser visto como um ser total e possuidor de inteligéncias outras
que ndo somente a lingiistica e a 16gico-matematica, pelo que a escola ¢ a
familia devem contribuir para que outras inteligéncias, tais como a espacial,
a corporal, a musical, a interpessoal, sejam nele também desenvolvidos, de
uma forma completa e integral.

CASTRO FILHO (1996) assinala que o trabalho com a informética na
educagfo deve partir de uma referéncia, tendo como embasamento cientifico
as teorias de PIAGET e VYGOTSKY, que dio énfase ao processo de
construgdo do conhecimento pelo préprio aluno, como um sujeito ativo nessa
construgdo.

Observamos que, no modelo construtivista adotado pelos autores
acima referidos, os professores passam a atuar como facilitadores do
processo de aprendizagem, onde o aprender esta realmente privilegiado de

11
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forma singular e extraordinaria. Os professores devem assim buscar utilizar
os recursos informatizados como ferramenta, da qual o computador fara
parte como um sistema em que toda a informag#o passe a circular de forma
simplificada, viabilizando o trabalho e a agdo interdisciplinar. O computador
deve estar assim integrado ao processo educacional, como elemento vital na
construgdo do conhecimento. A utilizagdo da informatica na educagdo se
transforma, portanto, na ferramenta revolucionéria tanto em sala de aula
como na integrac¢éo entre o aluno € o professor.

Segundo VALENTE (1983), o uso do computador como ferramenta
pode ser adaptado aos diferentes estilos de aprendizado, aos diversos niveis
de capacidade e interesse intelectual e as mais variadas situagdes de ensino-
aprendizado, inclusive dando margem a criagdo de novas abordagens com
enriquecidas mudangas no processo de ensino. O computador pode, ainda,
ser usado como um importante aliado do professor no processo de
individualizagdo do Ensino Especial, proporcionando, assim, um grande
beneficio para o aluno.

A informatica, como nos lembra CASTRO LIMA (1996), tem, em sua
origem , o conceito de informag3o, ou seja, de gerar informagdo a partir de
dados. Além do processamento de dados, os computadores podem ainda ser
utilizados em diversas tarefas, com comprovadas vantagens. Sua
caracteristica principal consiste em ser uma maquina programavel que,
através de equipamentos periféricos (teclado, video, impressora e outros),
executa tarefas e agOes através de diversos programas instalados em sua
meméria pelo usuario ou programador. Pode-se dizer assim que o
computador contribui para a formagdo da inteligéncia humana, sempre que,
ao ser utilizado, o usuario emprega sua criatividade, imaginagdo, fantasia,
problematizacdo e define quais situagdes-problema deverdo ser respondidas
e de que forma.

As discussdes sobre a informatica na educagdo, na visdo de
ALMEIDA (1987), orientam-se nas mais variadas dire¢des e, muitas vezes,
o educador tem que se posicionar contra ou a favor de seu uso, tendo por
isso que apontar seus limites. Cabe ao professor fazer esse questionamento
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de forma conscientizada ¢ responsavel, sabendo que a sua atuagdo
pedagogica exige posturas filosoficas que fundamentem as suas reflexdes e
praticas.

Consideramos, assim, de suma importancia no caminho da formacao
da competéncia do educador, a busca do conhecimento , do que ja se produz
na area da informatica, mediante analise critica de seus resultados, colhendo
0s seus acertos € evitando-se reincidir nos erros. Para que se possa fazer um
bom uso do computador nas escolas, torna-se ainda necessario o
acompanhamento e a avaliagio do professor das areas de conhecimento
especifico, posto que a ele compete o tracado das dire¢des pedagogicas e a
politica para o uso do computador como instrumento auxiliar no processo
ensino-aprendizagem. Cabe ao professor escolher os materiais a serem
programados, fazer sua critica, recompor, aumentar ou usar parcialmente o
que vier a ser programado, pois € essa capacidade de saber o que se pretende
€ 0 que s€ quer projetar, que permitira a ele apropriar-se do computador
como instrumento de forma eficaz e criativa. Somente assim o computador
representard o verdadeiro instrumento auxiliar de trabalho, contribuindo para
repensar os problemas educacionais, bem como o sistema educacional como
um todo, além de propiciar o desenvolvimento do professorado com maior
competéncia € melhor qualidade de ensino.

Vivemos num momento histdrico de crises, tensdes e de redefinigdes
em toda a sociedade brasileira, pelo que o uso do computador como
instrumento  de ensino e¢ de aprendizagem merece ser discutido e
reivindicado pelos educadores, sem que sejam esquecidas também melhores
condi¢des de remuneragio e de recursos compativeis para que o ensino em
nosso Pais seja provido de qualidade ¢ das melhores e mais justas condigdes
de trabatho.

Neste contexto ndo se pode, portanto, negar o direito do uso da
informatica como instrumento de comunicagfo e de acesso a cultura por
parte de todas as classes sociais, em Escolas Publicas e/ou Especiais. O
processo educativo que inclui o computador como instrumento € aquele que
acredita numa educacfo de qualidade para todos, devendo a tecnologia na
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educagdo ser amplamente debatida e divulgada. Somente assim, alunos e
professores terdo condigdes para dominar esse instrumento que vem sendo
utilizado,desde a década de 80, como Ilinguagem e elemento de
comunicagdo. Uma vez inserido no ambiente da educagdo escolar, o
computador devera estar voltado para as necessidades historico-sociais do
aluno, pois acreditamos que somente uma educa¢do revolucionaria podera
contribuir para a produc¢do de uma nova realidade histdrica.

O papel da educagio, assevera PIAGET (1973), ¢ dar condigdo para
que o aluno possa exercer sua liberdade através da atualidade, da
criatividade, da participagdo critica e da consciéncia moral. O computador
representa a transformag¢fo no modo de pensar e de educar e, por via de
consequéncia, capacitando educadores € educandos na utilizagdo de novos
recursos pedagdgicos. O seu uso como ferramenta pedagégica sé terd
sentido se estiver sendo utilizado pelo aluno , em sala de aula , e pelo
professor , como mediador desse processo , na busca do conhecimento.

Para WALLON (1995), o sujeito se constroi nas suas interagdes com o
meio. Propde ele a contextualizagdo da educacdo frente as caracteristicas
histéricas em que ela se insere. Isso reforga a importincia do computador
como ferramenta educativa. VALENTE (1983) assinala, sobre um outro
aspecto, que a funcdo do computador como ferramenta ¢ a de transmitir a
informagio e, portanto, de servir como um comunicador. Ele pode, assim,
complementar as fungdes dos sentidos, facilitando o processo do
conhecimento (fornecimento ou saida de informagéo), sendo, por isso, de
suma importdncia para individuos portadores de qualquer forma de
deficiéncia.

Um dos principais caminhos para o uso da informatica na construgao
do conhecimento seria a multimidia, constituida pela combinagédo de textos,
diagramas, sons, figuras, animag¢des ¢ imagens em movimento, gerenciadas
por um sistema de hipertexto, criando assim um ambiente instigante e
propicio para a descoberta. Isso ird proporcionar a interagdo de diferentes
meios, incrementando sensorialmente a apresentacdo da informagido e
respeitando o estilo cognitivo do usuario, com base na concepgdo de
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mteligéncia multipla. Por essa via, possibilitarA uma maior motivagio da
crianga na busca do conhecimento, principalmente quando sugere a
exploracdo sensorio-motora e intuitiva das informagdes e associagdes,
fornecendo novas alternativas de sistematizagio da aprendizagem.

E importante ressaltar que, ainda hoje, na maior parte das escolas, a
apropriagdo dos computadores ndo vem acompanhada de uma visdo critica
em relagdo ao "modelo" de utilizagdo da informatica (LOPES OLIVEIRA,
1996), devendo o mesmo ser pensado como um aliado dos alunos e
professores na atividade educativa, capacitando o aprendiz a realizar
operagdes basicas € a ter uma percep¢do abrangente do universo da
informatica.
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CAPITULO III

A Informatica na Educacdo Especial e Reabilitacdo

Estima-se que, no minimo, 10% da populagéo brastleira, hoje em torno
de 151 milhdes € meio de habitantes, apresente algum tipo de deficiéncia e
que deste total, apenas 2% recebam algum tipo de atendimento. Entretanto,
aproximadamente 14 milhdes de pessoas estdo a margem de um cuidado
especifico. Calcula-se que, do total das defici€ncias, 50% sejam constituidos
de doentes mentais; 20% de deficiéncias fisicas; 15% de deficiéncias
auditivas; 10% de deficiéncias multiplas ¢ 5% de deficientes visuais
(CAPOVILLA, no prelo).

Criangas com deficiéncia (fisica, auditiva, mental ou visual) possuem
dificuldades que limitam sua capacidade de interagir com o mundo € que
podem impedi-las de desenvolver as habilidades que formaro a base do seu
processo de aprendizagem, tornando dificil, por parte de educadores e de
terapeutas, a avalia¢do de sua capacidade intelectual. Por isso , torna-se de
suma importdncia a criagdo de ambientes especialmente preparados para o
aprendizado dessas criangas, onde o computador terd objetivo de
proporcionar-lhes a oportunidade de desenvolver atividades interessantes,
desafiadoras € que tenham propdsitos educacionais ¢ de diagnostico,
garantindo a elas a chance de adquirirem conhecimento € o controle das
atividades que desejam desenvolver.

Os distirbios motores que impedem a oralizagdo em criangas com
paralisia cerebral dificultam tanto a avaliagdo de suas habilidades, como a
defini¢io de procedimentos de ensino ajustados ao nivel da habilidade da
crianca. O comportamento do educador, devido a falta de informagdes, €
muitas vezes de subestimar essas criangas, ora oferendo-lhes estimulagio
aquém de suas habilidades, prolongando seus passos € retardando o seu
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progresso, ora superestimando-as, saltando etapas importantes e
atrapalhando o seu desenvolvimento.

Acreditamos ser possivel criar ambientes de aprendizagem com a
utiliza¢do do computador, nos quais o portador de necessidades educativas
especiais tenha a oportunidade de desenvolver atividades planejadas levando
em conta diretamente suas habilidades intelectuais. Para 1sso, porém, sera
necessario formar e informar o professor, atacando ainda a falta de
compreensio das verdadeiras dificuldades do portador de necessidades
educativas especiais, que muitas vezes contribuem para o surgimento de
estigmas e provocam impacto negativo no desenvolvimento global dessas
criangas.

Segundo CAPOVILLA (1997), o desenvolvimento de sistemas
especificos de multimidia para a educagfio especial constitui um avango
notavel. Esta sendo desenvolvido no Laboratorio de Neuropsicolingiiistica
Experimental da Universidade de S3o Paulo (NPLE) uma série de
dispositivos que permitem que pessoas com deficiéncias motoras possam
acionar sistemas computorizados atraves de simples toques, sopros, gemidos,
movimentagdo de uma parte qualquer do corpo ou mesmo por alteragdo na
direcdo do olhar. Nesse mesmo laboratorio, foram desenvolvidas versdes
computorizadas em multimidia de vérios sistemas®’). Cabe, assim, a
informatica na Educac¢@o Especial abrir os caminhos de input eficaz para
pessoas com deficiéncia sensorial ou de processamento cognitivo e de output
eficaz para pessoas com deficiéncias motoras € sensoriais, inclusive
trabalhando com o processamento dessas informagdes.

(1) PIC-Comp (GONCALVES, MACEDO, DUDUCHI, CAPOVILLA et al., 1995; MACEDO,
CAPOVILLA, GONCALVES et al., 1994); PCS-Comp MACEDQ, CAPOVILLA , THIERS et al.,
1994; THIERS et al., 1993); Bliss-Comp (FEITOSA et al., 1994); Logofone-LiBras-AmeSLan-Comp
(CAPOVILLA, MACEDOQ, RAPHAEL, DUDUCHI et al., 1995, CAPOVILLA, RAPHAEL et al.,
1996); NoteVox (CAPOVILLA, MACEDO, DUDUCHI & GUEDES, 1996; DUDUCHI et al., 1994} e
ImagoAnaVox (CAPOVILLA, MACEDO, DUDUCHI CAPOVILLA et al., 1996).
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O computador devera entfio estar preparado para fazer a traducdo de
mensagens entre as diferentes linguas faladas, escritas, simbélicas e de sinais
e, ao fazé-lo, deverd permitir que tais codificagdes lingiiisticas e nio-
lingiiisticas de mensagens sejam feitas pela pessoa emissora
independentemente do tipo, extensio e severidade de seu quadro motor.

Todos esses sistemas permitem compor sentengas, produzir ogutput
vocalico e impresso, gravar dezenas de sentengas para acesso ulterior, envia-
las via rede (DUDUCHI, MACEDO & CAPOVILLA, 1995), permitindo
comunicacio remota e traduzi-las de um a outro em oito idiomas ¢ de um
codigo a outro em Imago, Bliss, PIC, PCS e lingua de sinais. Tais versdes
poderdo ser operadas por deficientes com os mais variados quadros clinicos,
ainda que com graves disfun¢des motoras, haja vista a possibilidade de
usarem, caso seja necessario, os acionadores variados como teclado, tela
sensivel ao toque, dispositivos controldveis com o sopro, com a
movimentagdo muscular grossa, com gemidos ou mesmo com a simples
mudanga no olhar. Existe ainda uma série de simbolos que permitem a
comunicagdo com pessoas com deficiéncia da linguagem falada. Tais
sistemas incluem a semantografia Bliss (HEHNER, 1980), a pictografia PIC
(MAHARAJ, 1980) e os desenhos da linha PCS (JOHNSON, 1981, 1985 ¢
1992). Eles sdo normalmente empregados em tabuleiros de madeira
acoplados em cadeira de rodas. Ha também sistemas e linguas de sinais,
como LiBras, ou lingua brasileira de sinais. Foram criadas versdes
computorizadas para cada um deles, onde todos os referidos sistemas
apresentam, combinadamente, imagens coloridas de alta resolugdo com
animacdo grafica, acompanhadas de seus nomes escritos e respectivos
vocabulos com voz digitalizada em varios idiomas, podendo seu acesso ser
feito por meio de periféricos os mais variados, dotados com tela sensivel ao
toque ou ao sopro € etc.

No Laboratério de Neuropsicolingiiistica Experimental da USP, os
usuarios operam esses sistemas por meio de quatro dispositivos diferentes:
toque digital sobre tela; ponteiro de cabega alcochoado sobre tela, sensivel
ao toque; mouse afixado a cadeira de rodas ou alavancado a altura da cabega
e microfone interfaceado a placa digitalizadora de VOZ (CAPOVILLA,
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MACEDO & FEITOSA, 1994). Quando o usuario tem controle motor
razoavel, mas ndo o suficiente para digitar ao teclado, o deficiente pode
ainda operar os diversos sistemas por meio de tela sensivel ao toque. No
caso de portadores de tremores € movimentos involuntarios leves, pode ainda
ser usada a tela sensivel, desde que se adote um atraso de input ajustavel a
dificuldade motora apresentada pelo usuario. Quando este pode mover
alguma parte do corpo com certa facilidade, o mouse é afixado a cadeira ou
alavancado a parte do corpo sobre cujos movimentos tem o usuario maior
controle. Alternativamente, se pode usar um ponteiro de cabega com ponta
alcochoada com revestimento de plasti-espuma. Caso o usuario seja capaz
de soprar, utiliza-se tela sensivel ao sopro, operada com auxilio de um
canudo. Se, por sua vez, pode o deficiente emitir uma vocaliza¢io
indiferenciada, qualquer som, por exemplo, usa-se detctor de ruidos.
Finalmente, caso o usudrio ndo consiga tocar a tela ¢ nem mover parte de seu
corpo ou mesmo emitir qualquer forma de sopro ou de som, mas tiver
controle sobre determinada maneira de olhar, podera ser utilizado um
sistema via acionador ocular (MACEDQO, CAPOVILLA, GONCALVES et
al., 1994). Em qualquer desses casos de selegfo indireta é feita varredura
automatica de itens a uma velocidade ajustdvel ao grau especifico de
dificuldade motora apresentada pelo usudrio, de forma que sua resposta
possa ser emitida sob seu controle de maneira inteiramente confiavel.

Reabilitagdo: "Logo", "Comunigque" ¢ "Dosvox"

Logo

O "Logo" € wuma linguagem de programacdo, desenvolvida
especialmente para ser usada em escolas. No caso do "Logo", a programagio
devera ser realizada pelo aluno, o qual € solicitado a pensar utilizando
raciocinio logico, dedutivo e cartesiano. Na linguagem "Logo", o portador de
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deficiéncia, a crianga ou o adolescente, incialmente, d4 ordens a uma
tartaruga que aparece na tela e que, ao andar, faz desenhos. Poderdo ser
outras ¢ variadas programagdes. A tartaruga funciona como forma lidica e
interessante de introduzir o usuario no mundo da programagdo, que tera
corre¢do Instantdnea e individualizada, o que possibilitara ao deficiente
analisar se sua programacao deu certo ou errado (VALLIN, 1996).

PAPERT ( 1980 ), sugere que, se a crianga constroi o seu
conhecimento, ela necessita de material para construi-lo, devendo este ser
encontrado no proprio ambiente em que vive. Propde, por isso, 0 ambiente
"Logo", ja que sua linguagem permite o desenvolvimento de uma
metodologia de ensino-aprendizagem de base construtivista.

A 1déia de se criar ambientes de aprendizagem para criangas
deficientes sempre existiu. Sugere-se, entretanto, que seriam melhores
servidas em ambientes que mais se adaptem as suas necessidades especiais
(VALENTE, 1983). O uso do "Logo" na educagio especial tem sido testado
em diversos projetos de pesquisa que foram realizados com criangas com
diferentes tipos de deficiéncia. Para WEIR e EMANUEL (1976),
GOLDENBERG (1979), e WEIR (1981), a experiéncia na aplicagdo da
filosofia "Logo" de aprendizado, utilizando o computador com criangas com
necessidades educativas especiais, abre um novo caminho para a educacéo,
passando a ser o computador a ferramenta pela qual pode ser desenvolvido o
pensamento abstrato, possibilitando a ela que expressem suas idéias,
constituindo, assim, um elemento ativo e produtivo.

Por suas caracteristicas, o "Logo” se enquadra como ambiente de
aprendizado i1deal para criangas com deficiéncia motora. Em primeiro lugar,
porque os materiais manipulados nioc exigem um grau elevado de
coordenagdo motora, pois o0s objetos sdo controlados pelo préprio
computador. Este assume a fungdo de auxiliar ¢ a minimizar as barreiras
existentes entre essas criangas e 0 mundo fisico, ndo as limitando assim as
suas dificuldades motoras. Em segundo lugar, porque as atividades que a
crianga desenvolve no ambiente "Logo" s3o determinadas por ela prépria,
como resultado de seu interesse e imaginagdo, motivo pelo qual tem total
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controle do que faz. Além disso, o seu uso demanda a formalizagdo dos
conhecimentos intuitivos da crianga, mostrando o processo por ela usado
para desenvolver determinada atividade, sendo possivel identificar as
deficiéncias e as potencialidades intelectuais da crianca. A educagdo, de
acordo com a filosofia "Logo", consiste em dar & crianga o poder de
canalizar suas potencialidades e de contornar suas deficiéncias (VALENTE,
1983).

O sistema "Logo" teve inicio em 1978, através de pesquisa como parte
do projeto "Information Prostheses for the Handicapped", e que foi
desenvolvido pelo Massachusetts Institute of Technology, com o objetivo
especifico de colocar o ambiente "Logo" a disposi¢do de criangas com
paralisia cerebral. Essa pesquisa, foi realizada na "Cotting School for
Handicapped Children", em Boston - E.U.A., com Mike de 17 anos de 1dade,
portador de paralisia cerebral grave, aluno da referida escola e que estava
sendo alvo de preocupagdo, por parte de seus professores, devido ao desnivel
entre seu potencial ¢ a habilidade da escola em supri-lo dos meios
necessarios para o desenvolvimento desse potencial.

O método de trabalho entdo utilizado consisttu em deixar Mike
selecionar as atividades que gostaria de fazer. O computador passou a ser,
assim, o seu caderno eletrobnico onde ele desenhava, escrevia, resolvia
equacdes algébricas ¢ mantinha suas notas sobre esses programas. O
trabalho com Mike durou cerca de trés anos, resultando em mudangas
substanciais nos objetivos educacionais da escola, sendo que muitos alunos,
em razao desse projeto, passaram a ser incluidos adequadamente no grau de
aprendizado que thes era mais apropriado de acordo com suas
potencialidades.

Neste ambiente de aprendizagem criado para Mike, foi possivel
descobrir o seu grau de conhecimento, o0 quanto era criative, € que existiam
areas de conhecimento que nido estavam sendo desenvolvidas na escola,
como, por exemplo, a despeito de sua grave paralisia cerebral, a sua
consideravel capacidade de expressdo através da escrita. Passando a usar o
computador, Mike pdde executar tarefas que, at€¢ entdo, nfo realizava,
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chegando a ter uma profissio ¢ a ser dtil a sociedade. Além do
desenvolvimento das habilidades de programacio, teve Mike um notavel
progresso na coordenagdo motora de suas mdos € na sua capacidade de
socializacdo. Segundo Mike, The computer is way that a disable person can
contribute to socity®. Essa experiéncia teve um grande impacto na vida de
Mike, pois proporcionou-lhe a chance de aprender e passar a ser uma pessoa
ativa e util a sociedade, chegando a cursar ciéncia de computagdo na
Universidade de Massachusetts, tendo grande desejo de propiciar a outras
pessoas, deficientes como ele, que possam também ter a mesma experiéncia.
Quanto a escola ,também esta se beneficiou com o projeto, adquirindo uma
nova ferramenta educacional € wvocacional, tendo nela sido instalado
importante centro de computagdo do programa "Logo", que tornou-se parte
integrante das atividades curriculares para todos os alunos (VALENTE,
1987).

Atualmente, estd sendo desenvolvido no Brasil, pelo Nucleo de
Informatica Aplicada a Educagdo (NIED) da Universidade Estadual de
Campinas (UNICAMP), um projeto cujo objetivo € usar a metodologia
"Logo" na educagio de criangas com deficiéncia fisica e deficiéncia auditiva,
tendo como objetivos o treinamento de profissionais da area de Educagio
Especial, a pesquisa de novos métodos, o desenvolvimento de materiais
educacionais € de treinamento ¢ a constitui¢do de uma escola modelo, onde
a crianga deficiente tera a oportunidade de utilizar intensamente o
computador, possibilitando, assim, que sua educag¢éo seja voltada para suprir
as suas necessidades mais especificas. O uso do "Logo" com criangas
portadoras de baixa visdo tem contribuido para indicar uma importante
diferenca entre a acuidade visual, referida no diagnostico optométrico, € o
funcionamento visual, constatado nas atividades em que vem sendo o
mesmo utilizado. Estid sendo desenvolvido um projeto de pesquisa com o
emprego do "Logo" no processo de avaliagdo visual, com o que se permitira
observar o uso do residuo visual , sem a intervencido de oufras modalidades
sensoriais, no deficiente portador de baixa visdo (VALENTE, 1987). @) "o

(2) “O computador ¢é via pela qual a pessoa deficiente pode contribuir com a sociedade.™
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Comunique

O "Comunique" € um sistema computacional criado por PELOSI
(1998), com o objetivo de auxiliar a comunicagdo alternativa e ampliada de
pessoas com dificuldades motoras graves € com baixa visdo, alfabetizadas
ou em processo de alfabetizagdo . Essa necessidade surgiu através da
pratica clinica com pessoas motoramente muito comprometidas que
precisavam de uma ferramenta auxiliar para a comunicagdo € a agido
intelectual.

O programa funciona através de um sistema de varredura na tela de
Informagdes escritas (simbolos, letras, silabas, palavras ou frases), tendo sua
velocidade também regulada em fungfo das possibilidades de cada usuério.
Possui um banco de telas que sugere desenhos, comentarios e rotinas diarias
na vida de cada um de noés. A organizagdo das telas e a sele¢do dos
programas educativos a ele associados sdo realizadas levando em conta a
metodologia da escola de origem do usuario, podendo ser utilizados em
ambiente Windows versao 3.11 ou 95. O software € preparado para respeitar
as diferencas individuais existentes em cada usudrio. Sua montagem ¢ feita
conforme melhor se adaptar a deficiéncia de cada usuario. Em preto com
amarelo ou branco, se ele enxerga melhor assim; ou, ao contrario, em
branco com preto, se essa maneira melhor combina com a sua percepgao.
Em letra pequena ou grande, conforme melhor venha a enxergar. Se € capaz
de escolher entre duas informagdes na tela (o sim ou o0 ndo), ou se, por outro
lado, pode escolher entre outras diversas informagdes.

(3) O termo comunicacdo alternativa e ampliada é utilizado para definir outras formas de
comunicaciio como o uso de gestos, lingua de sinais, expressoes faciais, ou ¢ uso de pranchas de
alfabeto ou simbolos pictograficos, até o uso de sistemas sofisticades de computador com voz
sintetizada. A comunicagdo é considerada alternativa, quando o individuo nao apresenta outra forma
de comunicac¢do e, considerada ampliada, quando o individuo possui alguma comunica¢io mas esta
nio é suficiente para suas trocas sociais (GLENNEN, 1997).,
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O "Comunique" € personalizado, sendo elaborado apos a avaliagdo do
estagio de comunica¢do, das necessidades e do potencial cognitivo do
deficiente. Para operé-lo, basta que o usudrio possua algum movimento
voluntario (nos casos de deficiéncia fisica), mesmo que incoordenado, pois o
acionamento ¢ feito através de switchs, interruptores externos, como o
infravermelho, ou acionados pela voz, sopro, suc¢do ou por outros meios
que exijam o movimento de apertar, empurrar, puxar ¢ etc. O sistema
permite a utilizacdo ainda de teclado normal ou expandido, bem como o
mouse Ou o joystick.

Segundo PELOSI ( 1998 ), o computador € um recurso que deve ser
adaptado ao individuo, pois ha deficientes que podem utiliza-lo sem qualquer
tipo de adaptag8o e outros, ao contrario, necessitaram de adaptadores. Nesses
casos, existem diversos recursos, como, por exemplo, a colméia, que € uma
placa de acrilico com furos, a qual, colocada sobre o teclado, reduz em muito
os erros ¢ aumenta a sua funcionalidade. Dentre outros recursos , podemos
relacionar as faixas que restringem o movimento descoordenado dos ombros;
os adaptadores que colocam apenas um dos dedo em condigdes de ser usado;
teclados expandidos ou adaptados, somente com setas, letras em ordem
seqliencial ou numeros. Para os que n3o conseguem usar nenhum desses
recursos, hd ainda os acionadores externos combinados com sofiwares
especiais. Esses acionadores podem ser pressionados com a cabeca, mao,
brago, perna, pé¢ ou por qualquer outra forma, necessitando apenas que o
usudrio tenha algum movimento voluntario.

O "Comunique" mostra-se também uma ferramenta muito versatil
para a avaliagdo, pois, sendo um sofiware dindmico, as suas alteragoes
podem ser realizadas de maneira muito simples e rapida durante o trabalho
com o usuario. Trata-se, assim, de um software de comunicag¢io abrangente
que, além de atender as necessidades pessoais de cada deficiente, pode, com
grande propriedade, ser utilizado em projetos de pesquisa, na area de
Educagdo Especial.

Transcrevemos abaixo algumas opg¢des que o "Comunique" pode
oferecer ao seu usudrio:

24



» numero de informagdes na tela (de 1 a 64 células);
» quantidade de linhas e colunas (de 1 a 8 linhas ou colunas);
« tamanho das letras ou desenho;

* tipo de fonte (normal, negrito, italico);

» espessura do retangulo externo;

» cor do retangulo externo;

« tamanho do fed;

« cor do led aceso;

» cor do /ed apagado;

* cor da célula;

* presenga ou ndo de borda na célula;

« cor da tela;

* cor das letras;

* presenga ou ndo de visor na tela;

* tamanho ¢ o tipo de letras no visor;

* cor do visor;

* presenga ou ndo de imagens no visor;

 numero de telas.

Pode também apresentar as seguintes funcdes:

* escrever na tela opgdo desejada;

» escrever na tela e falar;

» mostrar um simbolo em destaque;
* fazer um_beep |

* tocar uma musica;

« mudar de tela;

* mudar a direc3o do escaneamento;
» apagar uma palavra;

* apagar a tela;

» falar e mudar de tela;

* imprimir.
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"Dosvox"

Segundo BORGES (1997), "Dosvox" é um sistema computacional
criado pelo Nucleo de Computacdo Eletronica (NCE) da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), destinado a auxiliar os deficientes visuais
no uso do computador, executando tarefas, como a edi¢do de textos (com
impressdao comum ou Braille); leitura/audi¢io de textos anteriormente
transcritos; utilizagdo de ferramentas de produtividade faladas (calculadora,
agenda e outras), além de diversos jogos. O sistema de fala opera através de
um sintetizador de som de baixo custo, que € acoplado a um
microcomputador tipo IBM-PC. O sistema "Dosvox" evoluiu a partir do
trabalho de PINHEIRO (1997), que desenvolveu o editor de textos do
sistema.

O "Dosvox" vem sendo utilizado com muito sucesso devido a seu
baixo custo e da simplificada tecnologia de produgZo. O seu sistema de fala e
de leitura em portugués pode processar dados e textos gerados por
programas diversos, criando sistemas de uso comum em informética, abrindo
novas perspectivas de trabalho € de comunicagdo e contribuindo para uma
maior independéncia do portador de deficiéncia visual.

Transcrevemos abaixo algumas propostas de ag¢des do projeto
"Dosvox", que poderio auxiliar pessoas com deficiéncia visual:

* 0 usuario podera ler textos no sistema comum,;

» leitura de disquetes de jornais, revistas e livros;

* de simples instalag@o em escolas, bibliotecas ¢ uiversidades;
» facilidade na profissionalizagdo e na reabilitacio;

» realizacdo de treinamentos e producdo de publicag¢des
tecnoldgicas, em curto espago de tempo.

Segundo BORGES (1997), foram criados pelo projeto "Dosvox",
diferentes sistemas para os diversos niveis de acuidade visual, entre eles:
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» Sistema de Painel Braille (a informag¢do é reproduzida num
painel eletro-mecénico, que reproduz escrita Braille, sendo
indicado para cegos totais);

» Sistema com sintese de fala (o computador fala através de
uma placa de som ou de sintetizador de voz, indicado para
cegos totais ou pessoas com baixa vis3o);

« Sistema de ampliagio (parte do conteudo da imagem fica
ampliada na tela do computador, havendo dois tipos de
sistemas de ampliagdo, aquele em que toda tela age como
uma lente de aumento e aquele em que uma das janelas €
usada como lente).

O projeto "Dosvox", desenvolvido no Nucleo de Computagio
Eletronica da Universidade Federal do Rio de Janeiro criou o LentePro, que
constitul um programa simples, que aceita os controles convencionais para
Windows, com o objetivo de auxiliar as pessoas com baixa visdo a
utilizarem o computador em diferentes programas de informatica, ampliando
a imagem do monitor, com o que possibilita uma melhor visualizagio.
Através do LentePro, o que aparece na tela ¢ ampliado numa janela,
permitindo que todos os detalhes sejam percebidos por pessoas com grau
muito baixo de acuidade visual. Sua primeira versio foi programada em
Delphi 1.0, por Antonio Borges, em mar¢o de 1997. Desde entio, as suas
versdes subseqiientes vém sendo aperfeigoadas e distribuidas gratuitamente
por diversos meios, inclusive pela Intemnet, visando permitir que todas as
pessoas com deficiéncia visual de média severidade possam utilizar o
computador € melhorar substancialmente suas perspectivas pessoais e
profissionais.

EEE 23 3 ¢
Hook ok
*
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CAPITULOQ IV

Estudo de Caso: a informatica em Reabilitacio e o uso do
aplicativo Comunique.

A exposicdo deste caso clinico tem como finalidade mostrar o uso do
computador como instrumento pedagogico e de comunicagdio, com um
adolescente com paralisia celebral grave (tetraparesia espastica com atetose)
+ baixa visdo (campo visual limitado e acuidade visual baixa).

* Sujeito: R, sexo masculino, 15 anos.

» Diagndstico: Paralisia Cerebral grave + baixa visdo € com
grande dificuldade de comunicagdo verbal.

» Escolaridade: Escola Especial Marly Froes, em nivel de
alfabetizacio.

« Terapeuta: Miryam Bonadiu Pelosi (terapeuta ocupacional e
psicopedagoga).

» Observadora : Ménica P.de Q. Fionda.

» Contexto de Observacdo: Consultdrio Miryam Pelosi (sala
grande, com cerca de 20 m? com 2 computadores, I
impressora colorida, suporte para os  monitores, ar
condicionado, persianas nas janelas, para propiciar controle
de luz, acionadores de varias formas e tamanhos, teclados e
mouses adaptados, diversos programas e jogos educativos.

* Objetivo do atendimento: Comunicagio alternativa escrita e
oral, com o auxilio do aplicativo "Comunique", através de um
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processo facilitador do ensino-aprendizagem assume um papel fundamental,
diriamos mesmo, basico € obrigatorio, no aspecto motivacional do préprio
deficiente, que sente, no computador, com todos seus inimeros aplicativos e
outros ainda por serem criados, um verdadeiro aliado na efetivagdo de sua
condi¢do humana de comunicar e aprender.

Com a exposi¢do do caso clinico, pudemos ainda verificar a imperiosa
necessidade de que softwares como "Logo", "Comunique" e¢ o "Dosvox",
sejam difundidos de forma a instigar, aos que se dedicam a cibernética , na
busca de outras formas e caminhos no emocionante desafio da comunicagio
e do aprendizado, visando os que, de certa forma, estdo privados de algumas
das capacidades elementares da vida.

Nestas condi¢des, para que o portador de necessidades educativas
especiais possa ter , em sala de aula , acesso aos programas de informatica
necessarios a sua comunicacido e desenvolvimento, tornam-se necessarias
algumas medidas, tais como: (1) a divulgac¢ao entre os diversos profissionais
da area e entre os familiares de portadores de deficiéncias fisicas da
existéncia dessas extraordinarias ferramentas que, através do computador,
propiciardo acentuada melhoria do aprendizado; (2) mudanga radical da
concepg¢do dos profissionais € familiares em relagdo aos portadores de
necessidades educativas especiais, que muitas vezes s3o vistos como
incapazes de se comunicar € construir qualquer aprendizado, posto que
faltam nas escolas programas pedagodgicos especificos; (3) mobiliza¢io
geral de todos: pais, professores, terapeutas, psicologos, médicos,
instituigdes, os quais lidem com deficientes, para cobrar do Poder Piblico ¢
das escolas os recursos necessarios para a aprendizagem desses alunos e, por
fim, (4) motivagao por parte dos especialistas e professores, para a inser¢do
da informatica educacional no seu trabalho, visto que a participagdo deles ¢
fundamental nesse processo.

39



CONCLUSAO

O computador é uma ferramenta com um potencial enorme de
utilizagdo, que pode nio s enriquecer como revolucionar a vida do portador
de necessidades educativas especials, na sua comunicagio € no seu processo
ensino-aprendizagem. Os diversos programas que vém sendo utilizados,
como o "Logo", o "Comunique" ¢ o "Dosvox", vém auxiliando, cada dia
mais, os portadores de necessidades educativas especiais na sua
comunicagio, desenvolvimento itelectual, profissionalizagao e, mais do que
tudo, no resgate de sua cidadania.

Cabe a informatica, no dizer de VALLIN (1996), fazer as tarefas da
maneira mais eficaz , principalmente nas escolas, devendo o professor
estar sempre a frente desse ideal, propugnando pelas reformas e conquistas
na educagio e, sobretudo, na Educa¢fo Especial, para que sejam providos os
recursos € meios necessarios a fim de que se cumpra a grandiosa € sublime
missao que esta reservada a escola.

Assim, torna-se¢ fundamental que o Estado garanta a todos a
possibilidade da utilizagdo do computador na escola, levando-o as Escolas
Publicas e, mais imperioso ainda, que tal possibilidade seja garantida ao
aluno portador de necessidades educativas especiais. Por isso o computador €
uma das ferramentas para a conquista do direito inaliendvel a comunicagio,
ao aprendizado e ao saber. A escola deve, assim, buscar com impeto e
coragem OS recursos para que possa cumprir o seu principal desiderato.

Observando o caso clinico, verificamos qudo importante € o uso do
computador como ferramenta necessaria para que o portador de paralisia
cerebral grave tenha as condi¢des minimas de desenvolver a sua capacidade
cognitiva e, ainda formar alternativas de comunicagio.

Constatamos também que o uso do computador, além de ser um
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capacidade de leitura e reconhecimento das vogais, tanto no inicio , como no
final das palavras. Observamos que R teve dificuldades em reconhecer
algumas vogais. As respostas corretas estavam relacionadas com palavras
que ja eram do seu conhecimento e interesse.

ok 3 ok ok 3k ook ok ok ok ok ok sk ok o ok ok
5 3 ok ok 3k o ok ok oK KR oK
Ko ok R ok R ok
ko 3k ok
* ok
*
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Sessdo V: 14/08/98

Iniciando, a Terapeuta propde a R entrear na Tela - Leitura (no
ANEXO).

— Terapeuta: Com que letra comega a palavra Escola ?
( HA n_ HE" _ II'I" _ "Off _ HU!)

— R (em resposta): "E".

— Terapeuta: Com que letra comeca a palavra indio ?
(H/4 L _ HE H _ H'[H _ HO LI _ HU!)

— R (em resposta): "1".

— Terapeuta: Qual a primeira letra da palavra Onibus ?
("4"-"E" - "0 - U

— R (em resposta): "O".

— Terapeuta: Qual a primeira letra da palavra Autégrafo ?
("a"-"E"-"1"- 0" - "U

(R ndo acerta resposta)

— Terapeuta: Qual € a ultima letra do nome Ronaldo ?7

( H14 " _ HEH_ IYH = HOFI _ U‘U")
(R ndo acerta a resposta)

— Terapeuta: Qual a ultima letra do nome Romario ?
(124 " _ fEF! - N[H _ HO " - HU!)

— R (em resposta): "O".

— Terapeuta: Qual a uitima letra do nome de sua professora Claudia ?
(l% Li _ N'EH _ H]" _ HO" _ H’U’")

— R (em resposta): "A".

— Terapeuta: Qual a ultima letra do nome Lilly ?
("14 L _ H'EH - H[" - "0" _ "Ui)

— R (em resposta): "1".

— Terapeuta: Vamos achar a letra igual - "O"- "U" -"I" ?
("4"-"E"- - "0 - U

— R (em resposta): "O" - "U" - "I".

COMENTARIOQ: Na sessio ora examinada, foi trabalhado com R sua
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Sessdo 1V: 22/07/ 98

De acordo com a técnica adotada nas sessdes anteriores, a Teraupeuta
nicia a sessdo, indagando de R se gostaria de escrever. R concorda, rindo.
Terapeuta entra na Tela 5 - Escrever.

—— Terapeuta: Vamos escrever o nome da sua amiga Lilly 7
Mostrarel como como se escreve, depois vocé ira fazer.
(R em resposta indica o nome de "Lilly")
— Terapeuta: Vamos escrever o seu nome ?
— R (em resposta): Escreve 0 seu nome.
(Terapeuta: Como ela é ? Entra nalela 6 -
Conversar - bonita ou feia)
— R (em resposta): Bonita.
— Terapeuta: Ela € loira ou morena ?
(morena ou loira)
— R (em resposta): Loira.
— Terapeuta: Ela é magra ou gorda ?
( gorda ou magra)
— R (em resposta): Magra.
— Terapeuta: Fla é alta ou baixa ?
(alta ou baixa)
— R (em resposta): Alta.
— Terapeuta: Vocé quer conversar com a Lilly ou namora-la ?
(namorar ou conversar)
— R (em resposta): Namorar.

COMENTARIO: Nesta sessio, R entra na tela “vamos conversar” e a
Terapeuta faz perguntas sobre a menina que estava falando com ele na
sala de espera de seu consultério, tendo R se mostrado bastante interessado
na menina. Além da possibilidade de R comunicar & Terapeuta suas
impressdes sobre a nova amiga, foi com ele trabalhado ainda a leitura, a
medida que R lia e descrevia, na tela, as qualidades da menina de forma
correta.
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(bobo ou cama)
— R (em resposta). Bobo.
— Terapeuta: O que os dinamarqueses vdo arrumar para voltarem para
casa, caso o Brasil ganhe ?

(bobo ou mala)

— R (em resposta): Mala.

— Terapeuta: Para jogar futebol, o que precisamos ?
(bola ou mala)

— R (em resposta): Bola.

— Terapeuta: Vocé acha que o Brasil vai ganhar o jogo contra a
Dinamarca ? A Terapeuta entra na Tela 4 - Conversar (sim ou néo).

(A terapeuta entra na Tela 4 - Conversar - sim ou ndo)
— R (em resposta): Sim.
— Terapeuta: Vocé acha que vamos ganhar a Copa ?
(sim ou ndo)

— R (em resposta): Sim.

— Terapeuta: Vocé acha que o Ronaldinho ¢ bom jogador ?
(sim ou ndo)

— R (em resposta): Sim.

— Terapeuta: Vocé vai assistir o Jjogo hoje na televisdo ?
(sim ou ndo)

— R (em resposta). Sim.

COMENTARIO: Esta sessio também teve por objetivo trabalhar a
leitura € a escrita de R. Observamos que, no inicio da sessdo, R estava um
pouco disperso e ansioso, talvez em fungdo do clima geral em torno do jogo
de futebol, em que o Brasil iria jogar contra a Dinamarca. A Terapeuta
resolveu, entdo, utilizar o jogo de futebol como forma de captar a atengéo de
R e, a partir do momento em que ¢le passou a participar com mais interesse,
foram obtidos resultados € as respostas mais satisfatorios. Ressaltamos que o
quadro motor de R, devido a sua ansiedade, ficou alterado, aumentando a sua
espasticidade e prejudicando-o no acionar as respostas.
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—— Terapeuta: Onde esta escrito bola ?
(bola ou bota)
— R (em resposta):. Acerta "bola".
— Terapeuta: Vamos formar a palavra bola ?
( "b_O" _ "I_(,I" . "&" _ nmv)
(R com a ajuda da terapeuta consegue formar a palavra bola)
— Terapeuta: Vamos agora ler este texto?

(R entra na Tela 2 - Textos, e aparece um texto que foi trabalhado pela
professora em sala de aula. Exemplo: "O bebé de Rosenir nasceu. E uma
mening.)

— Terapeuta: Vamos estudar os bairros 7 Aparece no video a Tela 3.
(Zela 3 - Bairros)
— Terapeuta: Onde esta escrito Copacabana ?
(Copacabana ou Botafogo)
— Ra (em resposta): Acerta Copacabana.
— Terapeuta: Qual o bairro que comeca com a letra "L", de
Laranjeciras?
({[panema ou Leblon)
(R em resposta, erra clicando Ipanema)
— Terapeuta: Onde vocé acha que esta escrito Barra da Tijuca ?
( Barra da Tijuca ou Humaita)
— R (em resposta): acerta indicando Barra da Tijuca.
—— Terapeuta: Onde esta escrito Jardim Botanico ?
(Jardim Botanico ou Flamengo )
— R (em resposta): Jardim Boténico.
— Terapeuta: Qual € o bairro que vocé passa quando sat daqui e vai
para a casa?

(Rocinha ou Jardim Botdnico)
— R (em resposta): Jardim Botéanico.

— Terapeuta: Hoje ¢ dia do jogo do Brasil. Vamos entrar na Tela 1 e
ler: Qual vai ser a cara dos dinamarqueses, quando o Brasil fizer
um gol ?
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(R acertou a resposta ¢ o computador toca uma musica)
— Terapeuta: Onde esta escrito vaca ?
(vaca ou mala)
(R acertou g resposta e o computador toca uma musica)
— Terapeuta: Vamos formar palavras com pedagos de letras 7

(Tela 4 - Escrever Palavras:" bo"-"Ia" - "ca" - "ma’")
— R (em resposta). Formou "bola", "cama" e "bobo"
— Terapeuta: Vamos escrever vaca ?
— R (em resposta): Formou uma outra palavra.
— Terapeuta: Vou colocar o "va" e, entdo, vocé complete com o
pedaco que falta.

— R (em resposta): Formou "vaca".

COMENTARIO: Nesta sessio, a terapeuta trabalha com R, no
computador, aspectos da leitura e da escrita, utilizando o texto que foi dado
pela professora, em sala de aula. O trabalho com esse texto teve por objetivo
dar nog¢do de todo o processo da leitura, sendo apresentado frase por frase. R
pdde ler e formar, no contexto da proposta do aplicativo, palavras que
estavam presentes originalmente no mesmo . Observamos certa motivagdo
de R ao dar as respostas, pelo fato dele ter participado da elaboragio do
texto, em sala de aula.

Sessdo III: 03/07/ 98

Iniciando a sessdo, a Terapeuta propde a R entrar na Tela 1 - Leitura
(ver ANEXO)

(Tela 1 - Leitura)
— Terapeuta: Vamos ler ? Onde estd escrito pata ?

(vaca ou pata)
(R clica em "vaca")
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escolha de R dos temas musica, bairros e amigos da escola. A terapeuta

utilizou os temas escolhidos por R para trabalhar a leitura de nomes de

cantores, de bairros por ele conhecidos e de nomes de amigos da escola.
Observamos que R, ao dar as respostas, estava bastante motivado com o
tema, tendo essa motivacio influenciado de forma satisfatoria no resultado
final, quanto ao acerto das respostas as perguntas propostas pela terapeuta,
por meio do aplicativo.

Sessdo I1I: 26/06/98

A Terapeuta inicia a sessdo exibindo a Tela 1 (ver ANEXOQO),
indagando se R gostaria de estudar ou conversar. Em resposta, R optou por
estudar.

(Tela 1- Vamos conversar ou estudar ?)

— Terapeuta: Vamos conversar ou estudar ?

— R (em resposta): Estudar.

(Terapeuta entra na Tela 2 - Ler)
— Terapeuta: Hoje temos novidade nesta tela .
R entra na tela e aparece um texto que foi trabalhado com R na escola pela
que Jol traoaihaao escoid peia

professora. O computador reproduz o texto)

— Terapeuta: Vamos trabalhar algumas palavras do texto ?

(Tarepeuta entra na Tela 3)
— Terapeuta: Onde estd escrito bobo ?
(bobo ou cama)
(R acertou a resposta e o computador toca uma musica)
— Terapeuta: Onde esta escrito mala ?
(bobo ou mala)
(R errou a resposta)

— Terapeuta: Onde esta escrito bola ?
(bola ou mala)
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(Spice Girls ou Xuxa)
—— R (em resposta). Spice Girls

(Terapeuta entra nalela 4 - Bairros)
— Terapeuta: Vamos estudar os bairros da cidade ?
(R concordou através de um sorriso)
— Terapeuta: Onde esta escrito a palavra Copacabana ?
(Copacabana ou Botafogo)

— R(em resposta). Copacabana

— Terapeuta: E aonde esta scrito Leblon ?
(Leblon ou Ipanema)
— R (em resposta): Ipanema
— Terapeuta: Qual € o bairro que vocé mora ?
(Barra da Tijuca ou Humaita)
— R (em resposta): Humaita
— Terapeuta: Aonde esta escrito Jardim Botanico ?
(Flamengo ou Jardim Botdnico)

-— R (em resposta): Jardim Boténico

— Terapeuta: Vamos estudar o nome de seus amigos da escola ?
(R concordou através de um Sorriso)

— Terapeuta: Aonde esta escrito o seu nome Rafael ?
(Rafael ou Jodo Maria)
— R (em resposta): Ratael
— Terapeuta: E aonde esta escrito o nome do seu amigo ?
(Rafael ou Jodo Maria)
— R (em resposta): Jodo Maria
— Terapeuta: Onde est4 escrito Sabrina ?
(Sabrina ou Joao Maria)
—— R (em resposta): Sabrina
COMENTARIO: A sessio do dia 19/06/98 foi encaminhada pela
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computador adaptado as caracteristicas motoras do sujeito.
No caso, utiliza-se um acionador adaptado a almofada de
apoio da cabega e disparado através de movimentos laterais
especificos da cabega.

Sessdo I: 19/06/98

Terapeuta inicia o trabalho utilizando o soffware "Comunique",
perguntando a R se ele quer conversar. Em seguida, apresenta a tela 1 (ver
ANEXO).

(Zela 1 - Vamos conversar ?)

— Terapeuta: Como vocé vai ?
-— R {em resposta). Tudo bem.
— Terapeuta: O que vocé quer fazer hoje ?
— R (em resposta): Trabalhar com o computador.
(R entra na Tela 2 e escolhe converar sobre musica)
— Terapeuta: Ja que vocé escolheu musica, irei fazer algumas
perguntas sobre ela.
(Terapeuta entra na Tela 3 - Musica)

— Tarapeuta: Qual o nome do cantor que comega com a letra "A" ?
(Raul Seixas ou Angélica)
— R (em resposta): Angélica.
— Terapeuta: Qual o nome do cantor que comega com a letra "S", de
Sapo, de Sal e de Sol) ?

(4) Em fungio da dificuldade visual de que R é portador, a Terapeuta optou por trabalhar com a
apresentagio de duas alternativas de resposta, a cada pergunta.
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