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RESUMO

Estgprojeto nalisa a formagao continuada de professores na area de Informatica
Educativa, procurando discutir algumas questdes de pesquisa que preocupam tanto a
academia quanto ‘a sociedade em geral. dentre elas destacamos : Como preparar
professores para convivef?&sse recursos no ambito da sua pratica docente ? A
informatica educativa pode melhorar a qualidade do processo de ensino aprendizagem?
O que os principais autores e pesquisas na Informatica Educativa recomendam para o
processo de implantacao e de uso dessa tecnologia em sala de aulas? O computador
pode ser entendido com veiculo, instrumento que propicia a melhoria da qualidade de
ensino das escolas publicas e privadas?,

Para responder a estas questdes desenvolvemos uma pesquisa bibliografica onde
iniciamos por tentar compreender o desenvolvimento historico até os dias de hoje do
processo de implantagz\"ao da Informatica Educativa no Brasil discutindo em especial as
recomendagdes sobre a formagao dos professores. A seguir apresentamos uma sintese
do que publicagbes recentes estdo recomendando para™a formacao do professor e
ainda discutimos opg¢des de cursos de formacao continuada de professores. Finalmente
concluimos ser necessaria uma maior integragao entre o pedagogico e a informatica.
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INFORMATICA EDUCATIVA

‘A educagao antes de mais nada, desenvolvimento de
potencialidades ¢ a apropriagdo do “saber social” (
conjunto de conhecimentos e habilidades, atitudes e
valores que sao produzidos pelas classes, em uma
situagao histdrica dada de relagdes para dar conta de
interesses e necessidades ). Trata-se de buscar, na
educacgdo, conhecimentos e habilidades que permitam
uma melhor compreensido da realidade e envolva a
capacidade de fazer valer os proprios interesses
econdémicos, politicos e culturais.”
(Gryzzybowski, 1986.41-2)



1. INTRODUGAQ
A escola; nao pode mais ignorar as mudangas que 0s meios tecnologicos de %f

comunicagdo introduziram na sociedade contemporanea. As instituigdes
educacionais precisam perceber que o atual desenvolvimento da tecnologia criou
novas multiciplidades de formas e técnicas que precisam ser problematizadas e

incorporadas pela escola, se a consideramos como instituicdo geradora de

conhecimento.

Segundo Dayse Martins Hora, em entrevista a Folha Dirigida (2002):

O uso de novas tecnologias nas salas de aula ¢ um dos
grandes desafios da educagdo nos dias de hoje, por isso é
necessario preparar o professor para usar as novas tecnologias.

i\
~\ E sa familiarizar- informatica/” -
e precisa familiarizar-se com a informatica/ H()RA )10 0o ) [

Vivemos um momento histérico de crises, tensGes e de redefinigbes. Nao
podemos também esquecer a necessidade de melhores condigdes de remuneracao
e de recursos compativeis para que 0 ensino em nNOSSO pais seja provido de

qualidade e das melhores e mais justas condi¢des de trabalho,

Bl

Apesar deste contextcbnéo se pode negar o direito ao uso da informaética comovh
instrumento de comunicacdo e forma de acesso & cultura para todas as classes
sociais, em e?colas publicas ou privadas. O processo educativo que inclui o
computador como instrumento deveria ser aquele que acredita numa educacio de
qualidade para todos, devendo a tecnologia na educaco ser amplamente debatida
e divulgada. Somente assim, alunos e professores poderédo reconhecer nos recursos
tecnologicos ferramentas Uteis a sociedade moderna e se apropriar dos

conhecimentos que estes recursos disponibilizam de forma critica e nao impositiva.

Uma vez inserido no ambiente da educagdo escolar, o computador devers -

estar voltado para as necessidades histérico-sociais do aluno, pois acreditamos que



somente uma educagao revolucionaria podera contribuir para a produgdo de uma

nova realidade historica.

Segundo Mandel (1986), em trecho destacado em livro de Moraes (2000) essa
tecnologia deve ser, simplesmente, mais uma ferramenta de trabalho, que pode se

tornar emancipatéria desde que, para isso, a sociedade lhe confira esse papel.

Faz-se necessario dar uma resposta a esse temor alraves da
familiarizagdo dos trabathadores com 0s computadores, ao se
demandar que as criangas da classe trabalhadora tenham
computadores a sua disposigdo gratuitamente nas escolas.
Neste ano (1986), cinco milhdes de microcomputadores

\ pessoais serdo indubitavelmente vendidos nos EUA. A

$/ competicdo ¢é ferrenha. A queda de seus pregos sera
comparavel. Os sindicatos e as outras organizagbes de classe
devem assegurar-se de que operarios e funcionarios
aprendam a dominar ésses escravos mecanicos, sejam eles
dotados ou ndo de inteligéncia artificial. Entdo o temor recuars e
a classe lrabalhadora acabaré por encarar as novas tecnologias
da mesma maneira que ela acabou por encarar as antigas. Sdo
apenas instrumentos de trabatho que podem ser transformados
em instrumentos émancipatén’os, desde que o0s trabalhadores
mudem o0s rumos de seus oficios coletivos. (MANDEL,in
MORAES, 2000, p 40-41)

Almeida (1987), embora defenda a entrada da informatica na Educacao,
entende que algumas preocupagdes devem ser colocadas antes da entrada do
computador nas escolas. Para ele, deve-se inicialmente diagnosticar a realidade
educacional de forma a se visualizar os problemas que afetam a educagao brasileira
definindo as necessidades que podem ser atendidas pelo uso de tal recurso
tecnolégico, para, a partir dai, poder entdo delimitar as faixas etérias, graus, areas
de estudos, habilidades a serem trabalhadas, escolha de linguagens

computacionais, especificagdo de equipamentos, custos, etc.



Almeida percebe que o dominio da informatica representa, nos dias atuais,
uma das formas de poder. Cada vez mais o dominio do conhecimento coloca-se
como uma das “formas‘ de manutencdo das relagbes de classe na sociedade
capitalista. Aquele autor corﬁp_arti!ha com Chaves (2002) é preocupa¢ao de se
garantir & classe trabalhadora o acesso a tal tecnologia pois, além das
possibilidades pedagégicas do uso do computador, 0 seu dominio representa uma

contribuicéo a garantia do processo democratico. Dai Almeida dizer que:

classes sociais mais baixas fenham acesso a tal lecnologia,

V Dar condigbes de que o maior numero possivel de individuos de
rd
A

: pode constituir um ato de extrema contribuicdo democrética.
( H}(%%‘P;é.em.

Nesta pesquisa bibliografica assumimos como paradigma as tendéncias e
visdes que acabamos de expor e defendemos que a introducdo do computador no
ensino deve estar efetivamente integrada ao cotidiano escolar. O objetivo deste
estudo & detectar, teoricamente, tendéncias para a formacgdo de professores que

considerem o computador como veiculo, instrumento que propicia a melhoria da

qualidade do ensino nas escolas publicas brasileiras.

Na escola, o computador nao deve ser usado como um substituto do professor,
mas como mais um recurso auxiliar de que ele dispbe para facilitar o
desenvolvimento do trabalho pedagdgico interdisciplinar. E mais uma alternativa que
se apresenta e cuja contribuicdo para O processo pedagodgico exige, da parte do
educador, uma andlise critica, em fungdo das concepgdes e dos objetivos da

educacao,

O computador pode ser utilizado de varias formas e para diversos fins. De
acordo com a concepg¢do de educacgédo adotada, pode ser usado para desenvolver a
socializagao ou o individualismo, a cooperagdo ou a competicdo. Pode ser usado

também para desenvolver as estruturas de pensamento ou para transmitir
3



conhecimentos. Sendo apenas mais um recurso pedagogico, seu uso na escola vai
depender dos objetivos do professor, da concepgao de educagao e do tipo de

individuo que a instituicao quer formar.

Outro objetivo desta pesquisa € mostrar as questdes técnicas e pedagodgicas
da informatica na educagao. Grandes desafios dessa area estdo na combinagédo do
técnico com o pedagdgico e, essencialmente, na formagao do professor. Cabe a ele
saber orientar e desafiar o aluno para que a atividade computacional contribua para

aquisi¢ao de novos conhecimentos.

Sera que o professor devera ser especialista no uso téecnico do computador

para depois atuar na area da Informatica Educativa ?

Acreditamos que nao. Mas, por outro lado consideramos que uma vez que o
professor sinta-se cada vez mais familiarizado com as habilidades e competéncias

técnicas podera ser possivel implementar a informatica na Educagéo.

Essa formacac devera ser gradativa e mais efetiva, onde o professor nio s6
estara adquirindo habilidades técnicas, mas podera dedicar-se a exploragdo da
informatica, em atividades pedagogicas mais sofisticadas, tornando-se um
verdadeiro educador. Educar, nessa perspectiva, significa saber criticar e criar novos

conhecimentos.

FERREIRA (1997), fala sobre a importancia do professor no processo de

ensino e aprendizagem

P

(...) Fundamental mesmo é o papel do professor diante das
lecnologias de comunicacdo interativas aplicadas ao ensino

$0W £ \ escolar, o professor tem ndo s6 que se preparar para saber

manipular ou offentar a manipulagdo dessas tecnologias,
abrindo-se um paradigima comunicacional e educacional de
construgdo conjunta, colaborativa, responsével e respeitosa



junto a seus pares e educandos” (FERREIRA, apud,
CORTELAZZO, 1997, p24)

Neste aspecto, a experiéncia pedagogica do professor é fundamental.
Conhecendo atividades e softwares de Informatica Educativa e o que significa
construir conhecimentos, o professor deve indagar se 0 uso do computador estara

ou nac contribuindo para a construgdo de novos conhecimentos.

A informatica, como nos lembra Castro Lima (1996), tem, em sua origem, o
conceito de informacdoc, ou seja, de gerar informacao a partir de dados. Alem do
processamento de dados, os computadores podem ainda ser utilizados em diversas
tarefas, com comprovadas vantagens. Sua caracteristica principal consiste em ser
uma maquina programavel que, através de equipamentos periféricos (teclado, video,
impressora e outros), executa tarefas e agbes através de diversos programas

instalados em sua memdoria pelo usuario ou programador.

Os professores devem buscar utilizar os recursos da informatica como
ferramenta. O computador pode ser usado como um sistema em que toda a
informagao passe a circular de forma simplificada, viabilizando o trabalho, a agéo
interdisciplinar e etc... O computador deve estar, assim, integrado ao processo

educacional, como elemento vital na construcao do conhecimento.

Para que se possa fazer bom uso do computador nas escolas, torna-se ainda
necessario o acompanhamentc e a avaliagdo dos professores das areas de
conhecimento especifico, posto que a estes compete o tragado das diregdes
pedagbgicas e a politica para uso do computador como instrumento auxiliar no
processo ensino-aprendizagem. Cabe ao professor escolher os recursos
pedagogicos a serem utilizados, fazer sua critica, recompor, aumentar ou usar

parcialmente o que for selecionado. O professor precisa expandir a capacidade de



saber o que se pretende com qualquer recurso pedagdgico de forma eficaz e

criativa, também para o computador.



2. O INICIO DA EXPERIENCIA BRASILEIRA

Segundo Ramom de Oliveira (1997), as primeiras agbes governamentais
implantadas com o intuito de interiigar e integrar a educagdo com a informatica
ocorreu em 1979 quando a SEI (Secretaria Especial de Informatica) escolheu o setor
educacional, ao da agricultura, saude e industria, como sendo um daqueles o que
seria dado maior apéio, visando viabilizar a utilizagao dg recursos computacionais

em suas atividades.

Em marco de 1980,a SEl criou a Comissao Especial de Educagao, com
responsabilidade e com finalidade de colher subsidios visando gerar normas e
diretrizes para a area de informatica na educacdo (FUNTEVE 1985) e com finalidade

de ser um segmento de apoio ao MEC.

Naguela época a informatica na educagdo s6 ocupava espa¢o no ambito da
burocracia estatal, uma vez que ndo havia interferéncia de setores da sociedade

ligados diretamente a educacao.

Foi em agosto de 1981 e agosto de 1982, que foram realizados,
respectivamente, nas universidades federais de Brasilia e da Bahia, o primeiro e
segundo Seminario Nacional de Informatica na Educagao, promovidos sob patrocinio
da SEl, do MEC e do CNPq, como forma de inserir e integrar a comunidade
educacional com as discussdes sobre informatica na educagao, envolvendo pessoas

ligadas diretamente ao processo educacional que passou a representar.

Segundo Ramom de Oliveira uma das principais recomendagdes do |
Seminario, refere-se & criagdo de projetos piloto de carater experimental, com
implantagéo limitada para a realizagao de pesquisa sobre a utilizagdo da informatica

no processo educacional.



Até aquele momento (1981-1982) as ac¢bes eram restritas as discussdes e a
criagao de érgaos que ficariam responsaveis pelo estudo do uso da tecnologia. Por
exemplo, em dezembro de 1981, o MEC divulga o documento * Subsidios para
implantacdo da Informatica na Educagdo ", gerando instrumentos legais para a
criagdo da Comissdo Nacional de Informatica na Educacgao. Além disso, ja havia por
parte do MEC a disposigdo de levar em conta a recomendagéao do | Seminario de

criar centros piloto para a pesquisa do uso de computadores na educagao.

Este documento, apds passar pela anaiise do Gabinete Civil da Presidéncia da
Republica, recebeu seu aval, mas uma comissao so veio a ser criada em dezembro
de 1983, sob a denomina¢ao de Comisséo Especial de Informatica na Educagéo
(CE/CEI), subordinada do Conselho de Seguran¢a Nacional (CSN) e a Presidéncia
da Republica. Esta Comisséo foi integrada por representantes do MEC, da SEI, do
CNPq e da Finep e posteriormente, por membros da Embratel com a
responsabilidade de desenvolver discussfes e implementar agdes para levar os

computadores as escolas publicas brasileiras.

Nas duas ocasides (| e I Seminario Nacional de Informatica na Educagao) foi
destacado que a informatica na educacdo brasileira devera estar balizada por
valores nacionais e dar énfase as questdes de formacgédo de recursos humanos com
a implementacdo de centros-piloto de experiéncias no setor, de carater
multidisciplinar. Estes centros-piloto, criados posteriormente, compuseram 0s

centros-piloto do Projeto Educom.

Dentre as recomendagdes encaminhadas por estes grupos, sobre experiéncia

. . / . . = <!_—-
piloto a ser implementada, sugeriasse que o$ nucleos de estudo e experimentagio

na area de informatica na educagao, fossem vinculados as Universidades e tivessem

carater interdisciplinar.

2.1 — PROJETO EDUCOM



A IMPLANTAGCAO DA INFORMATICA NO ESPAGO ESCOLAR

Pelo que acabamos de relatar pode se afirmar que o inicio da histéria da

Informatica na Educagéo no Brasil foi marcado pefo projeto EDUCOM.

Em julho de 1983, a partir das recomendagdes dos seminarios realizados, a
CE/NE (Comissao Especial de [nformatica na Educagao) elaborou e aprovou o
Projeto EDUCOM {Educagao com Computadores). Esse projeto tinha como objetivo

pesquisar 0 papel do computador no processo de ensino-aprendizagem (Andrade,

1993).
Foi definido pelo MEC como sendo :

Um experimento de natureza inter setorial de carater
essencialmente educacional, onde cada entidade publica federal

Y N&L}\\ participa, ndo apenas custeando parte dos recursos estimados,
9

mas também acompanhando o seu planefamento, a sua
execugdo e avaliagdo de acordo com a sua vocagdo
institucional, conjugando esforgos para garantia de maior
impacto dos objetivos pretendidos. (Funtevé, 1985, p11-12)

As agdes para sua criagdo ocorreram efetivamente em 1983, quando o CE/IE
elaborou e aprovou © que seria o Projeto Educom e enviou as universidade
brasileiras as informag¢des necessarios para que estas pudessem ser candidatos

como sede de um dos centros pilotos.

Foram escolhidas cinco universidades, por apresentarem propostas que mais
se adequavam aos interesses do CE/IE de investigar 0 uso de computadores no
processo de ensino-aprendizagem, em especial o ensino médio, na época o antigo
2° grau, bem como a formagéo de recursos humanos, além de satisfazer os critérios

que foram estabelecidos para avaliagéo das propostas encaminhadas .

Esse projeto foi desenvolvido a nivel nacional. As cinco universidades

escothidas, ainda em 1983, pelo CE/IE, embora sé oficializadas em julho de 1984,

9
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foram: Universidade Federal de Pernambuco (UFPE); Universidade Federal do Rio
de Janeiro (UFRJ); Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG); Universidade

Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e Universidade Estadual de Campinas
{Unicamp).

Como form%r uma estrutura que pudesse se adequar a nova realidade, foi
criado o Centro de Informatica Educativa (Cenifor). Segundo documento da
FUNTEVE (1985) o Cenifor teria entre outras finalidades:

1. Coordenar a captacdo e o repasse de recursos visando o financiamento do

Projeto Educom;

2. Promover a integragao dos centros piloto e garantir o repasse das informacoes e
outras estruturas da rede federal, como também das redes estaduais e
municipais de ensino;

3. Acompanhar as atividades desenvolvidas pelos centros pilotos do Projeto
Educom, além de promover as atividades de discussdo sobre a utilizagao da

informatica no processo educacional junto a outros setores da sociedade.

Ainda em 1984, foi realizada a transferéncia do Cenifor, que estava vinculado &

“Secretaria Especial de Informartica. (Seinf-MEC), para a Funtevé, érgio do governo

federal que ficou responsavel pela coordenacdo e supervisdo da aplicagio da
tecnologia educacional.

Faitava definir como se daria o financiamento do Projeto Educom. Foram
entdo assinados convénios entre a Financiadora de Estudos e Projetos (Finep), a
Funtevé e o CNPg, cabendo a este ultimo a alocagdo de bolsas para os

pesquisadores envolvidos no Projeto Educom.

Como ja foi dito, os centros-piloto foram criados para desenvolver atividades de

pesquisa sobre informatica e educagao, em especial no ensino de 2° grau e, desde

10
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sua criacdo, dedicaram suas pesquisas principalmente a formacao de recursos

humanos e producédo de alguns softwares educativos, além da educagao especial.

Segundo o Relatorio da Comissdo de Avaliagao do Projeto Educom, produzido
em 1086, os centro-pilotos estavam cumprindo seu objetivo de ser um canal de

experiéncias e reflexdes sobre a Informatica na Educagao.

Contudo, houve momentos de grande dificuldades na produgac de pesquisas,
em funcao da falta de financiamento e pelo atraso no recebimento quando esse
existia. Esta falta de recursos veio, em muitos momentos, a prejudicar a realizagao
de atividades bééicas em cada centro, tais como: contactar escolas, levantar e

analisar bibliografias, formar pessoal e estabelecer convénios com Secretarias

Municipais e Estaduais de Educagéo, etc...(Oliveira, 1997).

Apesar dos entraves e dificuldades as contribuigbes do Projeto EDUCOM
foram importantes e decisivas para a c¢riacdo e o desenvolvimento de uma cultura

nacional de uso de computadores na educagao.

Além do EDUCOM, e com bases neste, outros projetos foram criados visando B
implantacao da Informatica Educativa no Brasil e podemos notar que todos os
projetos implementados sempre tiveram como uma de suas propostas a formacgao

de professores para atuar de forma consciente e qualificada nesta area.

2.2 - PROJETO FORMAR

O projeto FORMAR, foi criado em 1987 pelo comité Assessor de Informatica e
Educagdo do Ministério da Educagdo - CAIE/MEC, sob a coordenagio do
NIED/UNICAMP. Destinava-se a formagdo de profissionais para atuarem nos
diversos centros de informatica dos sistemas publicos de educagdo oferecendo
cursos ministrados por pesquisadores e especialistas dos centros-piloto integrantes

do projeto EDUCOM. (Valente, 1991).

11
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2.3 - PROJETO PROINFE

O PROINFE (Programa Nacional de Informatica na Educagéo) foi implantado
em outubro de 1987 pelo MEC e foi aprovado em 1990. Em setembro do mesmo
ano, o PROINFE foi integrado ao PLANIN (Plano Nacional de Informatica e
Automacao, do Ministério de Ciéncias e Tecnologia ).

Como no demais projetos, a finalidade do PROINFE era “desenvolver a
informatica educativa no Brasil, através dos projetos e atividades, articuladas e
convergentes, apoiados em fundamentagdo pedagégica sélida e atualizada, de
modo a assegurar a unidade politica, técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos

esforgos e investimentos.” (Valente, 1991)

O PROINFE tinha também a preocupagdo com a formagdo de professores em
geral, bem como na area da educagdo especial, em nivel de pés-graduagao.
Também visava a pesquisa sobre a utilizagdo da informatica na educacgao,

aproveitando os recursos que o computador oferece.

Ainda segundo Valente, o PROINFE, apesar de dificuldades orcamentarias,
gerou, em dez anos, uma cultura nacional de informatica educativa centrada na
realidade de escola publica. Este projeto se constitui como o principal referenciat

das agdes planejadas pelo MEC e durou praticamente mais de uma década.

2.4 - PROJETO PROINFO

Em 1997, (quase dez anos depois do PROINFE), foi langado o Programa
Nacional de Informatica na Educagdo — PROINFO. O PROINFQ, praticamente era
uma releitura do projeto anterior (PROINFE), teve maior incentivo financeiro e é o
mais abrangente no teritério nacional, entre todos o©s demais projetos

governamentais, através de seus Nucleos de Tecnologias Educacionais. (NTE)

2.5- PROJETO ENSINO ON LINE (EOL)
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Com recursos deste projeto foram enviados para as escolas, em 1997, pela
Secretaria de Estado e Educacéao (SEE) em Sdo Paulo, 984 computadores com um
conjunto de softwares pedagdgicos. O propdsito principal era de sensibilizagao e,
mais uma vez, de formagao continuada de professores. Também teve como objetivo
de disponibilizar a utilizagdo de softwares educacionais, quase sempre caros ou

inacessiveis aos professores, em suas salas de aula ou em pesquisas.

Para a implantagao destes equipamentos foi realizado um processo de
discussdo entre diretores, coordenadores pedagogicos e professores, para a
elaboracdo do projeto didatico-pedagdgico que viabilizaria o recebimento de

computadores.

Em 1998 esse programa comegou a ser aplicado em todas as escolas de

Ensino Fundamental e Ensino Médio da cidade de Sao Paulo.

Podemos concluir pela exposicao dos projetos com apoio, centralizagéo e
financiamento governamental que muito ja se investiu na formacgéo de professores
para o trabalho com a informatica na educag¢ao, pelo menos, nas intengdes e
reconhecimento da necessidade e importdncia de uma formacéo especifica. No
entanto, sabemos que o problema da formagao de professores para atuar com a

informatica na educacgao esta longe se resolver.

13
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3. FORMAGAO CONTINUADA DO PROFESSOR

Ao analisar a pratica pedagégica dos professores, devem ser levados em conta
seus valores e conceitos , as qualidades que deverao ser, por exemplo a agdo, a
reflexao critica, a curiosidade, o questionamento exigente, inquietagdo, a incerteza,

que s&o comportamentos indispensaveis ao bom trabaiho docente.

Dai, Ramon de Oliveira (1997), cita Paulo Freire com muita propriedade que:

vazios, a quem o mundo encha de conteudos (...}, mas sim a da

- ‘L ‘
(9)‘9,1‘ Para fundar-se numa compreensdo dos homens como seres
-

\{)_yo

/4

);U"‘V \

problematizacdo dos homens em suas relagdes com o mundo.

(Oliveira, 1997, p 30)

Esse perfil do professor ndo devera se da espontaneamente, necessitando que
sejam desenvolvidos mecanismos que permitam que este rompa com a pratica
tradicional, e a partir dai, surja um novo profissional comprometido com a luta ‘pela

transformacao da realidade.

Um desses mecanismos pode ser a formagio continuada gue estimule o
professor a buscar novos conhecimentos, se atualizar, possibilitando controle do seu

trabalho e do seu produto, criando seu préprio saber.

Independente dos recursos didaticos que o professor tiver a sua disposigéo, se
faz necessario um compromisso politico-pedagégico, que vai além da pratica

pedagogica em sala de aula.

O professor deve ser um sujeito politico, critico, transformador, revolucionario e
necessita dominar seus instrumentos de trabalho. A criticidade e o engajamento
destes profissionais é fundamental para um novo projeto politico para a sociedade,
comprometido com a transformagdo social. Esta formagdo deve também estar
presente em estudos posteriores ao ensino superior numa postura de formacgéo

continuada.
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A competéncia profissional talvez seja o primeiro compromisso politico que o
professor deve assumir para transformagdo da sociedade. E através dessa

competéncia que ele (professor) formara sujeitos criticos e transformadores.

A formagao do professor critico, competente, comprometido com a
transformacgao social deve também estar presente em estudos posteriores ao ensino

superior numa postura de formagao continuada.

O dominio do conteudo por parte do professor, como uma das partes que
constituem sua pratica pedagégica, faz com que a formagao continuada seja de
grande importancia na constru¢ao de sua pratica, uma vez que podera estar sempre
atualizado sobre os instrumentos necessarios para uma agado critica e
transformadora. Alem disso, a troca de experiéncias com outros profissionais da

educacao o leva a uma auto-avaliacao de sua pratica docente, uma reflexao sobre o

trabaltho desenvolvido.

3.1 - AFORMAGCAO DO PROFESSOR PARA O USO DAS TECNOLOGIAS

Independentemente da formayde utilizagéo que o professor faga da tecnologia
em seu trabalho, a entrada dos computadores como recurso pedagégico requer uma
nova relagao entre professor e aluno, uma vez que esse recurso sugere a0 professor

um novo estilo de comportamento em sala de aula.
Ramom de Oliveira (1997), diz que:

\\ Para conseguir que sejam alcangados os objetivos da utilizac8o
\ das tecnolo gias na educagdo, o professor ndo pode seguir
sozinho. E preciso que aqueles que administram o sistema
educacional formulem estratégias que garantam ao professor
uma formagdo para desempenhar novas fungdes, numa

sociedade em uma escola, que assume novas fungbes, marcada
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pelo dominio da informagdo e pelos recursos computacionais
05 (ifoce |
/"—-ﬂ 0’?

Assim, dotar o professor de uma formacéao para utilizar o computador na escola
nao pode se reduzir apenas a instrumenta-lo de habilidades e conhecimentos
especificos, mas deve também garantir que ele tenha compreensao das relagdes

entre essa tecnologia e a sociedade.

Independentemente de qualquer recurso didatico que o professor tiver & sua
disposigdo, o seu compromisso politico pedagoégico com seus alunos estd presente
e € necessario ser repensado em fungéo da introdugéo de novos recursos. A pratica
pedagdgica e o trabalho em sala de aula devem democratizar o uso do computador,
permitindo a quaiquer aluno das classes menos favorecidas ou classes mais

favorecidas, os mesmo direitos sociais e de cidadania.

Lendo alguns autores, procurei saber qual seria 0 modelo ideal de formacéo de

professores, eficaz para trabalhar com Iinformatica Educativa.

Segundo Roitman (1997), num primeiro instante, é preciso diminuir a
resisténcia de alguns educadores em relagdo ao uso de uma tecnologia educacional
e o ceticismo em relagdo as contribuigdes do computador na educacdo. Este
primeiro passo pode ser alcancado com a realizagdo de debates e seminarios,
construindo o que ele chama de sensibilizagdo. Todavia, 0 mais grave, & que os
profissionais, que foram e ainda estao sendo preparados em cursos rapidos para
executar tarefas pre-determinadas e para seguir as regras, estao recebendd'“}laz's
“pacotes educacionais” sobre uma nova proposta. Na maioria dos cursos, segundo
este autor, os professores participam de um treinamento que enfatiza apenas a sua

operionalizagdo. Isso significa que, indepente do carater da nova proposta, a
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maneira do o professor aprendé-la é apenas mecanica, fechada e pronta para ser
reproduzida.
Como diz Maria Elizabette Brisolara Brito Prado em seu texto “Computador na

Escola ~ Resisténcias Iniciais” , retirado do site www.br.geocities.com/spereirag

Compartilho da preocupacdo de muitos educadores a respeito

do enfoque tecnicista que existe na formagdo do professor.

Portanto, goslaria de esclarecer, em relacdo a Informatica na

Educagdo uma questdo bem sutil. O computador em si ndo esta

vinculado a pedagogia fecnicista. No entanto o modo de uliliza-lo

e as escolhas que o professor precisa fazer expressam

claramente uma determinada concepg¢do de educagéo.
(= —
Devemos tentar responder as questbes relevantes sobre o trabalho qle o
professor desenvolvera em sala de aula, tais como . Ele sera um simples usuario de
programas, um produtor de programas educativos ou instrutor 7 Como discutir
problemas que aparecerdo com relagdo a operacionalizagdo da maguina com os
objetivos pedagégicos que o professor devera ter ? Deverao, definir 0 modelo e os

objetivos das formacgdes a serem desenvolvidas ?

E preciso entendermos que a formagdo de professores nesta area precisa
abordar as possiveis formas de utilizagdo do computador no ensino, tornar os
professores capazes de contribuir para a avaliagao dos programas educativos que
podem ser utilizados em suas aulas, contribuir para a definicao da melhor maneira

de empregar essa tecnologia como um novo recurso didatico.

Por essas razbes, torna-se necessaric que o professor conhega néo apenas a
operacionalizagdo da maquina, mas também compreenda as implicagbes
pedagdgicas envolvidas nas diferentes formas de utilizar o computador com

finalidades educacionais. Ele (professor) precisa se transformar no estimulador da
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curiosidade do aluno, de modo que este (aluno) queira conhecer, pesquisar e saber
buscar a informagdo mais relevante. O professor precisa ainda ser capaz de
coordenar a apresentacdo e andlise dos diferentes trabalhos elaborados pelos
alunos, usando fontes diversas de informagdo, questionando os dados
apresentados, contextualizando os resuitados e adaptando-os a realidade dos
alunos. O trabalho pedagégico & que pode transformar informagao em

conhecimento e conhecimento em saber, com ética.

A compreensao da necessidade de uma pratica mais complexa € fundamental
para que 0 uso do computador nao seja apenas mais um instrumento de ensino e
aprendizagem, como na visdo tecnicista. Ao contrario, seu uso deve favorecer o
desencadeamento de processos reflexivos sobre a aprendizagem e sobre uma nova
abordagem pedagdgica.

A experiéncia pedagogica do professor € fundamental. Conhecendo as
técnicas de informatica para a realizagéo de propostas educativas e 0 que significa
construir conhecimento, o professor deve indagar se ¢ uso do computador esta ou
nao contribuindo para a construcdo de novos conhecimentos, que devera ser seu

maior objetivo.

O professor precisa conhecer as diferentes modalidades de uso da informarica
na educagac e entender os recursos que estes oferecem para a construgao de
conhecimentos. Em algumas situagbes, o computador oferece recursos importantes,
como no caso da programagdo e da elaboragio de multimidias. Em outras
situagdes, esses recursos nao estdo presentes e atividades complementares devem
ser propostas no sentido de favorecer a construgdo de conhecimento. Por exemplo,
no caso de uso da Internet, uma informagéo nao deve ser utilizada sem antes ser
criicada e discutida. No entanto, tal visao critica ndo & exigida pelos softwares. Isso

cabe ao professor.,
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Se o professor realmente se preocupar com a sua formagao continuada, uma
vez que sinta-se mais familiarizado com as questdes técnicas, podera dedicar-se a
exploragdo da informética em atividades pedagogicas mais sofisticadas. Por
exemplo, na elaboracgao de projetos tematicos, como os propostos pelos Pardmetros
Curriculares Nacionais do MEC (1996). Neste caso, ele devera saber identificar

quais atividades podem ser realizadas usando a Informatica Educativa.

Além disso, devera saber como integrar conteldos disciplinares, que atividade
permitem a exploracdo de determinados conteudos e com que profundidade elas
devem ser realizadas, considerando a idade e o desenvolvimento intelectual dos
alunos. O professor devera saber desafiar os alunos para que, a partir do projeto
que cada um propbe, seja possivel atingir os objetivos pedagbgicos que ele

determinou em seu planejamento.

José Armando Valente (1999), que é coordenador do Nucleo de Informatica
Aplicada & Educacgédo (NIED- Universidade Estadual de Campinas — UNICAMP) diz
que a informatica, como recurso pedagégico usado no auxilio ao processo de
construcao de conhecimento, requer maior dominio sobre conteudos disciplinares,
sobre o processo de construgdo de conhecimento, sobre como intervir nesse

processo € a operacionalizagao do computador.

Poucos professores estdo preparados para interagir com esses diferentes
dominios na pratica pedagdgica. Isso implica maior compromisso na sua formagao.
Por isso a formagdo do professor envolve muito mais do que prové-lo com
conhecimento técnico sobre computadores. Ela deve criar condigbes para o
professor construir conhecimento sobre os aspectos computacionais, compreender
as perspectivas educacionais subjacentes aos softwares em uso, isto é, as nogdes
de ensino aprendizagem e conhecimento implicitos no software: e entender por que
€ como integrar o computador na sua pratica pedagégica. A formagao continuada
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deve proporcionar ao professor as bases para que possa superar barreiras de ordem
administrativa e pedagégica, possibilitando a transigdo de um sistema fragmentado
de ensino para a elaboragao de projetos tematicos do interesse de cada aiuno.
Finalmente deve criar condigbes para que o professor saiba reconstextualizar o
aprendizado e a experiéncia vivida durante sua formacao para a realidade de sua
sala de aula, compatibilizando as necessidades de seus alunos e o0s objetivos

pedagdégicos que se dispde a atingir.

Os professores representam o elemento chave no processo de ensino-
aprendizagem para que o trabalho possa decolar a atingir os seus objetivos. Inicia-
se assim, um processo continuo de formagdo de professores que abrange
conhecimentos especificos sobre informatica, os aspectos técnicos para
manipula¢do do computador, o processo de ensino-aprendizagem, as teorias que
subsidiam a escolha de diferentes ferramentas computacionais e suportam a

aplicagao educacional das mesmas.

Os cursos de formagdo tém a fungdo de organizar, de um certo modo,
informagdes que sao Uteis ao professor para a sua pratica pedagégica, usando o

computador.
Valente (1999) diz que:

O aprendizado ndo se da integralmente durante o periodo do
curso. O professor para aprender aquelas informagées, precisa
aplica-ias em um determinado contexto de uso para entdo poder

reelabora-las e modifica-las de acordo com sua necessidade., Y
Isso quer dizer que mesmo o professor com oportunidMentar um
curso de formagdo continuada em Informatica na Educagéo, precisa dedicar-se em
um outro momento, a efetiva aprendizagem daquilo que foi abordado durante o

curso. Nesse sentido, exige muito de seu proprio esforco, determinacéo de estudar e
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se aprimorar, sua “auto-formacao”, horas de uso de computador, planegjamento de

atividades pedagogicas, reflexéo sobre as atividades desenvolvidas com alunos.

O professor representa a base de todo o trabalho. Sem ¢ seu envolvimento

7/ /,
L bl fagan ettt g
pouco se pode realizar. E preciso, na minha opiniao se aprimordr—estu a?,-terTM&‘

- CQ. s
iniciativa, aprender, executar, reﬂefrr sobre o aprendizado. Modificar o que for

necessario. Exige-se abertura, ousadia, colaboracao e dedicacdo por parte dos

professores envolvidos nesse processo.
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4. TENDENCIAS ATUAIS

4.1 — Cursos de Formacgdo de Professores para o uso do computador no

processo de ensino-aprendizagem.

A preocupagdo que se vé hoje com a introdugdo de computadores na

educacao também vem se aplicando ao processo de preparagao de professores.

Segundo Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida que é professora da
Faculdade de Educagdo da Pontifica Universidade Catdlica de Sao Paulo, mestre e
doutoranda no Programa de Poés-graduagao em Educagdo: Curriculo, PUC-SP, diz
que frequentemente, tal preparacgao realiza-se através de cursos ou treinamentos de
pequena duragdo, para explora¢cdo de determinados softwares. Nestes casos resta
ao professor somente desenvolver atividades com essa ferramenta (software) junto
aos alunos, mesmo sem ter a oportunidade de analisar as dificuldades e as
potencialidades de seu uso na pratica pedagégica e, muito menos, de realizar
reflexdes sobre essa nova pratica. Maria Elizabeth analisa que os alunos, por sua
vez, por crescerem em uma sociedade envolvida com variados recursos
tecnologicos, sdo habeis manipuladores da tecnologia e a dominam com bastante
rapidez e desenvoltura mais de que seus professores. Mesmos os alunos
pertencentes as camadas menos favorecidas Em contato com recursos tecnolégicos
na rua, na televisdo, etc,... @ sua experiéncia, sua percepcao desses recursos sao
diferentes da de uma pessoa que cresceu numa época em que O convivio com a

tecnologia era muito restrito.

Assim, Maria Elizabeth conclui, que os professores treinados apenas para o
uso de certos recursos computacionais sio rapidamente ultrapassados por seus
alunos, que tem condigGes de explorar o computador de forma mais criativa. Mesmo

0 professor preparado para utilizar o computador para a construgdo  do
22



v

‘conhecimento é obrigado a fazer reflexbes e questionamentos, pois 0s recursos

tecnologicos se encontram em constantes mudangas %mesmo que o professor
acompanhe estas mudang¢as ndo conseguira domina-los totalmente. N&o basta
observar as mudangas € preciso compreender e investigar no contexto educacional
o significado e as contribuicdes das transformacdes e dos desafios para a pratica
pedagogica. O professor précisa encarar estes desafios como uma situagéo
problema uma vez que, nem sempre, sao de seu pleno dominio questoes que dizem

respeito a operacionalizagdo da maqguina ou do conteddo pedagoégico.

E necessario, que na formagao do professor ocorram vivéncias do uso do
computador no processo pedagogico. E que sejam analisados seus limites e seu
potencial, de forma a dar ao professor autonomia para decidir sobre a abordagem
com que vai trabalhar. Isso tem o objetivo de que o professor tenha autonomia para
vivenciar a propria aprendizagem e a aprendizagem de seus alunos e seja capaz de
reconstruir continuamente teorias, o que exigira dele maior qualificagdo, tanto

académica gquanto pedagogica.

A formagdo adequada para promover a autonomia & a preparacdo de
professores critico-reflexivos, comprometidos com o préprio desenvolvimento
profissional e que se envolvam em por em préatica projetos comprometidos com a
construcdo de uma pratica pedagdgica transformadora. E preciso valorizar saberes e
as praticas dos professores e trabalhar os aspectos teéricos e conceituais, além de
interagir saber pedagégico e o saber cientifico. Dal Maria Elizabeth dizer que:

Nao se trata de uma formagéo apenas na dimenséo pedagogica
nem de uma acumulacdo de teorias e técnicas. Trata-se de uma
formagdo que articula a prética, a reflexdo, a investigagdo e os

conhecimentos tedricos requeridos para promover uma
transformacédo na agéo pedagoglca (2000, p. 111)

Wty £
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Concluimos que € importante o aproveitamento de estudos enfocados numa
perspectiva interdisciplinar, inter-relacionando aspectos de diferentes areas do
conhecimento: teorias da aprendizagem e do desenvolvimento, dominio do
computador, ciéncia da computagdo, metodologia da cientifica, tecnologia
educacional e outros saberes, objeto dos estudos em desenvolvimento. Tais
conhecimentos devem ser mobilizadas em atividades de exploragao do computador,
de analise das perspectivas pedagogicas subjacentes aos softwares explorados e de

utilizagao desses softwares com os alunos.

E importante destacar que na preparacao do professor reflexivo, num curso de
formagéo continuada de informatica educativa, deverd fazer parte do processo,
vivéncias de situagdes em que a informatica seja usada como recurso educacional,
com experimentos concretos, a fim de poder entender o que significa o aprendizado
atraves da informatica, qual o seu papel como educador nessa situagdo e qual a
metodologia mais adequada para ele {professor), que caracterize seu estilo de

trabalho.

O que se deve propor € uma acéao reflexiva com o uso do computador criando
situagbes que levam o professor em formacdo a repensar sobre: seus reais
interesses como educadores; seu papel comprometido com as transformagbes que a
realidade exige, suas fungdes de promover a aprendizagem e ser investigador da
acao educacional, a forma como se apropria do computador e o incorpora ao

processo de aprendizagem de seus alunos.

4.2 - MUDANCAS CURRICULARES NAS INSTITUICOES EDUCACIONAIS :

IMPLANTACAO DE COMPUTADORES

Para dar inicio ao desenvolvimento de projetos inovadores, no caso na

implantagdo de computadores, muitas vezes apenas um grupo de professores de
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uma instituicado tem interesse em introduzi-los ou inseri-los em sua pratica educativa
e cabe a esses professores propor um projeto pedagogico que expresse seus

interesses e necessidades.

Maria Elizabeth de Almeida (2000) afirma que é preciso que a instituigdo tenha

autonomia para defnir suas prioridades e esteja disposta a vivénciar todo conflito

fnerente aos processos de mudangas.

7,
/ Mudanga considerada como rransfonnagao do essencial e ndo

apenas reforma superficial. (p 122)
N dy @i Q0 2
Ao introduzir computadores no processo educacional é necessario associar as
acbes inovadoras a projetos pedagégicos que precisam de compromissos coletivos
de toda comunidade educacional (professores, administradores, funcionarios, alunos
e pais). Esta introdugdo dos computadores deve incluir um programa de formagao
continua de professores e processos de ensino e aprendizagem, bem como

pesquisas que permitam analisar e refletir sobre a utilizagdo dos computadores.

Existe uma preocupagdo costante com a formagdo de professores nas
universidades gque desenvolvem trabalhos com relacionados ao uso do computador
em educagao. O desenvolvimento de atividades de formagéo variam desde a criagao
de disciplinas especificas que tentam integrar informatica e educagdo até a

realizag&do de cursos de pds-graduagio latu e strictu senso.

Zeichner (1993) nos fala que as universidades adotam alternativas parecidas
com as estrategias empregadas com maior frequéncia na formagéo de professores
para a diversidade cultural, que se caracterizam pela “abordagem segregada” ou

pela “aboradegem integrada (de infusao)".

Segundo Zeichner, no caso da abordagem segregada cria-se uma nova

disciplina ou acrescenta-se um tema dentro de uma disciplina, sem alterar nada nas
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demais disciplinas ou temas e afirma que essa forma aditiva € a menos eficaz,

embora seja a mais freqiente.

Na Universidade Federal de Alagoas (UFAL), a partir de uma processo de
sensibilizagao feito pelo Nucleo de Infomatica Superior (Nies), os cursos de
Pedagogia, Biologia e Psicologia optaram pela criagdo da disciplina Informatica
Educativa (abordagem segregada) como a Unica alternativa possivel dentro de um
quadro em que 0$ professores estdo ocupados e preocupados apenas com o0s

conteudos especificos de suas disciplinas.

Na abordagem integrada (ou de infusdo), os formadores integram o tema do
uso do computador em educagéo aos outros temas tratados nas disciplinas, com a
preocupagdo de intrega-lo ao curricuio de formacgdo. Nesse caso, afirma Maria
Elizabeth, além de ser intregado as demais disciplinas do curso, o tema funciona
também como um elemento de ligagdo entre elas, propiciando um clima de

cooperacgao entre as disciplinas, formadores, formandos e contetdos.

Maria Elizabeth relata que algumas experiéncias se iniciam com a abordagem
segregada, mas podem gradativamente conquistar outros professores e tornar o

ambiente propicio para alavancar mudangas que adotem a abordagem integrada.

4.3 — PROJETO DO MEC - Prolnfo.

O MEC tem a tafefa de formular politicas para transformar nosso sistema
educacional e, para isso, exige muitas agdes. As mais importantes sdo aquelas
capazes de provocar impactos significativos na qualidade da formagao e da pratica
do professor. O objetivo da Secretaria de Educacgdo a Distancia (SEED/MEC) é o de
buscar a melhora na fomagao continuada dos professore quando implementa aiguns

programas como no caso do Programa Nacional de Informatica na Educagéo —
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Proinfo, que destacamos por se tratar de programa na area que estamos
estudando.

Desenvolvido em parceria com 0s governos estaduais € municipais, a SEED
afirma que o Prolnfo € um marco na democratizacdo do acesso as modernas

tecnologia de informatica e telecomunicagdes — a telematica.

O ProInfo visa \a introdugcdo das novas tecnologias de Informagdo e
Comunica¢ao nas escolas publicas do Brasil como ferramenta de apoio ao processo
de ensino-aprendizagem. Para alcancgar este objetivo, distribuiu, em sua primeira
fase de implantagao, 30.253 microcomputadores a 2.276 escolas e 223 Nucleos de
Tecnologia Educacional — NTEs que, além de pontos de suporte técnico-
pedagégico, sdo centros de exceléncia em capacitagdo. Esses nucleos formaram,
até o ano de 2000, 1.419 professores multiplicadores e 20.557 professores, em todo

Brasil. (Secretaria de Educago & Distancia)

A Coordenadora Estadual do Prolnfo em Santa Catarina, Maria Zilene
Cardoso, nos relata que, no seu estado, a instalagdo do Nucleo de Tecnologia
Educacional e dos laboratérios de informatica nas escolas contempladas pelo
programa, possibilitou ¢ desenvolvimento de cursos de formacéo continuada de
professores multiplicadores para atuarem nos NTEs. O programa trabalha de acordo
com estratégias que também investem nas areas de infra-estrutura das escolas, de
instalagéo, na mobilizagdo dos diretores e comunidade, na formagéo continuada de
professores, técnicos de suporte e alunos técnicos e, principaimente, na utilizacao

dos equipamentos como ferramenta pedagdégica.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

O computador é uma ferramenta com um potencial enorme de utilizagdo, que
pode ser enriquecedor na vida do professor, aluno e do estudante em sua

comunidade € no seu processo de aprendizagem.

A informatica educativa tem por objetivo criar para o aluno um ambiente de
aprendizagem cooperativa possibilitando que ele busgue e experimente novas
formas de pensar, de selecionar e trocar informagbes, de construir sua prépria

maneira de trabalhar o0s conhecimentos adquiridos e reconstrui-los utilizando

recursos que o computador oferece.

O desenvolvimento do trabalho usando o computador desencadeia uma série
de reflexGes sobre o papel da escola e o papel do professor e, principalmente, sobre

a pratica pedagogica em sala de aula.

Nao se trata simplesmente de anexar um laboratério de computadores nas
escolas, mas principaimente, de refletir sobre o papel que essa tecnologia podera

desempenhar no processo de aprendizagem dos alunos e na pratica pedagégica.

A preparagado dos professores para o uso do computador com seus alunos
deve ser um processo que o mobilize e o prepare para instigar seus alunos a
adotarem uma nova postura perante a construgdo de seu praprio o conhecimento.
Diversos autores apontam a capacidade da informatica educativa desenvolver
habilidades de auto-aprendizagem tais como: aprender a aprender; ter autonomia
para selecionar as informagdes pertinentes a sua agao; refletir sobre uma situacao-
problema e escolher a alternativa adequada para resolvé-la; refletir sobre os
resultados obtidos e melhorar seus procedimentos, reformulando suas acbes e |
finalmente, buscar compreender os conceitos envolvidos ou levantar e testar outras

hipoteses.
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Para que se alcance as metas listadas no paragrafo anterior, os cursos de
formagao continuada deverdo favorecer a tomada de consciéncia dos professores
das potencialidades de seu trabalho com os recursos tecnolégicos. E preciso que o
professor repense o como ensina e compreenda a propria pratica para transforma-la

em prol do desenvolvimento de si préprio € de seus alunos.

E preciso que o professor integre a informatica e a educagdo na sua pratica
pedagogica cofidiana. Por outro lado, ndo e necessario ter dominic pleno do
computador, mas um dominio tal que sua presenca e exploragdo sejam eficazes, o
que e indispensavel ao desenvolvimento de seu trabalho de forma critica, consciente

e reflexiva.

Colocar-se como educador deste processo informatizado é conscientizar-se da

importancia do seu papel.
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