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RESUMO

Para acabar com o analfabetismo digital, vemos nos dias de hoje uma busca pela
democratizagéo do acesso a informatica. Assim, no ano de 2005, o Governo Federal
demonstrou interesse em testar laptops em algumas instituicées escolares publicas.
Na verdade, cinco escolas publicas do Pais participantes da fase pré-piloto do Um
Computador por Aluno receberam Laptops educacionais em sala de aula. Uma
dessas escolas € um Ciep que fica no distrito do Arrozal, em Pirai. Assim, fui até
Pirai para investigar como alguns docentes estdo visualizando a utilizagéo do
computador portatil na pratica pedagoégica. Para fazer essa investigagao entrevistei
os educadores usando um questionario com perguntas abertas. A pesquisa, de
natureza qualitativa, visou a investigar as seguintes questdes: (A) Como aiguns
professores do Ciep 477 Rosa da Conceicdo Guedes véem o uso dos laptops
educacionais em sala de aula? B) Em que momentos em sala de aula o laptop
educacional deve ser usado? Ao tratar sobre o assunto do uso do computador na

educacgao, abordo, também, o conceito de informatica educativa.

Palavras-chave: Informatica Educativa, Laptops Educacionais, Docentes, Sala de

Aula.
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INTRODUGAO

Existe hoje uma busca pela democratizagao do acesso a informatica, pois se
objetiva acabar com o analfabetismo digital. Assim, surgem iniciativas por parte do
Governo Federal de promover a inclusao digital.

Para que essa inclusdo acontega surgiu o projeto UCA (um computador por
aluno). Esse projeto foi implantado no segundo semestre de 2007 no Ciep 477 Rosa
da Conceicdo Guedes. Devido ao projeto, os alunos usam computadores portateis
(laptops) na sala de aula. Nessa pesquisa, investigo como alguns educadores que
estdo participando do referido projeto visualizam a utilizagéo de laptops na pratica

pedagoégica da sala de aula.

Justificativa

O tema é de extrema importancia, pois vivemos em uma época denominada
“Era digital”. Assim, em nosso tempo, o computador é um recurso pedagogico que
s6 vem a contribuir para que ocorra uma educacgéo de qualidade.

Temos assistido, nas dltimas décadas, a ocorréncia de um grande avango
tecnoldgico. Nesse sentido, as escolas deverdo se acostumar com a presenca tanto
do computador como das demais tecnologias no seu cotidiano, pois 0s
computadores estdo sendo introduzidos na sala de aula com a inteng&o de inovar a
pratica pedagogica.

Com os computadores e novas tecnologias esta se buscando uma sala de
aula interativa e integradora. Os avangos tecnoldgicos modificam o cotidiano escolar

ampliando o conceito de aula, espago e tempo.
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Em uma época em que se divulga o término da exclusao digital, um estudo

sobre educacéao e tecnologia torna-se imprescindivel, pois se o computador for bem
usado pode melhorar significativamente o processo ensino-aprendizagem. Contudo,
temos algumas escolas que ficaram no passado. Estas escolas, além de apresentar
formas de ensino ultrapassadas, também nao usam a tecnologia no seu fazer
pedagogico. Encontramos ainda hoje alguns ambientes escolares que nao
acompanharam os avangos da sociedade. Por fim, no mundo contemporaneo, o

professor devera estar preparado para a chegada do computador na sala de aula.

Problematica

A problematica dessa pesquisa estd na presenga do paradigma pedagogico
tradicional na sala de aula, que faz com que o computador nao seja usado para

construgao do conhecimento.

Questoes da Pesquisa

A) Como alguns professores do Ciep 477 Rosa da Conceicdo Guedes véem o uso

dos laptops educacionais em sala de aula? B) Em que momentos o laptop

educacional deve ser usado em sala de aula?

Objetivo Geral

e Investigar como alguns professores que estao participando do programa “Um
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computador por aluno” visualizam o uso dos computadores portateis na sala de

aula.

Objetivos Especificos

. Saber quais sdao os pontos positivos do trabalho com laptop
educacional em sala de aula

. Conhecer algumas situagbdes negativas ocorridas durante a utilizagéo
dos laptops educacionais.

. Descobrir alguns momentos em que o laptop educacional deve ser
usado em sala de aula.

. Mostrar o auxilio que cada professor (entrevistado) péde dar a um

aluno com falta de conhecimentos em informatica para usar o laptop educacional,

quando o UCA estava no seu comego na escola Rosa da Conceicao Guedes.

Metodologia da Pesquisa

Face ao teor das questdes investigativas, optei por uma abordagem
qualitativa. Na verdade, a abordagem qualitativa ndo visa a “expressar em
operagbes os contetidos diretos e explicitos dos sujeitos, com o fim de converté-los
em entidades objetivas suscetiveis de processamento matematico”. (Rey,2002,
p.91). Essa abordagem comporta, sim, uma intengdo construtivo-interpretativa em
relagdo ao que os sujeitos expressam.

Assim, os procedimentos metodoloégicos, que foram utilizados na

investigacdo, podem ser compreendidos nas seguintes etapas: 1) Pesquisa
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Bibliografica; 2) Pesquisa de campo; 3) a organizagdo e andlise qualitativa dos
dados.

Na primeira etapa foi realizada uma pesquisa bibliografica em periodicos e
também em livros. Nesta etapa também ocorreu uma pesquisa em alguns sites.

Na segunda etapa, foi realizada uma pesquisa de campo. Em relagéo a
pesquisa de campo, entrevistei algumas professoras do Ciep 477 Rosa da
Conceicao Guedes. Nas entrevistas semi-estruturadas, apliquei o mesmo
questionario para cada professora. E um questionario com perguntas abertas para
coleta de dados. Assim, cada professora entrevistada revelou a sua visdo sobre o
uso de laptops na sala de aula. As entrevistas ocorreram no Ciep 477, e mais
precisamente na sala do diretor da escola. Dirigi-me até a mesa do diretor e ele
permitiu que sentasse em sua cadeira; o proprio diretor chamou uma professora
para ser entrevistada. Quando a professora entrou na sala foi em dire¢gao a mesa do
diretor e sentou numa cadeira e ficou diante de mim. E assim, realizei a entrevista
com esta professora. Quando acabava de entrevistar uma educadora, o diretor
buscava outra professora que poderia participar da entrevista. Portanto, sentado na
cadeira do diretor entrevistei cinco professoras do Ciep Rosa da Conceigao Guedes.

Por ultimo, na terceira etapa, os dados coletados nas entrevistas foram
analisados com base nos autores da area da educagao que discutem o uso critico

das TICs e particularmente do computador no contexto escolar.




Estrutura do Trabalho

O trabalho se estrutura da seguinte forma: no primeiro capitulo falo sobre o
uso do computador na educagao; no segundo trato do programa Um computador por
aluno, minhas atengoes ficaram na fase um do projeto UCA. Chegando ao terceiro,
trato da pesquisa de campo e, por ultimo, abordo as minhas consideragdes finais.

Em anexo, encontram-se: o questionario utilizado para a realizagao das
entrevistas; uma declaragao do Diretor permitindo minha presenga no Ciep 477; uma
declaragdo de cada professora dizendo que concedeu uma entrevista para mim e
por fim uma autorizacdo dada por cada educadora para que eu utilize suas falas
neste trabalho de pesquisa.

Neste trabalho, por raz6es éticas ndo sera exposto 0 nome das professoras.

As professoras serdao denominadas de Prof®1, Prof®2, Prof*3, Prof*4 e Prof®5.




CAPITULO 1

O USO DO COMPUTADOR NA EDUCAGAO

1.1 O CONCEITO DE INFORMATICA EDUCATIVA

O computador deve ser usado como uma tecnologia que esta a favor de
uma educagdo mais dinamica, faz-se cada vez mais necessario como ferramenta
para auxilio de professores e alunos. Entretanto, o computador precisa ter um uso
adequado e significativo, visto que néo se pode confundir aulas de informatica com
a informatica educativa.

E preciso salientar que atuaimente discute-se sobre qual seria a definigao de
informatica educativa e de como o computador atuaria nas mais variadas instituigoes
de ensino. Em linhas gerais, temos a informatica educativa pela presenga do
computador como recurso didatico no processo de ensino-aprendizagem dos
contetidos curriculares de todos os niveis e modalidades de educagéo. Significa
trabalhar o contetdo de disciplinas de um curriculo por intermédic do computador.

Segundo Borges (1999, p. 136) a informatica educativa se caracteriza:

*Pelo uso da informatica como suporte ao professor, como um instrumento a
mais em sua sala de aula, na qual o professor possa utilizar esses recursos
colocados a sua disposicdo. Nesse nivel,0 computador é explorado pelo
professor especialista em sua potencialidade e capacidade tornando
possivel simular,praticar ou vivenciar situagbes,podendo até sugerir
conjecturas abstratas fundamentais a compreensao de um conhecimento ou
modelo de conhecimento que se esta construindo”

Sob este prisma, o computador transforma-se em um poderoso recurso de
suporte a aprendizagem, um meio e ndo um fim, que ajuda no processo de
construgdo do conhecimento, com vdrias possibilidades pedagégicas, na medida em
que possamos fazer uma restruturagdo do curriculo para criagdo de novas

metodologias e procedimentos didaticos.
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Surge entdo a pergunta: Por que o computador esta fora da sala de aula,

quando se utilizado dentro desta, seria de grande auxilio ao trabalho docente?

1.2 OS PCNS E A INFORMATICA EDUCATIVA

O uso da informatica nas escolas deve-se a agdo de projetos como:
EDUCON, FORMAR | e II, PRONINFE e o PROINFO. Podemos também encontrar
nos PCNs abordagens relativas sobre o mesmo tema. Um exemplio disso € o
contetido de seu documento introdutério que ja aponta para as possibilidades do uso
das novas tecnologias de informacao e comunicagédo (NTIC).

Temos que manter em vista 0 objetivo ultimo dessas possibilidades que,
além da formagao técnica e cultural do individuo, busca uma preparagao mais

fundamentada para o mercado de trabalho. Segundo, os PCNs temos:

“E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos
alunos como instrumentos de aprendizagem escolar, para que possam estar
atualizados em relagdo as novas tecnologias da informagdo e se
instrumentalizarem para as demandas sociais presentes e futuras" (1998, p
16)

Estas propostas pressupdem uma discussdo em torno da organizagao
escolar e as caracteristicas proprias de cada ilugar,o que inclui o elemento humano,
ou seja, o educador que devera reconstruir o seu conhecimento, numa demanda

salutar e continua por aprendizagem ininterrupta.



1.3 OS QUE SAO CONTRA E A FAVOR DA INFORMATICA EDUCATIVA

No entanto, ndc séo todos os pesquisadores que compartiiham da mesma
opinido. Uns alegam que o simples uso dos computadores nas escolas néo seria um
fator estimulante para a reducao dos problemas de evasao e repeténcia escolar.

Assim, temos criticos que acreditam ser o computador apenas uma panacéia.
Como exemplo, temos Setzer (1988), para o qual o computador seria recomendado
apenas para o ensino de informatica, atribuindo @ maquina um carater massificador
do raciocinio, ndo sendo indicada para utilizagdo no ensino fundamental.

Do outro lado da discussao, Moraes (1999), citando autores como Chaves,
Papert, Valente, defende o computador como instrumento que facilta o processo de
ensino-aprendizagem, pois ajuda o discente no desenvolvimento do seu raciocinio.
Nesse sentido, autora aprova, entdo a utilizagdo do computador em sala de aula.

Para Chaves (1988), o computador pode ser utilizado para acelerar o
desenvolvimento cognitivo e intelectual do estudante e também para crescer a
capacidade de pensar, por isso vé de forma positiva o uso do computador em sala
de aula.

Além disso, este autor acredita que o computador pode despertar um animo
e uma motivagdo em docentes e discentes. Ainda, na visao do autor, o computador
traria melhorias educacionais nas escolas, contribuindo para reduzir as diferencas
entre as escolas publicas e privadas.

Agora, dialogando com Valente (1998), observamos que este autor € a favor
da entrada do computador nas escolas.Para ele, a fungdo do computador nao deve

ser a de ensinar, mas sim, a de promover a aprendizagem, sendo muito importante
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se pensar na alteracdo néo so do papel do professor, mas de toda a concepcgao de
escola.

Ja Seymour Papert, um matematico sul africano e considerado um dos
maiores visionarios da utilizacéo da tecnologia na educagao que trabalhou com Jean
Piaget na Universidade of Geneva de 1958 a 1963, durante os anos 1960 ja falava
que em sala de aula toda crianga tinha que ter um computador. Papert pode ser
considerado um dos pais do campo da inteligéncia artificial, desenvolveu o Logo
tendo como base a teoria de Piaget e algumas idéias de inteligéncia artificial.

Entdo, o quem a ser o logo? O logo é uma linguagem de programagao
simples e estruturada voltada a educagao. Na verdade, podemos dizer que atraves
do Logo as criangas podem ser vistas como construtoras de suas proprias estruturas
intelectuais.

Por altimo, embora exista um grande numero de defensores que justificam
a entrada dos computadores nas salas de aula como mais um recursc didatico e
Oliveira (2001) chega a conclusao que a insergdo ndo pode acontecer de maneira
autoritaria, o docente deve ser capaz de definir quando, e porque esta ferramenta

deve ser usada.

1.4 POR QUE UTILIZAR O COMPUTADOR NA EDUCAGCAO?

O docente devera ter discernimento para decidir quando utilizar o
computador, tendo a clareza do porque e de como fazer isso.

O computador deve ser utilizado na educagdo porque pode ser aproveitado
para o desenvolvimento de valores, como a criticidade diante de tudo o que se

vivencia por meio da informatica; a curiosidade para querer buscar novidades; a
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criatividade para expressar o que aprendeu e a ética para discutir os conceitos
estudados.

Justifica-se, portanto, porque usar o computador numa instituicao escolar pelo
auxilio que representa para o discente na aprendizagem como fonte de informagao,
como fonte de motivagéo e interesse, como instrumento que dinamiza as propostas
pedagogicas e como uma ferramenta de trabalho a mais, colocado a disposi¢ao do

docente.

1.5 AS FORMAS DE UTILIZACAO DO COMPUTADOR NA ESCOLA.

Quanto ao uso do computador pela escola, faz-se necessario a analise de
trés formas de utilizagdo que sdo pensadas por pesquisadores contemporaneos:

A) Para a aprendizagem de informatica;

B) Como maquina de ensinar,

C) Como ferramenta de aprendizagem.

D) Como meios de comunicagao.
A) Para aprendizagem de informatica

Quando o computador ¢ utilizado apenas no aprendizado da informatica, ele
deixa de ser um meio e se transforma em um fim em si mesmo, pois passa a se
tornar o objeto de aprendizagem.

Entdo, nesta forma de utilizacao do computador, o discente ira aprender os
principios basicos sobre o funcicnamento do computador e a estrutura interna dele,
o vocabulario basico da informatica, como programa-lo e utilizd-lo. Na verdade
procura-se fazer com que o discente aprenda informatica com a intengéo de

capacita-lo para o mercado de trabalho.
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Para Behrens (2001), para o qual o computador ndo pode ser usado
somente para aprendizagem da informatica, porque na verdade ele € um meio que
proporciona metodologias inovadoras, capazes de fazer o aluno aprender com
interesse, com criatividade e com autonomia. Para Lollini (1991), quando usamos o
computador s6 para aprendizagem da informatica, o meio torna-se fim. Skilbeck
(1998) defende a opinido que a inser¢do de novas tecnologias na educagao nao
deve desprezar outras esferas de ensino. Para isso acontecer a tecnologia deve ser
usada como recurso para aprendizagem como um meio, e ndo como um fim.

Valente (1998) confirma que o enfoque da informatica educativa n&o deve
ser tratar o computador como um fim em si mesmo.Segundo o autor, o ensino pelo
computador implica que o discente usara o computador para adquirir conceitos
sobre qualquer disciplina.

B) Como maquina de ensinar

Métodos tradicionais de ensino sao informatizados com a utilizagao do
computador na forma de maquina de ensinar. Como maquina de ensinar o
computador & usado como meio para transmitir informagédo ac discente e esta
sendo utilizado para informatizar os processos de ensino que ja existem. E claro que
iIsso vai facilitar a implantacdo do computador na escola, pois ndo muda a dinamica
por ela adotada. Além disso, ndo exige grandes investimentos na formagao docente.
Pode-se concluir que tanto o ensino tradicional quanto sua informatizagéo preparam
um profissional obsoleto.

Segundo Lollini (1991), o entendimento da tecnologia na didatica por parte
das nagdes desenvolvidas durante um longo tempo foi 0 de usar o computador como
maquina de ensinar. Este tipo de instrugdo, chamado CAl (computer Aided

Instrucion), assessorada pelo computador, significa a maneira mais facil de utilizar o
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computador na instituicdo escolar, mas estas atividades estdo sendo revistas pelas
nacdes anglo-saxbnicas e descartadas pelas demais, pois as maquinas de ensinar
além de serem rigidas e cansativas, nao atingiram o resultado que se esperava.

Portanto, reforcando o que ja foi dito, o computador como maquina de
ensinar € uma modalidade caracterizada como uma versdo computadorizada dos
métodos tradicionais de ensino. As categorias mais comuns desta modalidade sao:
os tutoriais, exercicio — e - pratica (“Drill-and-practice”), jogos educacionais e
simulagao.

C) Como ferramenta de aprendizagem

A Ultima forma de uso pela escola é como ferramenta de aprendizagem, ou
segundo Lollini (1991), como instrumento de pensamento.

Nessa visao, o computador deve ser olhado como uma ferramenta através
da qual o discente desenvolve seu trabalho construindo desta maneia o seu
conhecimento.

Assim, como ferramenta de aprendizagem, o computador da uma nova
dimensao a escola. Quando € usado dessa forma o controle da aprendizagem passa
a pertencer ao discente.

Segundo Lollini (1991), o computador utllizado como ferramenta de
pensamento é aquele que educa a pessoa a pensar e ao mesmo tempo proporciona
chances de desenvolvimento das capacidades criativas e légicas da pessoa.

De acordo com Lollini (1991), a dificuldade para acharmos solugbes que
apontem o caminho a ser seguido para que o computador seja utilizado como
instrumento de pensamento ndo deve ser um fator que signifique a desisténcia da

utilizagao do computador como facilitador da aprendizagem ou como ferramenta
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capaz de incentivar o discente na busca do seu conhecimento de maneira critica e
reflexiva.

Na dtica de Valente (1998), o aprendizado acontece pelo fato de o aluno
estar realizando uma tarefa através do computador. Como exemplo, esta tarefa pode
ser a elaboragao de um texto através de processador de texto, uma pesquisa num
banco de dados ja existente ou mesmo a criagdo de um novo banco de dados, a

producdo de uma miusica ou comunicagao etc. Para Valente (1998, p. 23) :

"Entretando, o computador para ser efetivo no processo de desenvolvido da
capacidade de criar e pensar nac pode ser inserido na educagdo como uma
maquina de ensinar. Essa seria a informatizagdo do paradigma
instrucionista”.

Entao, de acordo com Valente, a introdugao do computador na educacao
como maquina de ensinar nao permite o individuo desenvaclver sua capacidade de
criar e pensar. Na realidade, Valente defende a utilizagdo do computador no
paradigma construcionista, defendido por Papert. Assim, quando o aluno constroi
através do computador o seu préprio conhecimento estamos numa abordagem
construcionista.

Ainda, segundo Valente :

“Quando o aluno usa o computador para construir o seu conhecimento, 0
computador passa a ser uma maquina para ser ensinada, propiciando
condigdes para o aluno descrever a resolugdo de problemas,usando
linguagens de programacdo,refletir sobre os resultados obtidos e depurar
suas idéias por intermédio da busca de novos conteddos e novas
estratégias” (2002, p.22)

Desta forma, o computador na abordagem construcionista deve ser utilizado
como um instrumento que facilita a descrigdo, a reflexdo e a depuragao de idéias.
Isso na verdade, € conseguido guando a maquina € utilizada na atividade de
programacdo e, principalmente, quando a linguagem de programagao tiver as

caracteristicas do Logo Grafico. Alem dessas, podemos citar, atividades como
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edicdo de textos, de imagens, criacdo de histérias em quadrinhos e outras
caracterizadas como de autoria.
D) Como meios de comunicagao

Atualmente, com o desenvolvimento dos computadores e das formas de
circulagao das informagbes e das formas de comunicagédo, ocbservamos que surgem
diferentes procedimentos medidos pelo computador que significam novas formas de
aprendizagem além de reforgarem as ja existente como de ler e escrever. Todos
que tém acesso a computadores e a banda larga da rede podem participar de
comunidades de intera¢ao por meio de diferentes meios (Chat, MSN, blog, orkut,
twitter). Esses meios requerem diferentes aprendizados e colocam seus usuarios em

constante aprendizado, além de serem meios de socializagao.

1.6 O NOVO PAPEL DO ALUNO E DO PROFESSOR DIANTE DAS TECNOLOGIAS

EDUCACIONAIS

A insercao das tecnologias no ambiente da escola, pode provocar mudancas
de paradigmas. Podemos afirmar que a informatica educativa nos proporciona uma
enormidade de recursos que se forem bem aproveitados nos dar&o suporte para
desenvolvermos variadas atividades com os discentes. Porém, algumas escolas
atuais continuam muito arraigadas ao padrao jesuitico. Esse padrao € aquele no
qual o docente fala, o aluno escuta, o professor manda, o discente obedece.

Na verdade, a chegada da era digital coloca o docente como “mediador” dos
processos que sdo, estes sim, dirigidos pelos proprios alunos. Mas, para que isso

aconteca de fato, é necessario que o docente ndo tenha medo da possibilidade de
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autonomia do discente, pois existe a idéia de que com o computador em sala de
aula, o docente perde o seu lugar.

Pelo contrario, as maquinas nunca substituirdo o professor, desde que ele
re-signifique seu papel e sua identidade a partir da utilizagdo do paradigma
construcionista e socio interacionista, porém se com a chegada do computador na
sala de aula, o educador ficar no paradigma instrucionista e estar no papel de
somente transmitir o conhecimento. ai sim poderd ser substituido pela maquina.

Segundo Valente (1998, p3) temos:

“Um outro argumento utilizado contra o uso do computador na educagao é a
desumanizagdo que essa maquina pode provocar na educagio. Esse
argumento tem diversas vertentes. Uma delas €& a possibilidade do
professor ser substituldo pelo computador. Com isso se eliminaria o contato
do aluno com o professor e, portanto, o lado humano da educacéo. Esse
receio & mais evidente quando se adota o paradigma instrucionista. Nesse
caso, tanto o professor quanto o computador podem exercer a fungéo de
transmissores de fatos. Dependendo do professor, o computador pode
faciimente ser mais vantajoso. Assim, se o professor se colocar na posigao
de somente passar informagao para o aluno, ele certamente corre o risco de
ser substituldo. E sera. Existem ai vantagens econdmicas que forgaro essa
substituicéo ”

E necessaria a existéncia do docente, pois é ele que vai ser responsavel por
dinamizar todo este novo processo de ensino-aprendizagem por intermédio do
computador, procurando explora-lo ao maximo com criatividade, atingindo o intuito
maior da informatica educativa: mudancga, dinamizagao e participacéo do discente na
aprendizagem.

Com certeza, o papel do docente estda mudando. O educador deve ter em
mente que nac & mais aquele que ensina, a unica fonte de informagao, o
transmissor do conhecimento, o educador deve tornar-se um mediador entre a
realidade e o conhecimento, um verdadeiro especialista no processo de
aprendizagem para uma educagido que naoc se limita a sé valorizar o dominio de

contetdos. Assim, de acordo com Vaiente, temos:
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“A verdadeira fung&o do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar,mas
sim de criar condicdes de aprendizagem.Isso significa que o professor
precisa deixar de ser o repassador de conhecimento, o computador pode
fazer isso e o faz tdo eficiente quanto professor — e passar a ser o criador
de ambientes de aprendizagem e o facilitador do processo de
desenvolvimento intelectual do alung™. (1998,p.6)

Devido as mudangas provocadas pela sociedade do conhecimento, 0s
discentes devem superar o papel tradicional de dono do saber com total autoridade
sobre a turma, para torna-se um pesquisador do conhecimento reflexivo e critico.

Ja, os alunos também devem superar o papel passivo de ler, escutar,
decorar e de repetir fielmente os ensinamentos do docente, para exercer um papel
criativo, critico, pesquisador e atuante para produzir conhecimento como sujeito
historico de seu proprio ambiente.

Num planeta globalizado o professor deve compreender que no processo de
ensino-aprendizagem nao se pode somente considerar a linguagem oral e escrita da
educacao tradicional, mas também a linguagem digital do mundo virtual.

Portanto, é importante que o professor faga uso da informatica como
ferramenta de sua pratica pedagodgica, tornando o computador e a rede num

instrumento de trabalho que venha a contribuir para a melhoria da educacéo.



CAPITULO 2

O PROGRAMA UM COMPUTADOR POR ALUNO

2.1 O PROGRAMA

Este capitulo foi estruturado a partir de consulta ao site do PROINFO,
inserido no portal do MEC.

O Programa Um computador por aluno é importante pela abrangéncia e pela
capacidade de promover a inclusao social. Em primeiro lugar, é direcionado para os
menos favorecidos da sociedade que frequentam a instituicdo escolar publica. Na
verdade, o universo que incide & grande, pois de acordo com o Censo escolar 2006,
promovido pelo MEC e pelo INEP, existem cerca de 200 mil estabelecimentos
escolares no Brasil, sendo que aproximadamente 80% deles sdo publicos. Somente
no ensino fundamental existem mais de 30 milhées de alunos matriculados na rede
publica de ensino.

Foi em janeiro de 2005, que Negroponte apresentou no Férum Econdmico
Mundial, em Davos, na Suiga, a proposta do laptop Xo. Neste Forum, Nicholas
Negroponte disse que o mundo deveria se engajar num esforgo de universalizagao
do acesso as TICs, a partir do objetivo de garantir a todas as criangas o direito ao
seu proprio laptop, tomando como lema a idéia de um laptop para cada crianga. (one
laptop per child —OLPC).

No més de junho do mesmo ano, o presidente LULA demonstrou interesse

em testar os laptops doados em algumas instituicbes escolares publicas.
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O projeto OLPC propds-se justamente a resgatar o ideal do computador
como ferramenta de aprendizado, desenvolvendo um computador portatil como o
mundo inteiro ainda nao havia visto, o laptop Xo.

O governo brasileiro aceitou o desafio e estabeleceu a meta de garantir “Um
computador por aluno” nas redes publicas de ensino do nosso pais. Esse desafio foi
aceito porque o governo apoiou-se na idéia de que a disseminagéo do computador
portatil com acesso a internet pode ser uma iniciativa poderosa para promogao da
inclusao digital e meihoria da educagao.

As idéias de Seymourt Papert fundamentaram a concep¢édo do projeto one
laptop per child, do Masschussets Institute of Technology (MIT). Papert pode ser
considerado um dos autores mais influentes da informatica educativa e foi ele que
afirmou que a utilizagéo do laboratério de informatica fragmentava a aprendizagem
dos discentes numa grade de horarios e disciplinas, que ndo se adequavam ao que
se chamou de “aprendizagem just in time’, isto &, no instante em que dela
necessitam discentes e professores para crescer na construgdo do conhecimento.
Seymour Papert defendia intensamente duas idéias: a disponibilizagdo de um
computador por crianga e a necessidade de conexdo em rede dos computadores
escolares.

O programa Um computador por aluno representa uma alteragao de
paradigma de inclusao da informatica na instituicdo escolar, pois antes a insergéo
era baseada na construgao de laboratdrios de informatica onde havia um uso restrito
do computador e uma grade horaria reduzida. Essa foi a légica que se destacou no
Programa Nacional de Informatica na Educag¢ao (PROINFO).

Agora, com relagao a organizagdo do programa um computador por aluno, o

governo federal estabeleceu duas fases:
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A) Fase 1 — de que trata de maneira mais detalhada o presente capitulo, & o
que se convencionou chamar de pré-piloto. Basicamente, esta fase consiste na
experiéncia de implantagdo do UCA em cinco escolas publicas durante o ano de
2007. O pré-piloto foi realizado por meio da doagdo de equipamentos pelas
empresas Telavo e Intel e da organizagdo ndo-governamental One Laptop per child,
aliando interesses comerciais ao de teste e avaliagdo de desempenho dos
protétipos.

B) Fase 2 - representa o projeto piloto propriamente dito, no qual se
pretende comprar 150 mil laptops educacionais para serem distribuidos a 300
escolas publicas de até 500 alunos cada. O governo federal pretendia iniciar essa
segunda etapa do projeto no comego do ano letivo de 2008, mas houve problemas
no processc de compras realizado em dezembro de 2007, com os concorrentes
apresentando precos mais elevados do que o esperado pelo Ministério da
Educagao. Em dezembro de 2007 foi realizado o primeiro pregao eletrénico para a
escolha das maquinas. Na época, quando a Positivo obteve sua vitdria, o valor
apresentado era de R$ 98,18 milhdes. Na pratica, isto representa um custo medio de
R$ 654,50 por laptop vendido ao governo. Para o MEC, este prego pedido pela
empresa vencedora foi alto demais. Assim, o processo de dezembro de 2007 foi
suspenso e o MEC divulgou que tentaria negociar um valor reduzido. O MEC ficou
parado até o dia 17 de dezembro de 2008. O pregéo eletronico de aquisigao dos
equipamentos do Programa Um computador por Aluno foi realizado pelo Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educagdo (FNDE) no dia 17, em Brasilia. Sete
empresas apresentaram propostas. Em primeiro lugar, foi classificada a empresa
paulista Comeércio Representacdo Importagdo e Exportagdo de Equipamentos

Elétrico Eletrénicos (Comsat), com o lance de R$ 82,55 milthdes, sendo R$ 553,00
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por equipamento. Nesse valor estdo incluidos os seguintes servigos: entrega nas
escolas, imposto, garantia, manutengao e configuragdo. O padrdo € o Mobilis da
Encore, de modelo indiano. De acordo com o edital, o modelo deve ter Memdria
RAM com no minimo 512 MB, capacidade minima de um Gigabyte, tela de LCD de
no minimo sete polegadas, dispositivo wireless, software livre e codigo aberto,
idioma portugués, editor de textos, planilhas, apresentagao de slides, 12 meses de
garantia, entre outras especificagbes.

Por fim, o montante total a ser pago pelo lote de 150 mil computadores
Mobilis € de R$ 82,55 mithdes, contra R$ 98,18 milhdes do resultado do pregéo
suspenso no ano de 2007. A diferenga entre o leilao de 2007 e o do ano de 2008

deve gerar uma economia de R$ 15,63 milhdes ao orgamento do FNDE.

2.2. OS LAPTOPS EDUCACIONAIS

Segundo, a organizagio nao-governamental One Laptop per child (OLPC)
existe no mundo em desenvolvimento quase dois bilhdes de criangas que nao
receberam uma educacdo adequada ou sequer obtém educagdo. Para OLPC
mesmo com o esforco das nagdes pobres em aumentar os investimentos nacionais
e captar financiamentos externos, a missdo de diminuir as diferengas de
oportunidades educacionais sera dificlmente bem-sucedida apenas com as
solugdes tradicionais como: construir escolas, contratar docentes, comprar livros(...).
Somente, como exemplo, a OLPC acaba dizendo que algumas nagdes pobres
investern menos de US$20 por aluno ao ano, enquanto nos Estados Unidos o

mesmo gasto se aproxima de US$7.500 anuais. A alternativa proposta pela OLPC &
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trazer laptops educacicnais de baixo custo para criangas de paises em
desenvolvimento para serem usados como ferramenta educativa.

Para tal, a organiza¢cao nao governamental One Laptop per child apresenta o
Laptop Xo. Este Laptop ficou conhecido como o Laptop de 100 délares desenvolvido
pelo Masschussetes Institute of Tecnology (MIT).

Segundo esta organizacdo as idéias de Papert e de Nicholas Negroponte
(fundador da ONG) fundamentaram a concepgéo do projeto. Papert, ja citado neste
trabalho, € considerado uma referéncia na discussdo sobre a utilizagdo do
computador e da robética como ferramentas educativas. Papert € um tedrico que
acredita gue aprendizagem essencial & crianca € o “aprender a aprender’.

Com a finalidade de viabilizar a compra de grandes lotes (o que auxiliaria a
diminuir custos) e a distribuigcdo gratuita, a OLPC usou a estrategia de espalhar a
proposta primordialmente aos paises em desenvolvimento e a principal justificativa
apresentada é a de que o uso do computador portatil em grande escala pode trazer
uma revolugdo no modo como as criangas estdo sendo educadas, pois com a
utilizacdo do laptop estamos proporcionando ao mesmo tempo uma janela para o
mundo e uma ferramenta para que as criangas possam ter maiores oportunidades
de explorar, experimentar e expressar-se autonomamente, isto € aprender a
aprender.

A proposta baseia-se em cinco premissas:

1) a posse do computador portatil € do discente — O aluno pode levar o laptop para
casa e se beneficiar de um maior tempo de utilizagao.
2) E destinado para criangas de 6 a 12 anos, isto é, a faixa etaria da primeira etapa

da educacédo basica em varios paises.
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3) Outra premissa & a saturagao digital alcangada pela disseminagao total do
computador portati numa determinada escala que pode ser uma nagaoc, um
municipio, etc, onde cada crianga possui 0 seu.

4) A conectividade, o laptop Xo foi feito para usar a rede mesh, na qual os
computadores portateis se conectam um ao outro numa rede sem fio. Por fim, se um
computador portatil estiver conectado a internet, outros tambem vao estar.

5) Software livie e aberto, € uma oportunidade para que cada nacéo utilize a
ferramenta, adaptando-a as necessidades especificas, sob argumento de que a
transparéncia é indutora do desenvolvimento autoctone de solugbes tecnoldgicas.

A agao do MIT-OLPC acabou ajudando a disseminar um assunto importante
para o mercado de TICs: a disponibilizagao de laptops mais baratos, com propositos
educacionais, diferentes daqueles definidos para a produgdo convencional -
produtividade das empresas, entretenimento, eficiéncia comercial.

Deve ficar claro que juntamente com o desenvolvimento do Laptop Xo,
comecaram a aparecer outros prototipos, como o Classmate, da Intel, o Mobilis, da
Encore e, mais recentemente o EEE, da ASUS.

Aparece, assim, um mercado segmentado de notebooks, os laptops
educacionais. Em relacdo as caracteristicas dos computadores portateis
educacionais vou destacar trés : tamanho menor e maior robustez para ser
manipulado por criangas, baixo consumo de energia e por Ultimo custo reduzido
(em comparagac com os laptops comerciais).

O desenvolvimento dessas novas tecnologias aconteceu em paralelo com 0
langamento de agbes mais amplas de incluséo digital, como o exemplo da Intel, que
na realidade financia projetos voltados para promogéo de acessibilidade as TICs e

conectividade em varias partes do planeta. Devido a Intel ter colaborado ou
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financiado projetos em varias nagdes como Costa Rica, Chile, Argentina, india,
Nigéria e Brasil, ela acabou acumulando experiéncia no mercado de TICs nas
escolas.

Na realidade a Intel investe na dissemina¢ao de experimentos com o
paradigma um para um, em especial nos EUA. Segundo a empresa, ja foram
investidos mais de um bilhdo de ddlares em programas educacionais em mais de
cinglenta paises, com foco nos discentes e na capacitacao de docentes. A empresa
defende a idéia que ambientes ricos em tecnologias e contetdos digitais encorajam

a aprendizagem centrada no discente, colaborando em reformas educacionais.

2.3 FASE 1 DO UCA.

No ano de 2007, com a oferta da Intel e da Encore, de também ceder
laptops educacionais para testes ao governo do Brasil, foram implantados
experimentos em cinco escolas publicas, nos estados do Rio de Janeiro, Sao Paulo,
Rio Grande do Sul, Tocantins e no Distrito Federal.

O governo federal tomou a decisdo de contratar trés centros de pesquisa
para analisar e validar os prototipos que seriam testados, sob diferentes aspectos
técnicos. Estes centros de pesquisa sao:

A) Fundagédo Centro de referéncia em tecnologia inovadoras (Certi) em
Florianopolis- inovagao (P&D) e software; cadeia produtiva, gestao

B) Laboratdric de Sistemas Integraveis Tecnolégicos (LSITEC/USP), em Séo
Paulo- hardware,software, tecnologia sem fio, circuitos integrados

C) Centro de Pesquisa Renato Archer (CENPRA), vinculado ao MCT, em

Campinas- ergonomia, display,hardware.
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A Rede Nacional de Pesquisa (RNP) participou também do processo de
validagdo e experimentac&o. Essa rede nacional, juntamente com Universidades
Federais, aceitou a tarefa de desenvolver estudos sobre o uso de redes sem fio
(wireless, mesh) na interconexdo dos laptops educacionais distribuidos aos
discentes, com vistas a fazer uma avaliagdo dos aspectos relacionados a
conectividade das escolas e das alternativas tecnologicas adotadas.

Devemos também lembrar que houve uma organizagao de um grupo de
acompanhamento pedagégico dos experimentos. Este grupo foi formado por
pesquisadores com larga experiéncia em pesquisas e projetos no campo da
informatica educativa : Paulo Gileno Cysneiros da Universidade Federal de
Pernambuco, José Armando Valente da Universidade Estadual de Campinas, Léa
da Cruz Fagundes da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Maria Elizabeth
Bianconcini de Almeida da Pontificia Universidade Catodlica de S&o Paulo, Mauro
Cavalcante Pequenc da Universidade Federal do Ceara e Roseli de Deus Lopes da
Universidade Estadual de Sao Paulo.

Esse grupo que formulou os Principios Orientadores para o Uso Pedagégico
do Laptop na educagéo escolar foi instituido por portaria do Ministério da Educacao
em Margo de 2007.

Os principios orientadores para o uso pedagégico do laptop na educagao
escolar, acompanhado de um plano de capacitagao foi apresentado, num evento
nacional promovido pelo MEC, aos representantes de todos os estados federados,
em Novembro de 2007, visando a implantagéo da segunda fase do “Um computador

por aluno”.
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Agora, tratando dos Laptops educacionais, a OLPC cedeu 275
computadores portateis Xo para o Rio Grande do Sul e mais 275 para Sao
Paulo,distribuidos em dois lotes principais entregues em margo e agosto.

Ja a Intel doou 800 laptops classmate que passaram a ser utilizados pelas
escolas do Rio de Janeiro e de Tocantins em agosto de 2007.Tanto a escola do Rio
de Janeiro como a de Tocantins recebeu 400 laptops classmate.

Por ditimo, a Encore realizou uma doagio de 40 protétipos do Mobilis para
escola do Distrito Federal. Esses prototipos foram introduzidos em sala de aula em
agosto de 2007.

Nesta fase do Um computador por alunc nao foram experimentados apenas
laptops educacionais diferentes, mas distintos modeles conceituais de insergao da
tecnologia digital nas instituicbes escolares.

Assim, em Sao Paulo existiu algo como 0 modelo 8 : 1 ou oito discentes por
computador, sendo que o uso do laptop educacional era compartilhado por dois
discentes em cada um dos quatro turnos da instituicao escolar.

Ja na Instituicdo escolar gadcha foi aplicado o paradigma um para um que
tornou mundialmente famosa a iniciativa do MIT-Nicholas Negroponte-OLPC.

Na escola de Tocantins, a utilizacgdo do mesmo laptop educacional era
compartilhada por alunos distribuidos nos trés turnos de funcionamento da escola
(3:1). Em Pirai, havia um computador para cada aluno, mas o acesso se restringia a
escola. O estudante ndo levava o computador para casa.

Em Brasilia, numa escola com mil alunos o experimento aconteceu em

apenas trés turmas devido ao limitado nimero de laptops educacionais.



26

Devemos deixar claro que somente na escola galcha o paradigma um para
um foi testado em toda a sua extensdo, com os estudantes levando o laptop
educacional para casa todos os dias.

Embora ndo tenha sido planejado pelo governo federai, ele terminou
reunindo no seu pré-piloto realidades bastante diferenciadas. Nesta fase do pre-
piloto temos escolas grandes e pequenas, localizadas em zona central e de periferia,
com e sem laboratério de informatica.

Além disso, o tipo de atuagio que a coordenacgdo externa exerceu sobre o
desenvolvimento do pré-piloto variou muito de uma instituicdo escolar para outra.

Por fim, quem exerceu a coordenagéo no Rio Grande do Sul e em S&o Paulo
foi uma Universidade, ja nas outras instituicdes escolares ela estava ligada ao orgao

gestor do sistema.

2.3.1 LOCALIZACAO E CARACTERISTICAS DAS ESCOLAS DO PRE-PILOTO.

Em Porto Alegre, Luciana de Abreu esta localizada em um bairro de classe
média, porém atende discentes de uma favela préxima.

Ja a escola de Sao Paulo com o nome Ernani Silva Bruno esta situada numa
regido periférica da cidade, distando mais de uma hora do centro da capital paulista.

Com relagao ao Ciep 477 Rosa da Conceicdo Guedes, ele fica no distrito do
Arrozal, em Pirai. Quando o projeto UCA estava no seu comego neste Ciep, existia
alunos oriundos de familias de baixa renda, com poucas oportunidades de acesso a

computadores e a internet.
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Agora, tratando da escola Dom Alano M.Du Noday, ela esta localizada em
uma regido em desenvolvimento da capital do estado de Tocantins. Na instituicao
escolar Tocantinense nao & dificil encontrar discentes que tém computador em casa.

Por Gltimo, no distrito federal, a escola Paranoa dista menos de 10 minutos
do palacio do planalto. Na esplanada dos ministérios encontra-se uma infra-estrutura
de conexdo do Ministério do Planejamento, Orgamento e Gestdo. Esta escola
(Paranoa) se utilizava parcialmente dessa infra-estrutura de conexao.

As escolas estdo localizadas em cinco cidades diferentes. Na verdade,
podemos afirmar que as escolas possuem experiéncias, historico, tamanho,
estrutura fisica, organizacao curricular e relagdo administrativa igualmente diferente.
Provavelmente, essas instituicoes escolares tém em comum somente o fato de
serem escolas pertencentes a rede de ensino publica.

A seguir, sdo apresentadas algumas caracteristicas de cada escola do pré-

piloto registradas no quadro 1.

QUADRO 1 - ESCOLAS DO UCA

Estado RS SP RJ TO DF

Escola Luciana de Ernani Silva Ciep Rosa Dom Alanoc Centro de EF
Abreu Bruno C.Guedes M.DU Noday n%1{Paranod)

Rede Estadual Municipal Municipal Estadual Estadual

Alunos 400 1200 400 911 1000

Professores 50 50 26 34 76

Turmos 3 4 2 3 3

Etapas EF e EJA EF e EJA EF EF e EM ELLEF e EJA

Laptops 275 275 400 400 40

Recebidos

Data da Marco/Agosto Margofagosto  Agosto Agosto Maio

distribuicao

Laboratério de nao sim sim sim sim

informatica

ideb 2005 anos 4 39 26 5 3.7

iniciais EF

ideb 2005 anos 36 - 4 4.1 2.6

finais EF

Fonte: Brasil.Camara dos Deputados.Um computador por aluno: a experiéncia
brasileira.Brasilia, 2008, p. 97.
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O Ciep 477, por nés estudado, se beneficiou da estrutura organizada no
ambito do Pirai digital. Por fim, as instituicbes escolares Ernani Silva Bruno e

Luciana de Abreu receberam o apoio da UFRGS e da USP, respectivamente.

2.3.2 CAPACITAGCAO PROFISSIONAL

Antes do comeco da implantagao do projeto UCA, praticamente todos os
docentes receberam capacitagdo. Em geral, o contato inicial dos docentes com os
laptops educacionais foi de reconhecimento do equipamento e o que ele poderia
oferecer com exploracéo dos programas disponiveis. A capacitagio foi oferecida em
alguns casos pelas empresas envolvidas, isto €, a Intel ,Encore/Televo e cisco, Ja
nos outros casos quem ofereceu capacitagao foram as Universidades.

No caso do Laptop Xo, a exploracédo inicial foi relevante devido as
peculiaridades da tecnologia. Afora, a questdao operacional, também foram
oferecidas capacitagdes sobre o uso pedagogico do laptop, aprendizagem por
projetos e situagdes problema, portais e objetos virtuais de aprendizagem etc..O
principal executor dessas capacitagbes, em Palmas e Brasilia, foi o nucleo de

tecnologia educacional (NTE).

2.3.3 ALTERNATIVAS TECNOLOGICAS.
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De modo sintético, o Quadro 2 apresenta as alternativas tecnologicas

experimentadas nas escolas do projeto :

QUADRO 2 - AS ALTERNATIVAS TECNOLOGICAS

Estado
Escola

Equipamento

Sistema
operacional
Conexdo com a
internet
Distribuigao
geral na escola

RS

Luciana de
Abreu
X0

Linux 2.6.22

TVacaboa
200 kbps
WiFi e Rede
Mesh

SP

Ernani Silva
Bruno
X0

Linux 2.6.22

Frame Delay

a 512 kbps

WiFi e Rede
Mesh

RJ TO
Ciep Rosa Dom Alano
C.Guedes M.Du Noday
Classmate Classmate
Linux Linux Metasys
Metasys 2.0 20
cabo VDSL Acesso
discado 3MB
WIFi WiFi

Fonte; Brasil.Camara dos Deputados.Um computador por aluno : a experiéncia
brasileira.Brasilia,2008,p 99.

DF

Centro de EF
n*i({Paranoa)
Mobilis
Linux Kernel 2.4
Acesso Radio

2MB
WIFi

Cada uma dessas alternativas tecnolégicas somadas aos programas

disponibilizados aos discentes em fungdo do laptop adotado, a mobilidade dos

laptops dentro e eventualmente, fora do estabelecimento escolar, as limitagoes

enfrentadas em termos de necessidade de manter os laptops educacionais

permanentemente ligados a rede de eletricidade e/ou de recarregar baterias, tém

reflexos sobre a qualidade dos servigos oferecidos as escolas, docentes e discentes.
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CAPITULO 3

A PESQUISA DE CAMPO

3.1 APRESENTAGCAO E ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Ao realizar a pesquisa de campo, procurei saber qual é a visdo que alguns
professores tem do uso dos laptops educacionais na sala de aula. Foram
entrevistadas cinco professoras do projeto UCA. Estas professoras sédo do Ciep 477
Rosa da Conceicao Guedes. A entrevista foi feita através de um questionario com
perguntas abertas. Neste capitulo a cada questdo apresentada mostro e analiso as

respostas das professoras.

1. Como vocé vé o uso dos laptops educacionais na sala de aula? (se com bons

olhos ou maus olhos dizer o que leva a ter tal viséo)

Respostas dos educadores:

Prof1: “Vejo a utilizagao dos laptops educacionais como sendo positiva na
sala de aula, pois proporciona prazer de estar na aula. Um fato que vem a confirmar

o que estou dizendo foi a diminuigdo do numero de faitas dos alunos”.

Prof2: “O laptop deve ser explorado e utilizado na educacéo, isto porque,
ele facilita a aprendizagem. Também o laptop € uma forma de diversificar o processo
de ensino-aprendizagem e incentiva os alunos a buscar conhecimento. Portanto,vejo

como positivo o uso dos computadores portateis na sala de aula”.
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Proff3:” Enxergo com bons olhos ¢ uso de laptops em sala de aula. Na
minha visdo, o uso & henéfico para educagio, porque com ele pude dinamizar a

aprendizagem”.

Prof4: “A utilizacdo do laptop pode produzir reflexdo critica nos alunos.
Além disso, o laptop pode ser usado como fonte de pesquisa. Por isso,vejo que o

uso do laptop é positivo para o trabalho educacional realizado na sala de aula”.

Prof®5: “Na minha visdo o uso do laptop educacional é positivo e benéfico
para educacio, pois percebi que nos alunos houve um aumento da concentragao,

do interesse, da curiosidade e do desejo de aprender”.

Analise das respostas:

Tais falas revelam que esses docentes véem de forma positiva o uso de
laptops em sala de aula. Para estes educadores, o laptop € um recurso que
dinamiza/facilita a aprendizagem, estimula a permanéncia na escola, pode ser fonte
de pesquisa e produz reflexao critica nos alunos.

Quando se fala em reflexdo critica isso pode espelhar posigdes de autores
que tém estudado os impactos da TIC no cotidiano escolar, como Heide e Stilborne
(2000), para quem as tecnologias auxiliam o desenvolvimento de habilidades
cognitivas de ordem superior, gerando possibilidades para o aluno acessar,
armazenar, manipular e analisar informacgbes, fazendo com que os alunos fiquem

mais tempo refletindo e compreendendo.
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2. Pelo menos um ponto positivo do uso do laptop foi dito. A educadora poderia dizer

outros pontos positivos do uso de computadores portateis na sala de aula?

Respostas dos educadores:

Proff4: "Houve ajuda mutua, todos cooperando uns com os outros. Foi
interessante ver todos com boa vontade, trocando saberes. Além disso, houve uma

facilidade de aquisi¢do de novos conhecimentos”.

Prof?2: “Os pontos positivos foram: Os alunos ficaram mais atentos, a aula
rendeu mais e pude trabalhar mais conceitos. Também os alunos fizeram
questionamentos, comegaram a levantar hipéteses, criando com isso, um processo

investigativo”.

Prof23: "O uso do laptop educacional gerou grande motivagéo nos alunos,
elevando a sua autoc-estima. Ja a visualizagao grafica permitiu uma memorizagao
maior dos conceitos. A aprendizagem ocorreu de forma interativa e divertida de

modo diferente do convencional,despertando maior interesse”.

Prof4: “Para mim os pontos positivos do uso do laptop em sala de aula
foram os seguintes: aumento da compreensédo dos conteiudos desenvolvidos e os

alunos apresentaram praticidade na realizagio de trabathos com auxilio da internet”.
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Prof*5. “Desenvolvimento da criatividade e autonomia, estimulo ao
desenvolvimento do raciocinio através da elaboragdo de hipdteses e testes e

melhora da produtividade no desenvolvimento dos conteddos”.

Analise das respostas:

A professora 3 fala de memorizagdo o que sugere a face instrucionista, que
visa a reproducao de conhecimentos do professor, que inviabiliza o saber pensar e
coloca o aluno na condigdo de objeto.

Por outro lado, algumas das respostas sdo atravessadas por uma
perspectiva construtivista que compreende o conhecimento como processo que se
constréi dentro para fora. Esse processo nao se reproduz, ndo se repete e nao se
transmite. (DEMO, 2003). Isto fica claro quando destacam o questionamento,
levantamento de hipéteses, trabalho colaborativo (ajuda mutua) e troca de saberes.
A fala da professora 3 sugere que ela se encontra em uma fase de transi¢io oscila

entre uma postura tradicional (instrucionista) e a vontade de supera-la.

3. Em que momentos em sala de aula o laptop educacional deve ser usado?

Respostas dos educadores:

Proff1: “Para mim, o laptop deve ser utilizado em sala de aula em trés

momentos: O primeirc € quando tem que fazer um reforgo da aprendizagem, ja o

outro € no inicio de qualquer tema, para introduzir conceitos e o terceiro quando

temos que realizar uma pesquisa”.
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Prof2: “O laptop dever ser usado nos seguintes momentos: Quando ha
necessidade de diversificar a metodologia de ensino, dinamizar a aula e realizar

trabalho em grupo®“.

Prof3: “O computador portatil deve ser utilizado nestes momentos: Um
momento é quando se quer fazer uma pesquisa. Ja outro € quando os esquemas

precisam ser dindmicos — o computador portatil pode ajudar” .

Proff4: “Penso que podem ser usados sempre, pois este elo tecnologia-

saber é constante”.

Prof5: “Sao varios os momentos em que o computador portatil pode ser
usado na sala de aula, mas vou dizer somente dois. E eles sdo: Um momento € na
culminancia de projetos e ja um outro momento é quando vamos fazer alguma

pesquisa’.

Analise das respostas:

Nas respostas vemos diferentes momentos em que o laptop pode ser usado.
O que acabou chamando atengéo foi a valorizagéo que é dada a pesquisa, pois das
5 professoras entrevistadas 3 falaram que o laptop deve ser usado nc momento da
realizagdo de uma pesquisa.

Qutro destaque € para a Professora 4. A resposta dessa professora

apresenta uma visdo mais ampla sobre o uso da tecnologia; nela se percebe que o
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entrevistado separa tecnologia de saber. Esta visdo encontra apoio na abordagem

de Santos (2003, p91) sobre o que chama de “ciéncia pés-moderna”, quando este

afirma que o “desenvolvimento tecnolbgico deve traduzir-se em sabedoria de vida”

4. Que situagdo negativa ocorreu durante a utilizagéo dos laptops educacionais?

Respostas dos educadores

Proff1: "Um aluno quando estava usando o laptop educacional terminou
derrubando a maquina no chio. O laptop quebrou e como a tarefa sé poderia ser
feita através de uma pesquisa no laptop educacional, o discente ficou impossibilitado

de realizar a tarefa”.

Prof?2: “Durante a utilizagao do laptop alguns alunos estavam vendo um site
que nao tinha nada haver com o conteldo tratado na disciplina e assim estavam

deixando de realizar a tarefa que era para ser feita”.

Prof?3: "Muitos alunos durante o uso dos laptops demoravam a abrir

programas. Estes programas travavam quando utilizados em multitarefas”.

Proff4: "O laptop educacional apagou quando um aluno estava usando a
magquina. isto aconteceu por que a bateria acabou. Essa situacdo foi negativa, pois

atrapalhou o aluno na realizagdo do seu trabalho™.
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Prof’5: “Durante a utiliza¢gdo do laptop um aluno ficava irritado, pois a

internet havia ficado lenta”.

Analise das respostas:

Com relacdo a professora 1, podemos dizer que as guedas sao originadas
primordialmente pelo mobiliario inadequado - carteiras pequenas e inclinadas,que
aumentam a chance das criangas derrubarem os laptops.

Ja tratando da professora 4, vemos um probiema em relagio a durabilidade
de bateria. Segundo, os gestores dos programas, 0s equipamentos raramente
tinham baterias com dura¢éo maxima especificada pelos fabricantes e, alem disso, a
duracao da carga vem decrescendo com a utilizagdo, o que sugere a existéncia de
efeito memaoria importante.

No entanto, testes mais especificos deverao ser realizados para se confirmar
ou nao a existéncia de efeito memaria. No modelo Mobilis, as especificagbes do
fabricante indicam a utilizacdo de baterias Li-ion, que s&o sabidamenie quase
imunes ao efeito memadria. No modelo XO tem cinco de suas sete baterias
compostas de hidreto niquel-metal, teoricamente pouco propensas ao efeito
memdéria.

Por ultimo, tratando da fala da professora 2, esta revela que sua aula nao
deve estar indo bem. Quando a aula esta desagradando a tendéncia € o surgimento
do desinteresse. Na verdade, nesta situagao o professor deve pensar no que ele tem

que mudar no seu trabalho para poder despertar o interesse pela aula.
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5. Quando o UCA estava no seu comego na escola, qual auxilioc a professora pode
dar ao aluno com falta de conhecimento em informatica para usar o laptop 7

Respostas dos educadores:

Prof1:” O meu auxilio foi ensinar um aluno a enviar seu trabalho por e-mail,

pois o discente nao sabia fazer isso”.

Prof®2: "A minha ajuda foi tentar acabar com o medo que o aluno tinha de
provocar um defeito na maquina quando a estivesse utilizando. Devido ao medo nao
queria usar a maquina. Entdo para eliminar o medo disse para ele que eu daria
orientagdes e tiraria davidas dele durante o uso do laptop e que assim néo precisaria

ficar com medo de provocar defeito no laptop”.

Prof?3: "Um aluno de maneira impressionante ndo sabia como entrar na
internet. Assim, como o aluno poderia usar o laptop para pesquisa se n&o sabia
entrar na internet? Entao, esse era o impedimento que esse aluno tinha para usar o

laptop. Por fim, o0 meu auxilio foi ensinar esse discente a entrar na internet”.

Proff4: "O meu auxilio foi ensinar o aluno a abrir o programa editor de texto

para fazer um trabalho escrito, isto porque, ndo sabia como abrir o software”.

Prof5*. "O auxilio que eu dei foi ensinar um alunoc a ligar o laptop

educacional, pois ndo sabia fazer isso”.
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Anilise das respostas

O projeto um computador por aluno € uma iniciativa que busca trazer a
inclusdo digital para as comunidades carentes. Assim, em geral, os alunos sao
oriundos de familias de baixa renda, com pouca oportunidade de acesso a
computadores e a internet. Isso explica o porque um aluno n&o sabe enviar um
trabalho por E-mail, entrar na internet efc..

Além dos professores ajudarem os alunos, existiu também o auxilio de

alunos —monitores.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Existem muitas discussGes sobre a utilizagdo de computadores pelas
instituigoes escolares, onde alguns sdo contra e outros ja se colocam a favor, mas
de uma maneira geral, todos concordam que a instituicdo escolar precisa se adptar a
esta nova sociedade emergente, onde o dominio do conhecimento acaba se
confundindo com o dominio do poder.

A instituicdo escolar deve entdo, possibilitar o uso do computador como
ferramenta de aprendizagem,onde a maquina é um meic a mais que docentes e
discentes podem dispor na conquista de seus objetivos educacionais.

Com essa pesquisa posso concluir que o projeto Um computador por aluno
ndo se restringe somente a inclusao digital dos alunos e professores, mas também
abrange a reformulacio dos padrdes em sala de aula.

Além disso, através dos pontos positivos vemos os beneficios trazidos pelo
projeto UCA pode trazer para educacdo. Tenho ainda que dizer que o uso dos
laptops pode beneficiar o processo educacional, desde que seja utilizado de forma
consciente e preparada, pois nao podem ser vistos pelos alunos como forma de
recreagao, mas sim, de ampliagao dos conhecimentos ja mediados pelo professor.

Vivendo na “Era digital”, a exclusao das tecnologias do ambiente de ensino
vem deixar a sala de aula da escola publica no passado. A instituicdo de ensino
publica, quando passa a ter laptops em sala de aula estd dando oportunidade de
acesso a informatica. Isso € importante, pois nos dias atuais ndo podemos mais
tentar evitar o uso do computador até porque ele esta cada vez mais presente no

nosso dia-a-dia.
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Hoje, ndo ha quem nio se depare com a informatica no banco, no mercado

etc. Dessa forma, a escola pubiica com os laptops na sala de aula através do
programa (m computador por aluno coloca a instituicdo de ensino pdblica nos

tempos atuais.

O laptop educacional deve estar na sala de aula, pois o computador portatil
é um dos elementos do mundo contemporaneo para que o aluno se torne agente

ativo no processo de aprendizagem.
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ANEXOS

ENTREVISTA COM AS PROFESSORAS QUE ESTAO PARTICIPANDO DO

PROGRAMA COMPUTADOR POR ALUNO

Questionario com perquntas abertas

1. Como vocé vé o uso dos laptops educacionais na sala de aula? (se com bons

olhos ou maus olhos dizer o que leva a ter tal visao)

2. Pelo menos um ponto positivo do uso do laptop foi dito. A professora poderia dizer

outros pontos positivos do uso de computadores portateis na sala de aula?

3. Em que momentos em sala de aula o laptop educacional deve ser usado?

4. Que situagao negativa ocorreu durante a utilizacao dos laptops educacionais?

5. Quando o UCA estava no seu comego na escola,qual auxilio a professora pbde
dar ao aluno com falta de conhecimento em informatica para usar o laptop ?
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Universidade Federal do Fstado do Rio de Janeiro (UNTRIO)
Centro de (iéncias Humanas ¢ Sociats
Eseola de Educagan
Dhsciphing: Monograha 1

DECTARACAD

Eu, -
Professor (2) do Clep 477 Rosa da Conceiclo Guedes. declaro gue concedi
entrevista a0 aluno Leandro Radrigues Teixeirs. punt o desenvobvimenio

de sua monografia, cuia tema ¢ A utilizagde da informdtics ok sala de
auli: a visSo dos professores de uma sscola pablica do Eswdo do Rio de

Jangite”.

Pirai. de L2009
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Universidade Federnl do Fsiado da Rio de Janciro (HINIRIO]
Centro de Ciéncias Humanas ¢ Soaitis
Escola do Edueacio
Diisciplin . viovogratis H

ALTORIZAG AL

TR I O I - - —
Profossorfal do Ciep 477 Rose da Convetgdo Guedes, autoria Leandro
Rodrigues Teineira utifizar ax nnnbas falas que estae contidus ni entrevisiy
por vic realizada, para v dosenvelvimento do trabatho dv conclasdoe do
curse de Pedapouia di DNIRKD gue wem por tema: A utilizagin da
informética na zala de aube - Lima visiio dos docentes de uma escola pablics
do Cstrdo de Rio de lanciro”

Pirsi, . de L 11

{ Asmnatura o Frofessar entrevisdmio)
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Universidade Federal do Estado do Rio de Janetrs (UINIRION
Centtro de Ciéneias Homanas ¢ Sociais
Fseaola de Educagan
Diszopting : Monografia 1l

AUTORIZACAO

|2+ R R T P TR B S e v .

Professor{at do Ciep 477 Ross du Concelelo Guedes, autorizo Leandra
Rodrigues Teixeira uiilizar as minhas falas que esto comtidas na entrevista
por cle realizada, para o desenvolvimente do irabathe de conclusie do
cuise de Pedssogia dit UNIRIO que wm por temar A alihizagio du
iforntatica na sala de aula : Tima s isao dos docentes de wina excola pablica

do Eatado do Rin de Jancire.”
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(Azssinatura do Prodessor entrevistade)
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Universidade Federal do Estado do Rio de Janciro (UNIRIO
Centro do Cigneias Humanas ¢ Sociais
Escola de Lducacdo
Disciplina: Monografia I

DECTLARACAO

It

T, ! 11304 u./f.-_-j,_f. R4 il AL, T jaF el o

Professor (a1 do Clep 477 Rosa du Conceiglio Guedes, devlaro que voncedh
entrevista a0 alune Leandro Rodrigues 1eixcira. para o desenvalvimerta
de wug snonosrafia. cajo tema ¢ 0 UA utilizacdo da informatice o sala de
aula: o visin dos professores do uma escoke plbhica do Estado do Rie de
Juneira™,
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Universidade | edera) de Estade do Rio de Juneire [UNTRIO}
Certro de Cidneias Flumanas e Sacials
Fscols de Lducagie
Diveipling @ Monogratia {1
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Professor(al do Ciep 477 Rosa da Concetcio Guedes. aulorizo |eandro
Rodiigues Teixeira wilizar as mintias falas que estio coitiday na ent revisia
por cle resiizada, para o desenvol imento do trzbaiho de conclusio do
curse de Pedapopia du UNIRIOD que tem por tema: A utilizagiio da
infonmatica na sala de sula : Uma visfio dov docentes de uma escolu publica
tta Esiado do Rie de Janeiro”
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Universidade Federal do Estade do Ria de lanewo (UINIRICH
Centro de Ciénckis Humanas ¢ Socials
Hscola de Educagio
Disciplina: Monograba 11

DECLARACAC

BEusgl Joianes den it oGivizas o
Professof {a) do Ciep 477 Rosa da Conceico Guedes. declaro gue conced:
entrevista ac aluno Leandro Radriges Teixeira, para o dusepvolvimento
de sva monografia, cujo tema ¢ @ “A utilizaglio da informdtica na sale du
aula: a visio dos profossores de ums oscola piblica do Estade de Rio de

Ianeira™.

Pivai, + 3 deo e 2006

{ assinanma 30 Frofsusor enines istachs )
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Vniversidade Federal do Fstado do Rio de Japewo (LNIRIG)
Cemire de Cienciay Humanas ¢ Sociais
Fscala de Fducacdio
Discipling : Monogratn 1]

AL TORIZATAD

fu_'_._._:_._at_i__'.___ L P - -
Professorfa) do Clep 477 Roso da Condeiglio Gucdes. aviorize Leandru
Rodyigues Teixeira wiilizar a5 minhas fuas Gue exido contidas ny eptrevisis
por ele realizada. para o descnvelvimento do trabatho de conclusio do
curse de Pedapogia da UNIRIY gue tem por tems A wilizagio da
informitica na sata de aula  Uma visie dos dogentes de uma escola piblica
do Estade do Rio de Janvire.”

Pirat, | de ., 2004

f Assinatura do Profoaet enfravistadol
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{niversidade Federal do Fstado do Rio de Janeiro (LUINTRTO))
Centro do Ciéncias Humanas ¢ Sociais
Escola de Liducacdo
Discipima: Monografia 11

NDECLARACAO

L

da Conceicia Guedes, declaru que conceds
|

!‘:U,_ \,_,\_J et A .
Prodessor (a do Ciep 477 Rosa
entrevisia ao aluno Leandro Rodrigues Teixeira, para o desenvolvitiento

de sua monografti: cujo lema é @ A utilizagdo da informatica na sata dv

aula: a visdo dos professores de uma escola piblicd do Fstado do Rio do

Janeiro™.

Prrai. =+ de L £

(aszinaswru do Professer entrevistado )
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tiniversidade Federal do Estadn do Rio de Janciro (UNRIGH
Centro sie Cicncias Huoanas e Socinis
Escols de Educacho
imscipling : Monogratia 1i

AUTORIZACAD

Eu, Jnfi,__,__g._n'__“ e . T ed e

Professorfa) do Ciep 477 Rosa Jo Coseergiio Guedes, autorizo Leandro
Rodrigues Teixeirs utilizor as minhas Talas que est3o contidas ra cilrevists
por ¢le realizada, pasa o desenvolvimento do trabalho de conclusdo do
curse de Pedagogia da 1TNIRIO cue em por tema: A wiilizogio da
informatica na saix de aula © Umo visdo dos docentes de wira escola piblica

do Esiado do Rio de Janeivo.”

Pi‘r;n',_ _:J de Y aTee 009

_— —

BT T

fAssiaur do Prulcsser nies istadod
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<> UNIVERSIDADE FEDERAL NO ESTADO DO RIO DE JANEIRO - UNIRIO
Centro de Ciéncias Humanas ¢ Sociais - CCH
Escola de Educac¢io - EE

MONOGRAFIA I

ALUNO(A)matricula: Leandro Rodrigues Teixeira
TITULO DO TRABALHO MONOGRAFICO: A utilizagio da informatica na sala de aula; uma visao

dos professores de uma escola publica do Estado do Rio de Janetro

ORIENTADOR(A): Profa. Dra. Guaracira Gouvéa de Sousa

FICHA DE AVALIAGAO FINAL l

PRIMEIRO AVALIADOR

Professor convidado: Prof. Dr. Mariano Pimentel

Nota : 10 (dez)

Consideragoes:

O tema & extremamente atual e relevante. Através do projeto, foi demonstrado suficiente
levantamento de informagdes e suficiente articulagdo com o referencial tedrico (Informatica na
Educacéo e o projeto Um Computador por Aluno). Foi feito bom uso do método de entrevista
para identificar a racorréncia e as contradigbes no discurso dos professores (perspectiva
subjetiva) com relagdo ao uso dos laptops em sala de aula. Por todos estes aspectos, considero

o projeto suficiente para a obtencdo do grau de Licenciatura Piena em Pedagogia.

DATA: Assinatura: ?
Pl ” Waiiano Ggmes Pimenttd

Mmtricul:  ANE 1552823



SEGUNDO AVALIADOR . ’
Professor orientador: ({?’(/ﬂ AR iR 4 (51-/) v L Ge/[;.[QM:\
Nota: X ()

Consideragoes:

(0 M‘L/\ CQ/W\.D*(Q JALS M»ﬁm/}wu ] Of}/l,ri/’v(&/dmmﬁ/%ﬂ/ﬂ(
'Quo ‘:\"lﬁ‘c‘:#a Q//l,n Ay _/(' ot,/y-«uﬂ—f? L Al MAZ(’/ (ﬂx/tou \/}OCE/L(,.

i’/}nap")ﬁ Ve lo(/\ £ .I:)A Qﬁ/ﬂa—f;”c_e}_ _
I:) J‘fM Q,L)‘O—U/J( ~Ca, Q")&LVLM/Q.) j’\ﬂ/\u{mcr\,h‘ £
/équ Lice o e ce sl IS A v

/@(Mm A u( oL GZ/LOA&&\

Data: Assinatura:

RESULTADO FINAL

Avaliador 1 Avaliador 2 Média final ]

'/0,.0 3)}0 V\O ‘

Rio de Janeiro. J de AL % de2 049 .
/Q}Mn,.h (e (J(" i nJotea

iJ
Prof. Qrientador
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO -UNIRIO

Centro de Ciéncias Humanas e Sociais- CCH

Escola de Educacio — EE

FORMULARIO DE ALTERACAO DO MAPA DE APURACAO DE MEDIAS E
FREQUENCIAS

NOME DO ALUNO: 0;/‘\0(/7/ O{V/JAQ‘ k@@ CM’\C}VLM TL{ Mmc,

CURSO: ﬁc d ciov o MATRICULA. L0004 ¢ (e
DISCIPLINA: V] og/w/gﬁ & Tr CODIGO: H— DT 0083
SITUAGAO ANTERIOR —NOTA: /S“ (? FREQUENCIA:  ANOPERIODO:  Qe@e¢]-f
SITUACAO ATUAL-NOTA: Y _ 9,0 FREQUENCIA:___ ANO/PERIODO: oo 1 ~4

JUSTIFICATIVA: A ced ce Lo co pomt diten ) pids ¢ ok do
\v\/s::ém»& Loalon 7/—£( (R S i Gt ©
\

Y ¢
- o~ LS.
AT L

A oan cinen e ( CLe M,Lz/t
D/\TA/ASS PROF. NHN]STRANTE DATA/ASS. CHEFE DEPARTAMENTOQ

Autorizo, E 05 /os Alteradoem 22-/ 09/ 09
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