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RESUMO

Esta pesquisa tem por objetivo identificar se a brincadeira como pratica de
liberdade esta presente nas duas escolas de Educagio Infantil observadas,
ambas localizadas no Complexo da Maré, tendo em vista a importancia que a
atividade do brincar como pratica de liberdade tem na formagio e
desenvolvimento da crianga. A discussdio tedrica teve como base,
principalmente, os autores: Vygotsky (1989), Winnicott (1975) ¢ Huizinga
(1980}, os quais acreditam na importincia da brincadeira como pratica de
liberdade. Tais autorcs ressaltam a importdncia desta para a criatividade,
socializagdo, meio de comunicagdo da crianga com o mundo ¢ interagdo com
as regras existentes no meio social.

Palavras-chave: brincadeira. liherdade. Educacio Infantil.
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ABSTRACT

This research aims to identifie 1f the playing, as a practice of liberty, exists on the
two schools of Infant Education observed, both placed at Complexo da Maré,
aiming toward the importance that playing has in the formation and development
of children. The theoric discussion had, mainly, as background, the authors:
Vygotsky (1989), Winnicott (1975) e Huizinga (1980), as believers of the
importance of playing as a practice of liberty. These authors emphasize the
importance of this to the activity, socialization, mean of comunication of the
children whit the world and the interaction with the existing rules on the social
environment.

Key-words: playing. liberty. Infant Education.
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1- INTRODUCAO

O convivio com criangas dentro e fora do espago escolar, ¢ ainda as lembrangas que
trago da infancia me permitem afirmar que a brincadeira € importante, ou melhor, ¢ algo

intrinseco na vida de qualquer crianga.

Entretanto, as escolas onde estagiei, nos relatos de alguns pares e o no campo de
pesquisa, chamaram minha aten¢fio o fato da brincadeira ndo ser a base dos trabalhos
desenvolvidos, ao contrario disso, ela € vista apenas como um passatempo. Vemos assim, que

ndo se compreende a brincadeira como constitutiva para o desenvolvimento e aprendizagem das
criangas.

Segundo Vygotsky (1989) é por intermédio da brincadeira que a crianga entende seu
grupo social e sua cultura, construindo significados e elaborando interpretacdes das diversas
realidades. Mas, as escolas tém usade a brincadeira como passatempo ou de uma forma
didatizada, nfic observando o lado positivo da ludicidade. Positividade essa que se encontra
presente no fato do lddico proporcionar prazer e alegria. Lembrando ainda, que além de
proporcionar felicidade o brincar também permite que a crianga vivencie experiéncias dentro da
sua faixa etdria. Atributos esses que contribuem significativamente para sua formacio como ser

humano, permitindo assim que ele seja participante da cultura social onde vive.

Logo, quando o brincar ¢ afastado das vivencias escolares deixa-se também de lado a
visdo socio-histdrica, onde a brincadeira é uma atividade especifica da infincia e fundamental ao
desenvolvimento. Desta forma o brinquedo é mais que prazeroso, pois preenche necessidades

inerentes as criangas.

Nos Referenciais Curriculares Nacionais para Educagio Infantil a brincadeira € vista
como uma das atividades fundamentais para o desenvoivimento da identidade e da autonomia da
crianga. Sendo também, um meio importante para que se desenvolvam capacidades como:
atengdo, imitagdo, memdria e imaginagio. Aprimora, também, algumas capacidades de

socializagdo, por intermédio da interagdo e da utilizagdo e experimentagio de regras € papeis



sociais. Além de ressaltar também que a brincadeira é uma linguagem infantil que mantém uma

ligagdo essencial com aquilo que ¢ o néo brincar.

Logo, se a brincadeira ¢ uma ag3o que ocorre no campo da imaginagio € necessario
que aquele que brinca tenha o dominio da linguagem simbélica. Portanto € por meio das

brincadeiras que as criangas transformam os conhecimentos que ja possuiam em conceitos gerais
com os quais brinca. Pois,

Quando utilizam a linguagem do faz —de- conta, as criangas enriquecem sua
identidade, porque podem experimentar outras formas de ser e pensar,
ampliando suas concepgdes sobre as coisa e pessoas ac desempenhar varios
papéis sociais ou personagens. {..) as criangas também podem internalizar e
elaborar suas emogdes ¢ sentimentos, desenvolvendo um sentido proprio de
moral e justica (RCN, 1998, P.23).

Em uma agfo imagindria a crianga aprende a dirigir seu comportamento de forma
livre, ndio somente peia percepgdo imediata dos objetos, mas a a¢do surge das idéias ¢ ndo das
coisas, por exemplo, um pedago de madeira torna-se um boneco, uma vassoura um cavalo, um

pino de boliche uma boneca, entre outros.

No entanto, as escolas de educagio infantil, de um modo geral, compreendem o
brinquedo distante do defendido por Vygotsky (1989), ou seja, nio compreende que o brinquedo
fornece uma ampla estrutura bésica para mudangas de necessidade e da consciéncia, criando um
novo tipo de atitude em relagdo ao real. Esse movimento acontece por meio da zona de

desenvolvimento proximal, que permite a ocorréncia do processo de amadurecimento.

Ja segundo Winnicott (1975), a crianga adquire experiéncia brincando. O brinquedo
proporciona o aprender fazendo, o desenvolvimento da linguagem, o sentido do companheirismo
e a criatividade. E é brincando que adquirem habilidades para os desafios da aprendizagem.
Escrita, linguagem, comunicagéio, imaginagio, sociabilidade o brinquedo é o passaporte para o

desenvolvimento de habilidades e a formag&o do ser humano. Logo,

O brincar tem um lugar € um tempo. Nado é dentro. Tampouco fora, o que
equivale a dizer que ndo constitui parte do mundo repudiando, do nio-eu,
aquilo que o individuo decidiu identificar como verdadeiramente externo, fora
do controle magico. Para controlar o que esta fora, hd que fazer coisas nio
simplesmente pensar ou desejar, e fazer coisas toma tempo (WINNICOTT,
1975, p.62-63).
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E na brincadeira, talvez apenas nela, que a crianga ou o adulto fruem sua liberdade de
criagdo. Criatividade essa que conta com a personalidade integral do individuo. Somente quando
se encontra o espaco de liberdade, proporcionado pele brincar, se € criativo. E somente quanto se

€ criativo que o individuo descobre o eu.

Para Meyer (2003) a educagdo infantil é um espago de brincar, mas repleto de
situagdes que $O na escola podem ser vivenciadas. Em sua obra ela relata, que a educagfio infantil
assim como o conceito de infincia sofreu varias transformagdes conceituais de acordo com as
realidades socio-historicas de cada grupo ¢ de cada época. Onde a pré-escola assumiu
historicamente as seguintes fung¢des: assistencialista, compensatdria, de promover o
desenvolvimento global e harmdnico da crianca e a de instrumentalizar as criangas. Sendo assim,
defende, que tornamo-nos “humanos” no momento de troca com o outro. Logo, acredita que a

crianga € “uma cidadéd de pouca idade”, um sujeito histdrico capaz de participar do processo de

criagdo cultural.

Os fatos observados promoveram em mim questionamentos como: Essa postura de
ndo valorizacdo da brincadeira como espago de liberdade é comum nas escolas de Educagio
Infantil? Qual a importancia da brincadeira para o desenvolvimento da crianga? Como a crianga
se comporta quando imersa no universo do brincar? A génese da Educagdo Infantil exerce
influéncia nesta postura observada frente a brincadeira? Questionamentos esses que despertaram

meu interesse em estudar este assunto e gerou a presente pesquisa.

Sendo assim, 0s objetivos da presente pesquisa sdo verificar se a brincadeira como
forma de liberdade estd presente em duas escolas de educagdo infantil. Proponho-me, também

identificar quais sdo as experiéncias pelas criangas quando brincam.

A presente pesquisa foi desenvolvido por meio da pesquisa de campo e da pesquisa
tedrica. Sendo que, as observagdes foram realizadas dois espagos diferentes de educagio infantil,
ambos no Complexo da Maré (cujos nomes serfio preservados), durante um periodo de uma
semana para cada um. Ja durante a relagdo pratica e teoria o dialogo tecido teve por base
Vygotsky, Winnicott e Huizinga, que auxiliaram a composi¢do da investigagéo realizada durante
a escritura do texto monografico. Pois, estes autores podem contribuir ricamente para a discussio

e reflexfo aqui proposta — A brincadeira como pratica da liberdade.
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No primeiro capitulo apos um pequeno apanhado histérico sobre a Comunidade da
Maré, local da minha observagio, relatarei as conversas que tive com quem gosta de brincar.
Didlogos esses que me permitiram identificar, por meio de entrevistas e observagdes, como a

brincadeira enquanto pratica de liberdade esta ocorrendo nestas escolas observadas.

Ja no capitulo dois o meu dialogo se constitui com aqueles que pensam sobre o

brincar. Momento no qual se reafirmam a necessidade ¢ a importdncia da brincadeira como

pratica de liberdade no desenvolvimento das criangas.

No terceiro capitulo a minha busca foi por conhecer como se deu o processo de
criagdo da educagdo infantil. Com o objetivo de saber se esta génese exerceu alguma influéncia

para a forma como as escolas estudadas tem incorporado o brincar nas praticas realizadas em suas

cotidianos.
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2- CAPITULQ I - Conversas com quem gosta de brincar

2.1-  Sintese da histéria da Maré: lugar da observaciio

Este complexo surgiu com a ocupagdo de um grande nimero de imigrantes, cuja
maioria era de nordestinos que vieram para 0 Rio de Janeiro na esperanga de encontrar
oportunidades que pudessem melhorar suas vidas. Estas ocupagdes deram tdo certo que foram se

expandindo a ponto de chegar as dguas da Baia de Guanabara, por meio de moradias de palafitas.

No periodo inicial da década de 50, as casas de palafitas ja eram marca registrada
desta comunidade, o que caracterizava a luta do povo por moradia digna e o descaso do governo

que ndo a implementava.

Vale ressaltar que as construgdes das palafitas foram resultado de um trabalho
coletivo. Esse movimento se deparou com obsticulos tais como a vegetagdo, que era
predominantemente de manguezais e o afundamento das bases, pois, eram exigidos dessas bases,

grandes esforgos para manterem-se firmes, para suportar o sobe e desce da maré,

Os esforgos depositados ali foram por diversas vezes ignorado pelas autoridades,
sendo possivel citar como exemplo, a demoligGes realizadas lpela Guarda Municipal. E mais uma
vez os moradores juntos buscaram meios de superar este obstaculo, que foi o de, logo apds a
construgdo, colocar criangas ¢ mulheres nestas casas. As casas de palafitas da Maré tornaram-se
simbolo da miséria. Cendrio esse que foi erradicado no inicio dos anos 80 por meio do projeto
Rio, que aterrou grande area da Baia de Guanabara para construir conjuntos habitacionais, o que

deu origem a algumas das comunidades existentes hoje.

Atualmente, o Complexo da Maré engloba 16 comunidades que sfo dominadas pelo
trafico de drogas. Entretanto, este dominio nfio € uninime, pois as comunidades nem sempre
pertencem a mesma facg¢do, o que torna, em dados momentos, as comunidades um verdadeiro
cendrio de guerra, devido a disputa por pontos de drogas, além de criar um clima de tensdo que

impossibilita, por muitas vezes, as brincadeiras das criangas nas ruas. Situagdo essa que
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influencia no comportamento das criangas, ja que ndo t€m mais o espago das ruas para se
movimentar. Com a criagdo da Vila Olimpica a questdo do lazer e esportes melhorou, mas nédo

consegue abranger todo o complexo devido a sua localizagdo e também devido aoc medo de

alguns de se deslocar de uma comunidade para outra.

Entretanto, as criangas lidam no seu dia- a -dia com pessoas armadas e com o trafico
de drogas, chegando a parecer natural para elas. Pude presenciar por vezes nos seus didlogos
deste cenario. Posso citar como exemplo um dia em que uma crianga me perguntou se eu havia
escutado o tiroteio, acrescentando ainda a indagagiio da morte de um menino. Enfim, este é o

cendrio ¢ o publico observado na presente pesquisa.

2.2 — Relatos e reflexdes das praticas observadas

2.2.1 - Escola um

E uma escola localizada numa das comunidades do complexo da Maré. E de natureza
particular e atende a creche e a pré — escola. Seu espago fisico € composto de duas salas de aula,
onde uma atendia ao maternal ¢ ao jardim | e a outra aos jardins 11 e 111, de um refeitério, uma
biblioteca que n#o era usada como tal, mas como dormitério para as criangas da creche, uma sala

de video e uma area externa com parque e brinquedos,

O espaco das salas de aula ndo possibilitava muita mobilidade, pois era preenchido
quase na sua totalidade por mesas ¢ cadeiras agrupadas possibilitando uma intera¢8o e um maior
espago de troca entre as criangas. Desta forma, as atividades realizadas em sala eram sempre nas
cadeiras, ou raramente, quando o tempo permitia, a professora empilhava as mesas e fazia uma

rodinha com as criangas para contar de historias, com dramatizagio feita pelas proprias criangas

com auxilio da professora.
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Logo, a ida ao parque era muito mais utilizada, pois era uma atividade que dava
menos trabalho, além de ser a favorita das criangas. Chamou minha atengdo o fato de que as
criangas, ao entrarem neste espago, se comportarem de uma forma diferente das demais ocasies.
Era como se, naquele momento, elas se esquecessem tudo que estava a volta dedicando-se ao
prazer proporcionado pela experiéncia do brincar. Algumas destas brincadeiras estavam no
campo do faz —de - conta e traziam consigo regras da realidade, reafirmando a questdo das regras
do brincar segundo Vygotsky (1989). Um exemplo que ocorria com freqiiéncia, no universo da
brincadeira de faz- de- conta, era a de mamde e filha. Por diversas falas caracterizavam a questdo

da obediéncia que a filha devia a mie, tal como: - Eu ja falei com vocé pra nfo fazer isso, mas

vocé néo obedece.

A riqueza presente no universo do brincar é o principal motivo para justificar a
importéncia dele acontecer de forma ininterrupta, até porque € possivel aprender brincando.
Rubem Alves (2002) diz que é também por esse motivo que ndo se deve atribuir a brincadeira
somente ao prazer, pois segundo ele o prazer ¢ algo sacidvel ao contrario da alegria que nunca se

farta, ao invés disso ela pede mais alegria. Em alguns momentos ambos acontecem juntos, como

no caso da brincadeira.

E incrivel como os momentos de brincadeiras sdo livres. Esta liberdade pode ser
caracterizada por vezes nas transformagdes que as coisas sofrem de acordo com a imaginagdo e
com o desejo das criangas. Pois, ndo existe limite para as criagdes. Cito como exemplo da
observagdo o pino de boliche que virou boneca; os blocos de montar que se transformam numa
infinidade de coisas: telefones, microfones, uma tampa de panela que virou espelho; a cenoura de
plastico que virou batom. Dialogando assim com Winnicott (1975) quando afirma que “é no
brincar, e somente no brincar, que o individuo, crian¢a ou adulto, pode ser criativo e utilizar sua

personalidade integral: e € somente sendo criativo que o individuo descobre o eu” (p.80).

Essas agdes me levaram a refletir sobre os brinquedos, ou melhor, sobre sua evolugdo
ao longo dos tempos. Segundo Rubem Alves (1997) o prazer dos brinquedos de sua época era os
desafios que estes proporcionavam e por algumas vezes o desafio da sua produgdo. Eis alguns
exemplos de brinquedos construidos por ele: carros de rolimd, avides, papagaios, canhdes de
bambu. Ele ainda foi além ao afirmar que os grandes n3o tinham coragem de brincar, entfio

ajudavam na construgdo dos brinquedos, como, por exemplo, a boneca de pano, que a mie ia
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construindo e a filha ia acompanhando passo a passo. Tais momentos que tornavam esse

brinquedo mais valoroso.

Rubem Alves cita, nesta mesma obra, o valor estimado na construgio da sua sinuca,
valor que foi frustrado pelo auxilio de seu pai. Seu pai, tentando facilitar o desempenho do fitho
na sinuca, construiu a mesa com os buracos maiores do que deveriam para que a bola entrasse
com mais facilidade, o que acabou com o prazer da brincadeira. Ele nunca conseguiu brincar uma
SO vez com Seus amigos, visto que quem iniciava o jogo encagapava todas as bolas. Desta forma,
a facilidade acabou com a alegria da brincadeira. E necessario que haja desafios para o prazer da
brincadeira, pois segundo ele “a alegria de um brinquedo estd contida, precisamente, na sua

%

dificuldade, isto € no desafio que ele apresenta’.

Pensando no desafio do brinquedo, foi possivel perceber, ao resgatar na memoria, que
ele estava presente em boa parte dos brinquedos antigos, tais como: bolas de gude, pido, pipa,
piques de todos os tipos. Tais brinquedos j& ndo sdo muito comuns para os dias atuais. Visto que
no momento atual imperam brinquedos sofisticades, como o video game que € todo ele
construido baseado em desafios. Ha alguns como lap tops e bonecas que falam, choram, riem,
entre outros que até parecem brincar sozinhos sem nem ao menos necessitar da crianga, dessa
forma excluindo sua criatividade e imaginagdo, tdo comum neste momento. Desta forma, um
brinquedo para ser bom, segundo Rubem Alves (1997), tem que apresentar um desafio,

parecendo até nos convidar para medir forgas com ele.

I possivel destacar, dentre outras riquezas do brinquedo, as produzidas nas trocas que
ocorrem durante o brincar. Neste momento, as criangas se expressam, expdem e escutam as idéias
dos outros, criam e interferem nas criagdes dos amigos de forma a ir além de produzirem uma
brincadeira. Neste processo as regras do funcionamento social sdo também internalizadas.
Huizinga (1980) menciona a questdo da sociabilidade relacionada a atividade ludica. Caracteriza-
se com isso o fato de uma grande parte dos brinquedos possuirem um caréter coletivo além de

criar determinadas ligagdes afetivas, que sdo tipicas e importantes.

No entanto, a postura de alguns professores indica uma falta de visdo a respeito da
brincadeira e de sua utilizacdo como mero passatempo. Eis um comentario que ouvi: __ Para

brincar ndo precisa falar! E pra brincar de boca fechada.
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Mesmo em momentos onde a intengdio é a brincadeira alguns professores néo
compreendem o brincar como constitutivo na vida da crianga. Um dia a professora resolveu fazer
barcos de dobradura para as criangas. Depois de té-los feito, distribuiu-os liberando os alunos
para brincarem até a hora da saida (cerca de quinze minutos). Uma das criangas resolveu brincar
com esta dobradura de barco como se tivesse voando. A professora o repreendeu dizendo para ele
parar, pois, aquilo era um barco ¢ barco ndo voava. O menino prontamente retrucou dizendo que
barco voava sim. A professora j4 com um tom de voz aspero reafirmou que nio voava levando o
menino ao siléncio durante alguns minutos. Passado algum tempo, o menino disse para
professora que o barco do Peter Pan voava. A professora irritada pela insisténcia do aluno disse
que aquele era o barco da escola e que ela ndo queria que ele voasse, por que barco ndo voa. Ou

seja, cortes da criatividade que segundo Winnicott (1975) ja existe desde o inicio da vida como

uma potencialidade da crianga.

Sabemos que ndo ha um modelo pré - estabelecido na formagio e informagdo dos
professores a respeito da criatividade. E que como foi observado nas escolas onde realizet a
pesquisa e é afirmado por Maranhdo (2007) o presente sistema educacional encontra-se voltado
para a reprodugdo do conhecimente, ndo visando o preparo'do aluno para a produgdo de idéias e
de conhecimento. Essa perspectiva estd presente desde a educagdo infantil, “‘espago para a
fantasia e para a imaginagio ou para o jogo de idéias” (MARANHAO, p.38, 2007),
descaracterizando a sua real proposta. As pressdes sociais ¢ até familiares tem levado as escolas a

trabalharem contetdos de forma tradicionats e fora da visio ludica necessdria a crianga.

Como exemplo de pressdo vivido durante a pesquisa citarei o da mie de uma aluna
que escreveu um bilhete para a professora pedindo que ela a ajudasse a melhorar a caligrafia da
filha. Esta crianga tinha quatro anos e estava conhecendo as vogais. A professora chamou a mie e
disse que aquela era uma fase de aquisigio da escrita ¢ com o tempo ela melhoraria a caligrafia.
A mae ficou indignada e insistiu em dizer que a crianga tinha que melhorar a caligrafia naquele
momento, por que depois ela poderia acostumar com a letra feia e ndo iria querer mais melhorar ¢

que ja havia avisado a filha que se nio melhorasse a letra iria ficar de castigo.

Outro exemplo, para a pressdo social que tem influenciado a atual educagéo infantil,

foi a de outra mie, que enquanto esperava a filha ser entregue, dizia para uma amiga que
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colocasse o fitho dela naquela escola, pois 14 as criangas niio perdiam tempo sé brincando, que a

escola tinha como meta ensinar a ler e escrever desde a educagio infantil.

Além desta pressdo por parte do contelido encontra-se também presente em alguns
pais e professores a tentativa de simplificar as tarefas e rotinas das criancas, oferecendo para elas
brinquedos que jé estio prontos e que ndo requerem montagem, pois isso faria sujeira, ¢
necessitaria limpar e arrumar. Portanto, a crianga desenvolve-se distante, no que diz respeito 4
escola, do meio ludico. Elas sfo tratadas como adultos em miniatura, tendo em vista que o que se
prioriza ¢ estudar, aprender, adquirir conhecimentos, desenvolver habilidades, estimular as

inteligéncias, ou seja, os objetivos visados sdo alheios aos interesses das criangas.

Mesmo em meio a essa pressdo a respeito do contetdo e o afastamento do brincar, a
crianga € um ser que tem o brincar intrinseco em si e devido a isso, até determinados momentos,
acaba ignorando esta visdo da escola ¢ manifesta o ludico mesmo num lugar onde aos nossos
olhos ndo haveria possibilidade. Pude vivenciar um fato deste, quanto durante a pesquisa estive
Jjunto com as criangas na hora do recreio e enquanto eles aguardavam para lanchar uma crianga
me chamou atengéo, pois ela movimentava de forma ndo aleatéria a pequena parte do pacote de
biscoito que sobra quando tiramos o lacre. Até que néo agiientei e perguntei o aluno o que ele
estava fazendo. Foi quando para minha surpresa e para comprovar o quanto o brincar esta
presente na vida deles, ele me responden “é que isso aqui é uma pipa e eu estou colocando ela no

alto com a ajuda do vento™,

Outro aspecto refletido foi o da liberdade, presente no brincar. Huizinga (1980) diz
que ndo se brinca se ndo for por iniciativa propria ou por livre adesdo. Enfatiza, desta forma, que
um brinquedo obrigatério perde seu carater, passando a ser qualquer outra coisa que ndo um
brinquedo. Ou seja, ndo se isola o comportamento ladico da crianga, ela brinca quando os aduitos
entendem que € para brincar ¢ também quando entendem que ela ndo deveria brincar, pois a

crianga deposita no objeto com que esta brincando o significado que ela deseja no momento.

2.2.2 - Escola dois
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Esta escola € localizada numa comunidade vizinha a escola um, no compiexo da
Maré. Também ¢ de natureza particular diferenciando-se pelo fato de atender somente o pré —
escolar e ndio a creche. Sua estrutura fisica contém trés salas de aula (uma para o jardim I e II,
outra para o jardim IIl e outra para a alfabetizagiio), uma sala de brinquedos e DVD, lugar onde

também fica o cantinho da leitura, que pode ser usada duas vezes na semana.

As salas de aula, assim como o da outra escola, ndo possibilitam muita mobilidade em
termos de brincadeira dentro da sala de aula, uma vez que nfio é composta de cantinhos como o
da leitura, o da rodinha, entre outros. As mesas comportam dois alunos e sio dispostas em
fileiras. Outro fato relevante ¢ ndo haver um refeitério fazendo com que as criangas permanegam
na sala de aula, nos dias em ndo vio 2 sala de brinquedos, da hora em que entram até a hora da

saida, ou seja, quatro horas sentadas no mesmo lugar.

A turma acompanhada nesta escola é uma turma de jardim III, ou seja, tltima série da pré —
escola, 0 que caracteriza um aumento nas pressdes por conteGido e de certa forma o afastamento
das atividades ludicas, como se estes ndo pudessem estar associados, caracterizando uma visio de

escola como espago de aprendizagem ¢ ainda de aprendizagem oposta ao ludico.

Ao entrar neste espago ouvi da diretora, apés perguntar se eu fazia o curso de
Pedagogia, “... que ali a preocupagdo era ensinar a ler e escrever da forma tradicional”. O que
realmente acontece até porque todas a tentativas de fazer algo diferente sio podadas. Um
exemplo marcante desta postura foi quando estdvamos esperando a hora da saida, brincando de
forca, brincadeira que auxilia as criangas na aquisicdo e conhecimento das letras, isso na visio de
quem acredita no lidico como meio de ensino. A diretora pediu que diminuisse o barulho, sem

nem ao menos querer saber o que estivamos fazendo. Ao refletir estes fatos lembrei-me do

pensamento de Drummond que diz:

Brincar com criangas nfio € perder tempo, é ganha-lo; se € triste ver meninos
sem escola, mais triste ainda é vé-los sentados enfileirados, em salas sem ar,
com exercicios estérets, sem valor para a formagfio do homem.,

Segundo Espinosa (1983) o fato das criangas permaneceram em espagos fechados faz

com que sofram uma dupla alienagdo. Essa medida as impede de se integrarem ao universo de




—

- me—

——.

19

onde sdo parte. Reforgando, portanto, a alienagdo do mundo e dos desejos de um corpo que
também € natureza. Essa alienagdo, por muitas vezes, ¢ fruto da postura tomada na escola onde
mais parece um quartel, logo que as criangas devem permanecer caladas até no momento em que

estdo brincando. Desconsidera-se assim a propria natureza e desejo da crianga.

Essa questdo disciplinadora da escola é rompida pelo brincar, pois como afirma o
proprio Huizinga (1980) o brincar, no caso dele, especificamente o jogo, tem ordem prépria, que
ndo caminha junto a ordem que se tenta manter nas salas de aula. Refletindo sobre essa questdo
da ordem no brincar lembrei-me de uma vez que levei as criangas para sala de brinquedo e as
estava observando enquanto brincavam. No entanto, eu que estava de fora das brincadeiras nio
conseguia entender o que nenhum daqueles grupos que se formaram estava fazendo, entretanto,
eles se comunicavam perfeitamente todos compreendiam a ordem de suas brincadeiras e das
brincadeiras dos seus amigos. Num dado momento uma crianca chegou a um grupo diferente do
dela e conseguiu dar continuidade & brincadeira sem que ninguém tivesse que explicar o que

estava acontecendo.

Ainda na busca por compreender o que se passava naquela sala de bringuedos resolvi
focar apenas num determinado grupo que brincava de organizar uma festa de aniversario. Para
tanto eles montaram uma mesa com bolo e enfeites, sendo estes todos feitos por faz de conta. Os
objetos adquiriram outras atribui¢Bes diferentes das reais, como por exemplo, o bolo era uma
panelinha virada ao contrario. Além da riqueza existente no mundo do faz de conta, chamou

minha aten¢do o fato dos amigos que chegavam para a festa trazerem em suas mios “presentes”

para o aniversariante.

E por meio do brincar que as criangas encontram-se livres de rétulos sociais e livres
para criar. Caracterizando a busca desta liberdade me marcou o fato de uma aluna, que devido a
questdes religiosas ndo podia participar de nenhum tipo de comemorag3o, ser sempre a impulsora
das brincadeiras de festa de aniversdrio. Até mesmo quando esta brincando de massinha, a

primeira coisa que faz é um “bolo” e canta parabéns, mesmo que depois mude de brincadeira.

Outro fato interessante ¢ ja falado por Vygotsky, é a manifestagio das regras no
brinquedo, regras essas que por vezes imitam a realidade. Por exemplo, quase sempre quando os

meninos brincam de carro eles fazem o barulho do motor.
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E importante que enquanto educadores e pais estejamos atentos aos valores sociais
que se encontram presente nas brincadeiras. Mesmo na atualidade, onde as mulheres tiveram
tantas conquistas, ainda existem preconceitos a respeito dos meninos brincarem de casinha e
também das meninas brincarem de carrinhos. Precisamos atentar para a forma como as criangas
estdo brincando a fim de auxilia-los na sua formagio enquanto seres humanos. Como diz Rubens

Alves “o vbo ndo pode ser ensinado. S6 pode ser encorajado” (2002).

Uma brincadeira onde se encontra inteiramente presente a criatividade é a massinha.
Ela permite as criangas darem asas a sua imaginagdo. Entretanto, ns professores muitas vezes
atarefados com os afazeres do dia-a-dia, ndio nos disponibilizamos a olhar com outros olhos as
produgGes das criangas com a massinha, utilizando este meio apenas como um passatempo. Nao

se dd ouvidos & forma como o corpo da crianga, por meio se suas criagdes tem comunicado a nés.

Para Rubem Alves:

O sujeito da educacdo é o corpo porque € nele que esta a vida. E o corpo que
quer aprender para poder viver. E ele que d4 as ordens. A inteligéncia € um
instrumento do corpo cuja fungdo é ajuda-lo a viver. Nietzsche dizia que ela, a
inteligéneia, era “ferramenta” e “brinquedo” do corpo. Nisso se resume o
programa educacional do corpo: aprender “ferramentas”, aprender
“brinquedos”. “Ferramentas” s3o conhecimentos que nos permitem resolver os
problemas vitais do dia — a- dia. “Brinquedos” sdo todos aquelas coisas que,
nao tenho nenhuma utilidade como ferramenta, déo prazer e alegria 2 alma.

(2002, p. 32).

Desta forma precisamos ter como meta uma educagio que vai além da mente, isto é ir
além da transmissdo de conhecimento. Ndo que isso néo seja importante, mas é possivel ir além,
ou scja, € possivel fazer uma educagdo para o corpo, ndo uma educagio do corpo, € sim para o
beneficio do corpo. Pois, como diz Rubem Alves (1997) baseado em Rousseau a educagdo é um
processo que ocorre de dentro para fora, ninguém ensina ninguém, e sim incentivada, tendo ainda
em vista que a escola nfio é o {inico lugar para o conhecimento. Nesta perspectiva € preciso que o
brincar esteja mais presente na educagdo, promovendo prazer, ou seja, promovendo ao invés de

comida, mais fome.
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2.3 - Entrevistas

Estas entrevistas foram realizadas com cinco criangas que estudam na escola dois. A
entrevista foi constituida de dois momentos, onde o primeiro foi uma entrevista isolada, apenas
com uma crianga que nao participou do segundo momento em n#o era da turma acompanhada por

mim. J4 o segundo momento da entrevista foi realizado com as demais criangas apenas em grupo.

Estas entrevistas tinham como objetivo compreender de que forma o brincar esta

presente na escola para as criangas € se o afastamento que a escola tem apresentado do ludico j4

esta sendo sentido pelas criangas.

2.3.1 - Primeiro momento da entrevista

A crianga que tinha cinco anos de idade apesar de ser da mesma escola pesquisada eu
nao a conhecia, pois ela ¢ de uma turma de jardim Il que ndo acompanhei. Por esse motivo a

entrevista foi conduzida em forma de didlogo, tendo assim as perguntas direcionadas pelas

respostas dadas.
Qual é 0 seu nome?
Eu tenho que trocar de nome.
Por que?
Porque eu quero trocar de mde. Quero que minha mie seja Andrea’ por 1ss0 meu

nome tem que ser Flavia’.

Por que vocé quer trocar de mie?

' Os nomes acima relatados sio ficticios.
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Porque ela briga comigo.

Vocé gosta de brincar?

Eu gosto de brincar de me e filha e de brincar com adulto.
Vocé gosta de brincar com adulto?

Gosto porque n@o quero brincar sozinha.

Qual é o adulto que brinca com vocé?

Eu brinco com a minha mée porque ninguém gosta de brincar comigo. Todo mundo $6

quer brincar com a Flavia“.
Vocé gosta de vir a escola?
Gosto mais ou menos. Eu gosto mais de passear de bicicleta na rua.
Entdo vocé gosta mais de passear do que de vir para a escola?
E sim porque eu gosto mais € de brincar,
Voceé nio brinca na escola?
Sim, mas a tia ndo gosta que a gente brinque na sala.
O que vocé mais gosta de fazer na escola?
De brincar, escrever e fazer os nimeros.
Qual vocé gosta mais?
De brincar. Sabe tia eu ndo gostava da outra escola que eu estudava.
Por que?
Porque 14 na outra escola nio deixavam a gente brincar. Porque a gente fazia bagunga.
E por que vocés faziam bagunga?
Eu gosto de fazer bagunga.
O que é bagunca pra vocé?

E baguncar boneca e os brinquedos. Sabe tia eu ndo convido ninguém pra brincar

porque todo mundo sé quer saber escrever e ndo brinca comigo.
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Os relatos acima nos levam a afirmar que o afastamento do ludico, enquanto
elementos constitutivo para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas, especialmente da
educagfo infantil, ja estd sendo sentido pelas criangas. As préticas da escola ndo estdo associadas
ao ladico caracterizando este lugar como um lugar que nio objetiva a satisfagio. Fornecendo, em
alguns casos, mais que isso ao promover a recusa pelo proprio corpo. Essa recusa ocorre quando
ha algo de errado com o ensino, pois como o proprio Ruben Alves (2000) afirma no seu texto

sobre o curriculo dos Urubus “o corpo tem razdes que a didatica ignora” (p.73).

Preferir brincar a ir a escola é um motivo de alerta para nés enquanto educadores.

Pois, esta visao da escola dissociada do ludico ndo condiz com a realidade da crianga.

2.3.2 — Segunde momento da entrevista

Este momento da entrevista foi realizado num grupo de quatro criangas na faixa etdria
de cinco e seis anos, da turma de jardim Il que acompanhei. Neste momento as perguntas ja
estavam prontas e ndo houve alteragdo devido as respostas. Percebi também que em alguns
momentos uma das criangas tinha as respostas condicionadas pela resposta das demais. Parte essa

que ndo foi incluida abaixo por ndo responder o questionamento realizado.

Nio foi um momento claro de entrevista para as criangas, pois enquanto elas eram
questionadas elas manuseavam livros. E se movimentavam pela sala de aula para efetuar trocas
de livros.

Esta parte da entrevista foi desenvolvida num dia em que somente esses quatro alunos
compareceram a escola, pois foi uma sexta-feira depois de um feriado. Visto que no cotidiano

realizado na sala de aula nio havia espago para tal.

Segue abaixo a tabela com tais questionamentos e respostas.
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PERGUNTAS (CRIANCA 1 CRIANCA 2 CRIANCA 3 |CRIANCA 4
Vocé gosta de vir Gosto Gosto Gosto Gosto

para escola?

O que vocé mais|Brincar ¢ assistir| Lanchar e fazer | Desenhar Ver historia
gosta na escola? |DVD dever

O gue vocé nioe |Pintar Ver DVD Jogar o lixo na|Ter poucas
gosta na escola? lixeira férias

Do que vocé|Atirei 0 pau no|No parque Jogo da velha | Pique- esconde
mais gosta de|gato :

brincar?

Do que vocé)De brincar com|Carrinho Brinquedo Ver DVD
mais gosta de|0s amigos

brincar na

escola?

Vocé brinca na|Sim Sim Sim sim
escola?

Na escola vocé|Pouco Muito Muito muito
brinca muito ou

pouco?

Vocé queria | Sim Sim Sim sim
brincar mais na

escola?

Onde vocé mais | Na escola Em casa Na rua No parque

brinca?

Vocé gosta de
brincar sozinho?

Nio. Gosto de
brincar com os
amigos.

Nao, mas eu falo

Sozinho.

Nio, com meu
primo.

Nio, com meu
irmao.
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Sendo as criangas desta fase da entrevista, integrantes da altima série da educagio
infantil, elas apresentaram em suas respostas a visdo da escola como transmissora de contetidos
de forma tradicional. Como disse a prdpria dona da escola, ja esta de certa forma incorporada nas
criangas. Essa caracteristica ficou marcante quando ao perguntar as criangas o que elas mais

gostam na escola; apenas uma delas mencionou a questdo do brincar.

Entretanto, vale ressaltar que algumas escolas, como as observadas aqui nesta
pesquisa, ndo estdo seguindo o eixo norteador do curriculo para este seguimento de ensino. Ou
seja, o Referenciat Curricular Nacional para a Educagéo Infantil (MEC, 1998) tendo em vista que
estas nao compreendem o brincar como um principio norteador do trabalho, além de ndo vé o
brincar como um direito da crianga para poder desenvolver seu pensamento e sua capacidade de

se expressar, além de ser capaz de situd-la em meio a sua cultura.

A questdo do distanciamento da escola do brincar enquanto espago de liberdade ficou
evidente quando ao responderem do que mais gostavam de brincar, nenhuma delas respondeu
algo que fosse vivenciado em seu cotidiano escolar. E também quando ao responderem onde elas
brincavam apenas uma delas ter relatado ser na escola. Fatos esses que sinalizam como eles véem

a escola, ou melhor, a aprendizagem oposta ao prazer. Quando na verdade o aprendizado pode ser

efetuado de forma prazerosa.

Outro fato relevante nesta parte da entrevista foi a reafirmagio da impossibilidade de
separa a crianga do brincar, pois mesmo acreditando brincar “muito” na escola elas responderam
rapidamente, sem tempo nem para um pausa, que gostariam de brincar mais. Lembrando
novamente de Rubem Alves (2002) quando afirma que ninguém se farta de alegria, pelo contrario
deseja mais alegria. Sendo assim, precisamos incorporar essa alegria ao desenvolvimento e

aprendizagem da crianga. l.ogo, nada melhor pra isso que o brincar.
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3- CAPITULO 11 — Conversas com quem pensa no brincar

3.1 - Vygotsky

Segundo Vygotsky (1989) o aprendizado das criangas inicia-se muito antes destas
passarem pelas escolas, uma vez que, as situagdes enfrentadas na escola possuem uma histéria
prévia. Desta forma, para se pensar num bom trabalho com criangas é necesséario entender como

acontece o processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianca.

Ao pensar este processo o autor comega a trabalhar com a hipétese dos conceitos
espontaneos (naturais) e cientificos. Que apesar de desenvolverem-se em dire¢des contrarias,
encontram-se intimamente relacionados. Pois, é necessirio que o desenvolvimento de um

conceito esponténeo alcance um certo nivel, para que a crianga possa construir um conceito

cientifico correlato,

O aprendizado escolar produz algo fundamentalmente novo no desenvolvimento da
crianga. Para explicar as dimensdes desse aprendizado Vygotsky desenvolveu um conceito
chamado de zona desenvolvimento proximal. Conceito esse que se caracteriza pela “distincia
entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugdo
independente de problemas, e o nivel de desenvoivimento potencial, determinado através da
solugo de problemas sob a orientagfo de um adulto ou em colaboracio com companheiros mais
capazes” (p.97, 1989). Desta forma, a zona de desenvolvimento proximal permite que se torne
visivel as fun¢des que ainda estdo em processo de amadurecimento, em desenvolvimento. Sendo
importante, por possibilitar amadurecimento. Uma vez que, aquilo que hoje a crianga so realiza

com auxilio de alguém, amanhi ser4 capaz de realizar sozinha.

Essa possibilidade de alteragio no desempenho de uma pessoa pela
interferéncia de outra ¢ fundamental (...) porque representa, de fato, um
momento de desenvolvimento: nio é qualquer individuo que pode, a partir
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de ajuda do outro, realizar qualquer tarefa. Isso €, a capacidade de se
beneficiar de uma colaboragdo de outra pessoa vai ocorrer num certo nivel de
desenvolvimento, mas ndo antes.(VYGOTSKY, 1989, p. 59).

Desta forma, € possivel afirmar que a atuagio do professor ocorre na zona de
desenvolvimento proximal. E que o que ocorre nas relagdes escolares ocorre também por meio do
mecanismo imitagdo. Pois, este mecanismo, na visdo de Vygotsky (1989) ndo se constitui numa
mera cOpia e sim numa reconstrugdo pessoal do que se observam nos outros. Tornando desta
forma o ato de imitar ¢ um ato de criagio. Logo, ao imitar a crianga ¢ capaz de vivenciar as
situagdes que por ela foi representada. No entanto, para que o processo de imitagio ocorra é

necessario que esteja dentro da zona de desenvolvimento proximal do sujeito.

Na concepgio de Vygotsky (1989) o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio da
interagdo social. Logo, a relagdo do homem com o mundo ndo é direta, pois, estd mediada pelas
reagSes estabelecidas dentro do seu meio social. Estas relagdes ocorrem através das mediages
simbolicas, que € um pressuposto essencial para explicar os processos mentais. Estes processos
sdo divididos por Vygotsky em: processos psicoidgicos elementares, que compreendem a
sensagdo, emogdes primitivas, memdrias indiretas ¢ percepgdes imediatas; e processos
psicolégicos superiores, que compreendem a atengdo, a memaria, a percepgdo e a imaginagio. Os
processos elementares sdo aqueles que estdo no campo bioldgico jé os processos psicoldgicos

superiores sdo do campo socio cultural.

A histéria do comportamento da crianga surgiu a partir desses dois processos. Partindo
também dai o conceito elaborado por Vygotsky, que conhecemos por zona de desenvolvimento
proximal. Um outro pressuposto essencial para se compreender a estruturagdo das fungdes
psicolégicas superiores ¢ a linguagem. Que segundo Vygotsky (1989) organiza a estrutura do
pensamento, logo na sua concepgdo a linguagem antecede o pensamento. Desta forma, pensamos
0 que o grupo social que esta ao nosso redor nos leva a pensar, ou seja, pensamos de acordo com
o estimulo que recebemos. LLogo, se a fala social produz o pensamento, encontram-se inseridas

neste pensamento as categorias pertencentes ao grupo social.
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Além de todas as contribuigSes deixadas por Vygotsky, como algumas citadas acima,
ele também deixa em seus escritos ricas contribuicdes para as agdes pedagdgicas, falando sobre o

brinquedo. Contribuigdo esta que fundamentars teoricamente a presente pesquisa.

Vygotsky considera um erro definir o brinquedo como uma atividade prazerosa para a
crianga. Ele atribui esse erro a duas razdes: uma a de existir outras atividades que também geram
prazer, € a outra pelo fato da existéncia de alguns jogos ndo proporcionarem uma sensagio de
prazer, como, por exemplo, os jogos que para gerar prazer dependem exclusivamente do seu

resultado.

Entretanto, discorda de autores que ignoram o fato do brinquedo ser capaz de
preencher as necessidades das criangas. Ele vé essas necessidades de uma forma ampla, ou seja,
como tudo o que motiva a crianga a agdio. Logo, se desconsiderarmos tais necessidades e os
incentivos que as colocam em agdo, ndo serd possivel compreender os avangos que a crianga
realiza em seu desenvolvimento, porque os avangos estdo ligados s mudangas acentuadas nas

motivagdes, tendéncias e incentivos.

E preciso termos em mente a maturagio das necessidades das criangas, para sermos
capazes de compreender a singularidade do brinquedo como uma forma de atividade e que é

impossivel ignorar que a crianca pode saciar certas necessidades no brinquedo. Segundo

Vygotsky:

Se as necessidades nio realizdveis imediatamente nio se desenvolvessem
durante os anos escolares, ndo existiriam os brinquedos, uma vez que eles
parecem ser inventados justamente quando as criangas comegam a experimentar
tendéncias irrealizaveis (1989, p. 106).

Quando a crianga entra em idade pré-escolar comegam a surgir desejos que sdo
irrealizdveis, ou menos imediatamente, criando uma tensio na crianga que muitas vezes mexe
com seu estado de humor. Na busca de solucionar tal tensdo, a crianga em idade pré-escolar,
mergulha em um mundo ilusério ¢ imaginario, que chamamos de brinquedo, mundo no qual

todos os desejos, até mesmo os irrealizdveis, podem ser realizados.

Esse movimento é bem visivel na educagdo infantil, principalmente nas turmas de

maternal e jardim I, pois quando estas chegam a escola geralmente o seu maior desejo € o de ndo
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ficar ali, e voltar para casa com sua mée (desejo nio realizdvel imediatamente) e quando estas sio
apresentadas aos brinquedos elas se entregam a esse mundo, eliminando, aoc menos

momentaneamente esta tensdo. E importante ressaltar que nem todos os desejos que nio foram

satisfeitos ddo origem a brinquedos.

Vygotsky (1989) nos fala que, se todo brinquedo ¢é a realizagdo das tendéncias que nio
podem ser imediatamente satisfeitas, entdo as situagdes imagindrias constituirio uma parte
emocional do proprio brinquedo. O autor propSe que, n3o existe brinquedo sem regras, pois a
situagdo imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contém regras do comportamento. “O que
na vida real passa despercebido pela crianga torna-se uma regra de comportamento no brinquedo”
(VYGOTSKY, 1989, p.108). Sempre que hd uma situagio imaginaria no brinquedo, hé regras,
que tm sua origem na propria situagdo imagindria. Por isso uma crianga ndo se comporta em

uma situagdo imaginaria sem regras. Assim que o jogo é regulamentado, vérias possibilidades de

acdo sdo eliminadas.

Um exemplo desta eliminagdo de possibilidade eu presenciei na escola um enquanto
observava as criangas brincando. Chamou-me atengdo, o fato de duas meninas que estavam
brincando de mamde que carregava seu bebé. E ao encontrar uma amiga pediu para segura-lo. O
bebé ndo era uma boneca, mas um pino de boliche. Quando a amiga pegou o bebé, ela segurou o
pino de um modo diferente, ¢ a “mac” rapidamente falou: - Vocé estd maluca, segurando meu
filho de cabega para baixo. Completou a fala mostrando para a colega onde era a cabega e o

corpo, que ela tinha imaginado para seu bebé.

Sendo assim, o brinquedo exerce uma enorme influéncia no desenvolvimento da
crianga. E por meio dele que a crianga comega a agir numa esfera cognitiva, ao invés de agir
numa esfera visual externa, precisando das motivagdes ¢ tendéncias internas e nfo dos incentivos
cedidos por outros objetos externos. Logo, é impossivel pensar que, a crianga ao brincar de mie
ndo se envolva em uma situagio imagindria, onde ela estd representando o papel da mde,
portanto, obedecendo as regras de comportamento maternal, o que no exemplo acima seria o de

cuidados maternos.

Entretanto, as regras nem sempre se encontram claras como nos jogos, onde estas se
desenvolvem mais tarde como, por exemplo, o xadrez ou o futebol, JOgos nos quais as regras

encontram-se explicitas.
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No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual
de sua idade, além de scu comportamento diario; no brinquedo € como se ela
fosse maior do que é a realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o
brinquedo contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma
condensada, sendo ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento

(VYGOTSKY, 1989, p.117).

Uma outra caracteristica importante do brinquedo, é que ele faz com que os objetos
percam sua capacidade determinadora. Ou seja, a crianca nio fica “presa” ao que ela vé, pois cla
vé o objeto e age de maneira diferente a0 objeto que ela vé. Tal percepgdo permite, que a crianga
seja capaz de separar o campo significativo do campo visual. Essa separagiio, segundo Vygotsky
(1989), ocorre pela primeira vez na idade pré — escolar. Entretanto, essa transformagdo ndo ocorre

de uma s6 vez e sim de uma forma gradativa.

No entanto, apesar de operar no brinquedo com significados desligados dos objetos a
crianga iﬁclui, também, objetos e a¢des reais. Caracterizando assim a natureza de transi¢do da
atividade do brinquedo, ou seja, ¢ a fase onde se encontra num estagio intermedidrio entre as
situagbes puramente situacionais, agfio ligada estritamente ao objeto que se vé, e a total
desvinculagdio de situagdes reais, como acontece na fase adulta quando este é capaz de olhar pra
uma pessoa que esta sentada e dizer que 2 mesma encontra-se em pé, sem nenhuma dificuldade.
“Dessa forma, através do brinquedo, a crianga atinge uma definicdo funcional de conceitos ou

objetos, e as palavras passam a se tornar parte de algo concreto” (VYGOTSKY, 1989, p. 113).

Segundo Vygotsky (1989), no brinquedo existem paradoxos, sendo um deles o fato da
crianga seguir o caminho de menor esforgo, quando a0 mesmo tempo esta aprendendo a Seguir o
caminho mais dificil, pois se rende 4 regra renunciando assim as agBes impulsivas para a
constitui¢do do caminho para o prazer no brinquedo. Portanto, acontece por meio do brinquedo a
criagdo de uma nova forma de desejo. Pois, este ensina a descjar de forma a relacionar o desejo a
sua posi¢do no jogo e suas regras € a0 eu imaginario.

Desta forma, baseado na obra do autor o brinquedo encontra-se relacionado ao
desenvolvimento da crianga, pois, ele fornece uma ampla estrutura basica para mudancas das

necessidades e da consciéncia. Logo,
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A agdo na esfera imaginativa, numa situagio imaginaria, a criagdo das intengdes
voluntérias e a formagdo dos planos da vida real e motivagdes volitivas — tudo
aparece no brinquedo que se constitui, assim, no mais alto nivel de
desenvolvimento pré —escolar (VYGOTSKY, 1989 p. 117).

Sendo assim, € essencialmente por meio da atividade de brinquedo que a crianga se

desenvolve.

3.2 - Winnicott

Segundo este autor (1975) o brincar precisa ser estudado como um tema em si.
Portanto, afastando-se da idéia 130 vinculada a este que é a masturbagio. Ele procura por meio do

seu trabalho, demonstrar que “o elemento masturbatério esta essencialmente ausente no momento

em que uma crianga brinca” (1975 p. 60).

Para Winnicott o brincar ndo tem idade certa, diferentemente do que esta presente em
nossas mentes atualmente. Quando falamos do brincar logo associamos esta atividade as criangas.
Entretanto, ele acredita que qualquer coisa que se diga a respeito da brincadeira, aplica-se
também aos adultos. Tendo em vista que, para Winnicott a brincadeira é universal e é propria da

saide, o brincar facilita o crescimento do individuo e, portanto, sua saude, além de conduzir aos

relacionamentos grupais.

Este autor vé€ o brincar de uma forma tdo prépria, que acredita que este possui um
lugar € um tempo préprio. Sendo, portanto caracterizado pelo mesmo como por si s6 uma terapia.
Ele se refere ao brincar como uma experiéncia criativa e na continuidade espago-tempo, uma
forma bésica de viver, que promove satisfagio, mesmo quando atrelada a um alto grau de

ansicdade. No entanto, existe um grau de ansiedade que ¢ insuportavel destruindo assim o

brincar.

“E no brincar, ¢ talvez apenas no brincar, que a crianga ou o adulto fruem sua

liberdade de criagdo”.(WINNICOTT, 1975, p.79). Essa criatividade que o individuo pode
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alcangar por meio do brincar, também se encontra associada a utilizagdo da sua personalidade

integral. O fato de o movimento ser criativo permite que o individuo alcance o seu eu.

Segundo esse autor € por meio da criatividade, mais do que qualquer outra coisa, que
a vida se revela como digna de ser vivida. Acrescentando ainda que “viver criativamente constitui
um estado sauddvel, e de que a submissio ¢ uma base doentia para a vida”. Uma vez que a
submisséo traz consigo um sentido de inutilidade, de que niio vale a pena viver a vida. Portanto, a
criatividade promove um movimento na vida, movimento de sonhos, objetivos que ndo sdo

encontrados com a estagnagio promovida pela auséncia da criatividade.

3.2.1 - Por que as criangas brincam

Winnicott possui a preocupa¢do em centralizar o brincar como parte da historia de
cada um de nés. Focando para tal comprovagio no desenvolvimento infantil desde o nascimento
e a relaglo da crianga com o meio, pois acredita ser esse um fato importante para compreender
que, no brincar existe um comego, um meio e um fim. Considera, ainda, que a potencialidade
criativa existe desde o inicio da vida do bebé. Este pensamento que dialoga com Safra (1999)
que, diz que ha no brincar a abertura de mundos, a abertura de significagdes que oferece a crianga
ou ao adulto a possibilidade de colocar em devir o seu proprio viver e o seu ser em

desdobramento (p. 310).

Logo, segundo Winnicott o ambiente exerce uma influéncia na saide emocional do
bebé, entretanto, este ndo pode ser responsabilizado pelo que sucede com a crianga. O meio é
apenas um fornecedor de um espectro da experiéncia a ser considerada, podendo ser danosa ou
facilitadora. Quando o ambiente for facilitador fornecera ao individuo a chance dele crescer, ao

passo que quando se manifestar de forma falha, levara o individuo a instabilidade ¢ a doenga.

O primeiro contato de uma crianga com o ambiente externo, se da por intermédio da
mde. Entretanto, esse intermédio tem seu limite temporal, limite esse que permite o surgimento

da nog#o de auséncia da mae/seio. E justamente neste espaco de experimenta¢do que se constrdi a
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nogo de auséncia, de posse, € a nogdo além do eu, ou seja, a nog¢do do ndo eu. E por meio da
ilusdo que o bebé confunde a mie com um seio, e também que o desmame ocorre de forma

gradativa, o que possibilita a superagiio passando pela desilusio € por sua onipoténcia.

Deste modo, a ilusdo estabelece um ambiente capaz de fortalecer o desenvolvimento
infantil. A partir do paradoxo ilusdo — desilusdo e da aquisigdo da confianga na experiéncia do
espago potencial surge a possibilidade da experiéncia do brincar. Baseado em Winnicott, a autora
Gabriades (2001) afirmam que o brincar explora a criatividade e implica no estar vivo e na sua

sanidade surgindo também neste momento as relagdes de amizade.

Sendo assim, ¢ possivel ressaltar, que para desenvolver a habilidade do brincar &
importante a interagdo com o outro ¢ com as inumeras fun¢des psiquicas. Isto caracteriza o
brincar como coisa séria ¢ de importincia fundamental no contexto social. De acordo com
Winnicott (1985) a brincadeira é capaz de fornecer uma organizagio na iniciagdo das relagdes
emocionais, propiciando deste modo o desenvolvimento de contatos sociais. E também um
propiciador do prazer que, por sua vez, garante saide ao crescimento da crianga. Portanto, o

brincar deve ser valorizado pelo adulto.

3.3 - Huizinga

Para esse autor o jogo estd presente em tudo. Ele afirma que “é no jogo e pelo jogo
que a civilizagdo surge e se desenvolve” (p. 1, 1980). Desta forma, o jogo na sua perspectiva é

tomado como um fenémeno cultural, indo além das atividades puramente fisicas ou biolégicas.

Dentre as diversas correntes que tentam definir a fungo bioldgica do jogo existe um
ponto em comum, que € a hipétese de que o jogo esta ligado a alguma coisa que ndo seja o
proprio jogo, € que nele existe uma finalidade biolégica. Entretanto, segundo Huizinga (1980)
essa busca para compreender o jogo em si, acaba por gerar conclusdes superficiais. Quando ¢ na
intensidade, na fascinagdo, na capacidade que o jogo tem em excitar, que se constitui a prépria

esséncia e a caracteristica primordial do jogo.
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Para o autor o jogo vai além da esfera da vida humana, uma vez que o fato de o jogo
existir ndo esta ligado a nenhuma civilizagéo, além de possuir uma realidade autdénoma, mesmo
quanto a lingua nio é capaz, em termos gerais, de defini-lo. Torna, assim, a existéncia do jogo

um fato inegavel e ndo material. Seu olhar sobre o jogo se da pelo viés da fungdo social.

Segundo Huizinga (1980) o jogo estd presente em tudo e justifica tal afirmativa da
seguinte forma: “Ora, é no mito e no culto que tém origem as grandes forgas instintivas da vida
civilizada: o direito e a ordem, o comércio e o lucro, a industria e arte, a poesia, a sabedoria e a
ciéncia. Todas elas tém raizes no solo primitivo do jogo” (p.7). Desta forma, o objetivo de seus

estudos € mostrar que, o simples ¢ puro jogo constitui uma das principais bases da civilizagdo.

O autor afirma ser comum em nosse meio o fato de pensarmos o jogo como oposto da
seriedade. De fato esta visdo encontra-se nas realidades de algumas escolas como a observada
para esta pesquisa. Pois, mesmo aqueles gue acreditam que € possivel se ensinar por meio das
brincadeiras nio estdo de fato realizando atividades de tal género, além de ver o espago do

brincar oposto ao carater disciplinador existente no espago escolar.

Deste modo, o jogo na escola ndo € visto como uma fungado da vida assim como é para
Huizinga (1980), que ainda acrescenta que este tem um cardter voluntdrio, pois quando €
obrigatdrio perde a sua esséncia. Logo, a atividade do jogo é uma atividade de liberdade. No caso

das criangas esta liberdade reside no fato destes brincarem pelo simples fato de gostarem de
brincar.

Huizinga (1980) ressalta que o jogo possui caracteristicas fundamentais sendo a
primeira a questdo de ser livre, ou seja, de trazer embutido ao proprio brincar a liberdade; a
segunda ¢ a fuga da vida “real” temporariamente sabendo, entretanto, que este ¢ um momento de
faz de conta; e a terceira ¢ a questdo do isolamento e da limitagdo, ou seja, o fato do jogo ter um
lugar e uma duragfo para aconlecer; outra caracteristica positiva do jogo, destacada por ele, € o
fato deste criar ordem, ordem esta diferente da ordem com cardter disciplinador presente na

escola, mas uma ordem propria para esta atividade.

A segunda caracteristica encontra-se bem presente nas brincadeiras por mim
observadas. E em alguns momentos ela € até transmitida por meio da fala, podendo citar como
exemplo, o fato de duas criangas ao brincarem de comidinha uma ao servir a outra falou para ela

comer, ¢ quando ela viu a outra levando o objeto em direg#o a sua boca, ela rapidamente lembrou
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a outra que era de brincadeira. Logo, “todo jogo se processa e existe no interior de um campo

previamente delimitado, de maneira material ou imagindria, deliberada ou espontinea™
(HUIZINGA, 1980, p.13).

Tendo como fungdo do jogo a representagdo, que permite a crianga se “transportar” de
prazer, chegando quase a acredilar que o fato imaginado estd realmente acontecendo, vale

destacar que, esta representagdo ndo chega ao ponto de se perder o sentido da realidade.

O jogo € realizado num espirito de alegria e liberdade, entretanto, sabemos que este
universo tem um tempo limitado, todavia os efeitos produzidos pelo jogo ndo cessam apds o seu
término. O “seu esplendor continua sendo projetado sobre o mundo de todos os dias, influéncia

benéfica que garante seguranca, a ordem e a prosperidade de todo o grupo” (HUIZINGA, 1980,
p. 17).
Sendo assim, o jogo pode ser considerado como uma atividade essenciaimente livre,

entendida como “néo — séria” ¢ externa a vida cotidiana, mas capaz de absorver de forma integral

o jogador.




OO 00O0OCGOIOSGOIOIONONOGIOIOIOOIOSOS 0000000000000 0000OCOCOCGOOOOOOOTS

4- CAPITULO 111 - Génese da educagiio ¢ sua influéncia para a visdo atual sobre o

brincar

Este capitulo foi baseado na obra “Educa¢ido Infantil: fundamentos e métodos” de
Zilma Ramos de Oliveira, onde cla faz um panorama de como se deram 0s primeiros passos na
construgdo das idéias e préticas de educagdo infantil. Visto que, o objetivo deste capitulo €
compreender ndo s6 como ocorreu o processo da génese deste segmento de ensino, mas também
saber se este exerceu alguma influéncia na perspectiva estudada, ou seja, a de que o brincar,

enquanto forma de liberdade, tem se afastado das escolas de educagdo infantil.

Ela inicia sua discussdo por volta dos anos 20, onde os cuidados e educagdo de
criangas pequenas eram tarefas de responsabilidade familiar, em particuiar das mies e outras
mulheres. Estas criancas eram vistas como um adulto em miniatura, e nas classes mais abastadas

como um objeto divino. Entretanto, ndo eram valorizadas enquanto seres humanos.

Com o passar dos tempos, aproximadamente no periodo do Renascimento surgem
novas concepgdes de crianga e sobre a forma como ela deveria ser educada. Visdes essas que,
passam a entender a crianga como tal e ndo mais como a miniatura de um adulto. Neste periodo,
autores como Erasmo (1465-1531) ¢ Montaigne (1485-1553) defendiam a idéia de que a
educagdo deveria respeitar a natureza da crianga ¢ ainda acrescentar os jogos ao processo de

aprendizagem.

As transformagdes geradas pela passagem do modelo social agrrio-mercantil para o
modelo urbano-manufatureiro, nos paises curopéias, tiveram como censeqiiéncia conflitos e
guerras entre nagBes. Que acarretaram condigdes sociais adversas, inclusive para as criangas que
eram vitimas da pobreza, abandono ¢ até de maus tratos. Em meio a esse cendrio surge como
resposta organizagdes, coordenadas por mulheres da comunidade, de servigo de atendimento as
criangas, sendo o publico alvo “criangas pequenas abandonadas por suas familias ou cujos pais

trabalhavam em fabricas, fundigdes e minas originadas da Revolugdo Industrial” (OLIVEIRA,

2005, p.60).
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Portanto, podemos caracterizar assim que, o embrido da educagéo infantil possuiu um
carater assistencialista. Mesmo porque, quando se realizavam atividades voltadas para este
publico, ndo havia uma proposta formal ¢ sim o objetivo de que as criangas desenvolvessem
condutas morais, valores religiosos ¢ obediéncia. Desta forma, essas medidas tiveram sua visdo

assistencialista atendida, pois coniribuiu para a diminui¢éo dos indices de mortalidade infantil.

Outra fase da construgio da concepgdo de educagdo infantil, na Europa, se deu na
Idade Moderna, periodo em que, devido ao desenvolvimento cientifico decorrente da expansio
comercial, criam-se condigdes para a formulagio de pensamentos pedagdgicos. Portanto, nasce a
visdo da crianga e desta como sujeito com necessidades ¢ um objeto de expectativa, uma vez que

a infincia para de ser vista como a fase de transigdo até a fase adulta.

Foi neste novo momento de construgio da concepgio de educagdo infantil que, surge
uma discussdo a respeito do para que e como seria a educagio de criangas. O questionamento de
“como ensinar” delineou uma nova perspectiva a educagdo infantil, Onde as bases estabelecidas
por autores como Coménio, Rousscau, Pestalozzi, Decroly, Montessori e Froebe entre outros, foi
a de um ensino centrado na crianga. Ainda quc, com énfases diferentes entre si, o ensino proposto

por esses autores tinha em comum o reconhecimento de que, as criangas possuem necessidades

proprias e diferentes das do adulto.

No cendrio brasileiro o atendimento as criangas pequenas nio era muito comum. Essa
situagdo passa a se modificar na segunda metade do século XIX, periodo no qual ocorre uma

consideravel migragdo das zonas rurais para as zonas urbanas.

Surgem entdo iniciativas isoladas para proteger a infancia, tais como entidades de
amparo. No periodo anterior & proclamagio da republica, muitas dessas entidades tinham p6 base
as altas taxas de mortalidade infantil. Iniciativas essas que, ganham for¢a com a aboligdo da
escravatura, pois ocorre, neste momento, um aumento significativo no abandono de criangas.
Periodo este, onde as buscas por solugdes ddo origem a criagdo de asilos, creches ¢ internatos,
que eram destinados a atender as criangas de classe pobre. O atendimento destinado para esse

publico tinha um carater de assisténcia.

Foi também neste periodo que, por intermédio da elite brasileira, comega a entrar no
Brasil a idéia de jardim —de —infincia. Idéia essa que, era muito criticada, uma vez que, as

pessoas a comparavam com um depdsito de criangas, assim como ocorria nos asilos franceses.
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A0 passo que, outros a defendiam por verem no jardim-de-infincia um caminho para o

desenvolvimento infantil, ja que, esta tinha como influéncia a escola nova.

Ainda em meio a esse cendrio de debate foram criados no Rio de Janeiro (1875) e em
Sao Paulo (1877) os primeiros jardins-de-infancia no sctor privado. Somente alguns anos depois
essas criagdes chegaram ao setor publico. Entretanto, os jardins-de-infancia, ao invés de atender

as classes menos favorecidas faztam justamente o contrério.

Eles possuiam base pedagdgica em Frocbel, que foi um educador alem3o. Ele tinha
como pressuposto basico para o funcionamento educacional, as atividades de cooperagio e o
Jogo, logo que eram entendidos por ele como a origem das atividades mentais. Froebel, segundo
Oliveira (2005), acreditava que a crianga era capaz de se auto-educar por meio do jogo, partindo

da idéia de espontaneidade infantil. Logo, tinha por base para a aprendizagem infantil o lidico.

Froebel foi o criador de cang@es e também de jogos que, buscavam educar sensagdes e
emogdes. Também produziu brinquedos para auxiliar no processo de aprendizagem da aritmética
e da geometria, além de propor atividades como o cultivo de uma horta pelas criangas. Acreditava

na liberdade como meio de educar. Logo que, segundo Oliveira (2005) para Froebel:

O manuseio de objetos ¢ a participagiio em atividades diversas de livre
expressdo por meio da misica, de gestos, de construgBes com papel, argila e
blocos ou da linguagem possibilitariam que o mundo interno da crianga se
exteriorizasse, a fim de que cla pudesse, entio, ver-se objetivamente e
modificar-se. observando, descobrindo ¢ encontrando solugdes (p.68).

Cabe ainda ressaltar que, a sua énfase na liberdade da crianca, passou a ser vista como
uma ameaga pelo poder politico alemao, levando até ao fechamento de jardins — de — infincia no
periodo de 1851. Essa proibigfo auxiliou, de certa forma, a disseminar essa idéia de jardim-de-
infancia, uma vez que, as pessoas refugiadas em outros paises encontraram solo fértil para
implementacio das idéias de Froebel. A apropriacio dessa idéia ndo aconteceu da noite para o
dia, ao contrario envolveu um longo processo.

Neste periodo de apropriagdo do jardim-de-infincia ocorreram algumas alteragdes do
modelo estabelecido por Froebel em alguns paises. Sendo possivel citar como exemplo o fato de

ao invés de atender a populagiio socialmente desfavorecida, como a proposta inicial, passou
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atender filhos de classe média ¢ alta como no caso do Brasil. Entretanto, este modelo também
esteve presente no atendimento as criangas das classes menos favorecidas. Apesar desta receber

ter um carater diferenciado por ser rotulado por “presente” aos pobres.

Em meio a este cendrio, os jardins-de-infdncia foram compreendido por alguns, como
prejudicial a unidade familiar. Uma vez que, este prombvia por parte das criangas um
distanciamento do ambiente doméstico. O que era admitido apenas nos casos assistencialistas, ou
seja, apenas para os filhos de mics trabalhadoras, caracterizando assim a dificuldade de vé este

ambiente como um ambiente de educagiio ¢ ainda as alteragdes feitas ao ideal de Froebel.

Junto as renovagdes ideologicas vividas no periodo do Brasil republica ocorreram
também modificagdes no entendimento das questdes sociais. No campo destas modificagdes
encontram-se as iniciativas ligadas a infancia, tais como a fundagdo do Instituto de Protegdo e
Assisténcia a Infincia, em 1899, ¢ do Departamento da crianga, em 1919, além da criagfio de uma

série de escolas infantis e jardins de infincia.

Dentre os varios embates ¢ modalidades educacionais ocorridos neste periodo ¢
possivel destacar os parques infantis, creches ¢ os jardins de infancia. Em 1932 ocotreu o

manifesto dos Pioneiros da Educagio, que reinvidicou uma educagfo laica, gratuita e obrigatéria.

Foi no periodo da ditadura, que foi criada a primeira LDB (Lei de Diretrizes e Bases),
documento por meio do qual ocorreu a inclusdo da cducagdo pré ~ escolar ao sistema de ensino.
Provocando um duelo de pensamentos da educagio assistencialista com a educativa. No final do
século XX a constituigdo de 1988 afirma, que a educagio infantil, é direito da crianga e dever do

Estado. Ainda neste final de século a énfase do ensino passa a ser o desenvolvimento cognitivo.

Ainda tendo énfase no desenvolvimento cognitivo, foi criada a lei 9394/96, que
promoveu varias modificagdes significativas na estrutura de educagdo. Dentre as quais vale

ressaltar o distanciamento do carater assistencialista da cducagao infantil, oy seja, dos jardins-de-

infincia.

Desta forma, ¢ possivel atribuir o fato do brincar nao ser a base do trabalho na
educagdo infantil também a forma como o segmento de ensino que atende faixa etaria da pré-
escola ter sido implantada no Brasil de forma conturbada e com base no assistencialismo.

Contrariando assim o modelo no qual foi inspirado, que foi o de Froebel, cujas propostas tinham
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como eixo norteador o ludico, pois este autor tinha como crenga uma educagio pautada na

liberdade.

Logo, apesar da excelente basc para a fundagido este seguimento de ensino ao
incorporar 0 modelo de jardim-de-infincia fez adaptagdes que direcionaram a rumos distantes
desta pratica por meio de atividades lidicas, ao menos no setor popular, que corresponde &
amostra utilizada para analisar o tema proposto. Além do fato da pré-escola ser regulamentado no

momento onde a corrente educacional que regia o ensino era desenvolvimento cognitivo.
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5- CONSIDERACOES FINAIS

A brincadeira ¢ algo 3o intrinseco em nés, que mesmo sem ter um motivo claro,
experimenta-se a consagrada atividade do brincar de geragdo a geragio. Talvez, porque dentro de
nés ainda exista resquicio desta fase marcante, que ¢ a infiancia. Quem ndo lembra de um
brinquedo favorito? Quem ndo volta a ser crianga quando se vé na condi¢do de liberdade

transmitida pelo universo ludico?

Essa saudade ja seria um bom motivo para que os educadores refletissem a forma
como as nossas escolas t&m viste o brincar. Entretanto, a brincadeira vai além da recreagdo, pois
ela permite que as crian¢as tenham uma comunicagiio consigo mesma ¢ com o mundo em que
vivem. Além de contribuir expressivamente para o desenvolvimento das habilidades
psicomotoras, cognitivas e na interagio social. I a partir da brincadeira, que a crianga constroi a
experiéncia de se relacionar com o mundo. por meio de vivéncias e de tomadas de decisBes. O
que proporciona a de tomada de decisio ¢ o jogo, onde a crianca pode optar por brincar ou nio,

caracteristica importante por oportunizar a amtonomia. criatividade e a responsabilidade.

Essas contribui¢des ficaram bem representadas nas brincadeiras relatadas durante a
descrigdo da pesquisa de campo. Entretanto, foi neste segmento da pesquisa que se confirmou um
dado muito alarmante, que foi o do distanciamento das atividades lidicas no seguimento de

educagdo infantil. E mais, ficou clara a percepgo das criangas de tal distanciamento.

Penso que tal distanciamento, mesmo que de forma inconsciente pelas escolas, seja
decorrente da liberdade presente no brincar, pois, a escola tem se caracterizado pela preocupagio
em formar o intelecto ¢ ndo o ser humano de forma intcgral. l.ogo. uma escola com a visdo de
formar cidaddos, ndo excluiria algo que ¢ tdo proprio deste processo.

As escolas t€m apresentado um modelo disciplinador, que é rompido quando a crianga
entra no universo lidico. O lidico tem como esséncia a liberdade ¢ também segundo Huizinga
(1980) possui uma ordem prépria, ordem essa que ndo caminha junto a ordem disciplinadora,

presente nas escolas.
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Sei que a auto reflexdo por parte daqueles que integram a escola nio € uma tarefa
facil. Pois, a parte mais dificil desta pesquisa foi quando tive que refletir sobre minhas préprias
praticas enquanto educadora. Essa dificuldade ficou visivel quando ao reler minha produgio
sobressaiu a tentativa de responsabilizar outros segmentos de ensino por algumas praticas, que
ndo respeitam a natureza das criangas, podendo cilar como exemplo o proprio carter

disciplinador presentc nas escolas.

No entanto, essa reflexdo foi de fundamental importancia para minha formagio
enquanto Pedagoga e enquanto pessoa. Logo que, o fato de refletir sobre nossas praticas nos tira
da forma que tenta nos homogeneizar, deixando todos com um pensamento uninime e sem
possibilidade de uma proposta diferente. Para alcangar tal fim esta forma exerce a agio de

castragio dos nossos sentidos, criagdes e expressoes.

Sendo assim, precisamos enquanto educadores, deixar que a liberdade existente no
universo do brincar adentre os espagos da escola e promova uma educacio por meio da liberdade.
Visto que, segundo Rubem Alves (1997) um professor pra ser bom ndo precisa dar uma aula
perfeita, explicando os conteados de forma impecavel. No entanto, para ser um bom professor é
necessario transformar o conteido em brinquedo, para entdo seduzir o aluno a brincar. Logo que,
“depois de seduzido o aluno, ndo ha quem o segure” (p.123). O que nos motiva é o desejo, ou

melhor, as alegrias, os sentidos. Entdo, fagamos uma educagio com os sentidos!
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