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A educagiio € um processo social, ¢ desenvolvimento.
Nio é a preparagdo para a vida, é a propria vida.

John Dewey



RESUMO

O presente trabalho monogrifico conduz a um estudo bibliografico, onde o tema aborda a
importincia do ludico no processo de desenvolvimento e aprendizagem infantil, uma vez que os
jogos e brincadeiras sio excelentes oportunidades de mediagfio entre o prazer ¢ o conhecimento
historicamente constituido, ja que o lidico é eminentemente cultural. Foram analisadas as
concepedes de dois distintos teéricos, a fim de propor uma reflexdo sobre o presente tema. O
estudo ainda apresenta o papel do educador frente a essa pratica tdo essencial na vida de uma
crianga, verificando que cabe ao educador motivar suas aulas, tornando-as atrativas e prazerosas,
preparando a crianga para que esta va se constituindo um sujeito critico de suas proprias agoes €

meio em que vive.

Palavras -chaves: ludico, desenvolvimento, crianga.
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INTRODUCAO

O presente trabatho tem por finalidade abordar o que o ludico proporciona a crianga ao
longo de seu processo de desenvolvimento e aprendizagem.

Inicialmente & realizada uma apresentagdo de um histérico do brincar. Podemos verificar
que essa pratica se fez sempre presente na vida da crianga, pois € considerada um ser ludico e que
brinca interagindo com o meio em que vive. No passado a infancia ndo tinha o seu proprio espago
social e com isso a crianga ndo era vista como um ser COm caracteristicas e maneira de ser
proprio. Durante muito tempo o ato de brincar foi considerado apenas como um momento de
recreagio e ndo havia ligagdo alguma a respeito de sua utilizacdo para o processo de

desenvolvimento e aprendizagem infantil. Segundo Wajskop,

[...] é apenas com a ruptura do pensamento romdntico que a valorizagiio da brincadeira
ganha espago na educago das criangas peguenas. Anteriormente, a brincadeira era
geralmente considerada como fuga ou recreagio. € a imagem social da infancia nfio
permitia a aceitagdo de um comportamento infantil, espontaneo, que pudesse significar
algum valor em si.{ 1999. p. 19}

£ mencionado também como o jogo esta relacionado com o cotidiano infantil no decorrer
dos séculos, mostrando que nas Gltimas décadas a brincadeira passou a ser vista € tratada com
uma perspectiva sociocultural, na qual a crianga poderia ser favorecida com o seu uso para sua
educacido. Brincar ndo ¢ apenas um passatempo. Seus jogos podem ser incluidos como um
aprendizado fundamental; seu conhecimento do mundo ¢ através das suas proprias emogdes. Por
meio dos jogos, cada crianga cria uma série de indagagdes a respeito da vida, as mesmas que mais
tarde, jé adulta, voltara a descobrir ¢ ordenar, fazendo uso do raciocinio. Esta compreensio ha

tempo atras, nfio se valorizava em uma crianga.

A seguir é apresentada a fungdio da brincadeira e do bringuedo como elementos essenciais
na vida de uma crianca. Esta ao desempenhar uma atividade ladica, se realiza e aprende ao

mesmo tempo, uma vez que o lidico proporciona momentos de prazer onde a crianga expressa a
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si propria e suas emogdes. Nota-se que em todas as fases da vida da crianga a brincadeira € o
brinquedo estio presentes e tém um papel fundamental no processo de desenvolvimento. A
crianca adquire, constrdi sua relagdo com o lidico, desde bebé, através de interagdes sociais. Essa
experiéncia é adquirida através de atividades ludicas, pela observaglo de outras criangas e pela
manipulagdo de objetos. Por isso, sublinha-se a importancia para o bringuedo a ser usado na

pratica luadica.

Enquanto brinca a crianca tem a chance de organizar seu mundo, seguindo seus proprios
passos e utilizando melhor seus recursos. O trabalho tem como objetivo mostrar também, que o
brincar ¢ uma necessidade do ser humano; quando brinca ele pode aprender de um modo mais
profundo, pode flexibilizar pensamentos, pode criar e recriar seu tempo e espago € consegue
adaptar-se melhor as modificagdes na vida real podendo incorporar novos conhecimentos e

atitudes. Em suma, 0 jogo, o brinquedo e a brincadeira fazem parte do mundo da crianga.

A seguir sdo utilizadas as contribui¢des de Vygostky e Winnicott, frente a questao do
papel do lidico para o desenvolvimento infantil. Sobre os conceitos de Vygostky, o brinquedo €
transferido para a vida de uma crianga através do mundo ilusério, criando uma zona de

desenvolvimento proximal. Isto €,

No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de sua
idade. além de seu comportamento diario; no brinquedo ¢ como se¢ ela fosse maior do
que é na realidade. (Vygostky, 1998. p.1 34

A tensdo entre o desejo da crianga e a realidade objetiva € que da origem ao ladico
acionado pela imaginagdo. Assim podemos afirmar que as brincadeiras por abrir espagos para o
jogo da linguagem com a imaginag3o, se configura como possibilidade da crianga tecer novas
formas de conceber a realidade social e cultural em que vive, além de servir como base para a
construgdo de conhecimentos e valores. Isto tudo faz com que o brincar seja uma grande fonte de

desenvolvimento e aprendizagem.



Durante o brincar, a crianga se solta € se permite mais indo além do comportamento
habitual para sua idade e de suas atitudes diarias. Assim, vai despertando aprendizagens que se
desenvolverdo e se tornarfo partes das fungdes psicologicas consolidadas do individuo.

A seguir é retratada a visdo winnicotiana sobre o brincar. Para o autor, 0 espago potencial
e de fendmeno e objeto transicionais descrevem um processo em que a ilusdio e o brincar tém

papel fundamental na construgdo do sujeito. Segundo Winnicott,

Onde ha confianga e fidedignidade, hi também um espago potencial, espago que pode
tornar-s¢ uma area infinita de separagio, € o bebg, a crianga, o adolescente € 0 adulto
podem preenché-la criativamente com o brincar que, com 0 tempo, se transforma na
fruigdo da heranga cultural. (1975, p. 86)

A importancia dada ao brincar ¢ aos brinquedos parte do principio classico do termo e ndo
constitui apenas uma necessidade biologica destinada a descarregar energia. Quando as criangas
brincam ¢ a verdade, porque pensam sobre suas experiéncias emocionais tornando reconheciveis
suas potencialidades. Como nio ha gestos initeis, qualquer que seja a atividade ludica, conduz ao
encontro da criatividade. Winnicott nos fala enfaticamente que “é no brincar que 0 individuo
crian¢a ou adulto pode ser criativo e utilizar sua potencialidade integral: e € somente sendo

criativo que o individuo descobre o eu (self)” (1975, p.26).

Todo o referencial tedrico aqui enfatizado tem por finalidade uma busca para o processo
construtivo do ser humano, sendo o ato de brincar um elemento essencial para tal construgéo.
Logo, na atividade lidica o que importa néo ¢ apenas o produto da atividade, o que dela resulta,
mas a propria agdio, 0 momento vivido. A ludicidade possibilita momentos de encontro consigo e
com o outro, de fantasia e de realidade, de resignificagdo € percepgdo, momentos de auto

conhecimento e conhecimento do outro, de cuidar de si € olhar para o outro, momento da vida.

Por fim é necessario destacar o papel do educador na brincadeira, que consiste
essencialmente na observagdo e respeito pelas escolhas da crianga, o que s0 ¢ possivel através do
conhecimento do jogo da crianga, do que brincam, de como brincam, de sua cultura e de sua

I6gica propria. O professor ¢ um elemento indispensavel nessa pratica educativa, que € o lidico.
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E preciso que os educadores se coloquem como participantes, acompanhando todo o processo da
atividade, mediando os conhecimentos através da brincadeira e do jogo, afim de que estes possam
ser reelaborados de forma rica e prazerosa. Um profissional que assume sua crenca no poder de
transformagiio das inteligéncias, que desenvolve as brincadeiras com seriedade, que estuda

sempre e se aplica cada vez mais.

Notamos que a ludicidade tem conquistado cada vez mais um espago na educagdo das
criangas, principalmente quando falamos em educagdo infantil. O brinquedo € a esséncia da
infincia e permite um trabalho pedagégico que possibilite a produgdo de conhecimento da
crianca. Ela estabelece com o brinquedo uma relagio natural e consegue extravasar suas
angistias e paixdes, suas alegrias tristezas, suas agressividades e passividades. Sendo a
brincadeira resultado de aprendizagem, e dependendo de uma agdo educacional voltada para o
sujeito social crianga, devemos acreditar, que adotar jogos e brincadeiras com metodologia
curricular, possibilita a crian¢a base para a subjetividade e compreensdo da realidade concreta

que vivencia.
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CAPITULO 1: O LUDICO

1.1 — O ludico: um breve histérico.

O presente capitulo busca trazer uma reflexéo historica sobre a presenga da ludicidade na
vida das criangas. Abordando essencialmente como essa pratica veio progredindo no decorrer dos
tempos, assim como a sua utilizagéo pode favorecer para o desempenho da aprendizagem infantil.
S#o também apresentadas diversas concepgdes que o0 Judico pode oferecer principalmente ao
cotidiano das criangas.

Desde os mais remotos tempos é possivel observar a presenga de diversos jogos nas mais
variadas sociedades de que se teve conhecimento, ou seja, desde muito tempo a ludicidade se fez
presente nas sociedades existentes no mundo. Nas tribos primitivas, existiam os jogos festivos,
sempre realizados quando havia a necessidade de alguma comemoragio, alem disso, parte da
preparacdo da crianga para a vida adulta e sua conseqiiente apropriagdo cultural era realizada por
intermédio dessas atividades(Elkonin, 1998). Como exemplo, podemos destacar a compreensao
da utilizagio e fungdo do arco ¢ flecha nas sociedades indigenas, nas quais as criangas recebiam
réplicas menores de arcos e flechas para irem assimilando seu mecanismo correto de execugao.
Isto &, através de brincadeiras/jogos as criangas se apropriavam de uma importante ferramenta
que garantiria posteriormente a satisfacdo de algumas de suas necessidades mais basicas como a
sua alimentagfo. Notamos entdo, claramente a funcdo do jogo como recurso educacional e

potencializador de significativas aprendizagens. Sobre a questio da historicidade, destacamos:

O jogo ¢ o fato mais antigo que a cultura, pois esta, mesmo em suas definigbes menos
rigorosas, pressupde sempre a sociedade humana; mas, 0s animais nio esperavam que oS
homens os iniciassem na atividade ludica. E-nos possivel afirmar com seguranga que a
civilizagio humana néo acrescentou caracteristica essencial alguma a idéia geral de jogo.

(Huizinga, 1980, pg.3)
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Nas civilizagBes antigas, a exemplo de Egito e Grécia, 0 ladico estava presente até no dia-
a-dia dos adultos e era a familia quem educava os filhos ensinando oficios e artes. Devido a
aprendizagem da escrita, aos poucos a educagio vai deixando de ser tarefa da familia e se
tornando tarefa da escola, que ja se preocupava com ensino apropriado para esta idade, a exemplo
do jogo e diversdo usados no ensino de matematica no Egito. Mas, ¢ Platio quem primeiro
apresenta estudos sobre o ludico e suas influéncias na educacdo e a importdncia dos jogos no
desenvolvimento das criangas como facilitador no seu processo de aprendizagem da
matematica.(Huizinga,1980).

Durante a Idade Média, ha uma revolugiio cultural que tem como fator central a religido.
Com a ascensdo do cristianismo, que relacionava o jogo ao prazet profano e imoral, a pedagogia
passa a ser repressiva baseada na disciplina, no controle, na obediéncia e levando em
consideraciio apenas as necessidades do mundo adulto, tornando-se sem sentido para as criangas,
que tém como unica saida fugir da escola em busca dos folguedos e brincadeiras. A partir do
século XVI, com o advento do mercantilismo ¢ 0 nascimento do pensamento pedagogico, o
Iadico comega a adquirir importéncia e a ser utilizado pelos jesuitas no ensino de gramatica e
ortografia.

Foi a partir do século XVII, consolidando-se no final do século XVII} que o conceito de
crianga comega a surgir. Antes disso, a crianga era ignorada pela sociedade dos adultos, ndo
havendo nenhuma atengdo ou cuidados especificos para com ela e principalmente, na
indiferenciagio existente entre criangas e adultos, a exemplo das vestimentas ¢ atividades comuns
a todos como trabaiho, festas, jogos... Em meados do século XVII, a crianga passou a scr
cuidadosamente estudada, assim como suas ag0es € suas atividade a serem realizadas. A partir de
entiio, os jogos e brincadeiras deixaram de ser entendidos como apenas um lazer e foram
analisados, em varios enfoques. De acordo com Elkomin (1998) como: sociologico, buscando a
influéncia do contexto social; o antropoldgico, abordando os valores, costumes ¢ a historia das
distintas culturas; o psicologico, procurando compreender o desenvolvimento infantil e o
pedagogico, observando como se processa a aprendizagem da crianga.

Sabemos que a atividade do jogo, como toda atividade humana, ¢ historica e social, ou
seja, de acordo com uma determinada cultura. Foi na obra Emilio, de Rousseau, escrita no século
XVIIl, que o jogo apareceu COmo categoria social. Mesmo que © conceito de cultura tenha

mudado no decorrer dos tempos, ja que existem varias concepgdes e visdes, uma coisa nao
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mudou: o brincar. Algumas brincadeiras sdo universais, como 0O brincar de roda ou jogar bola, no
entanto outras podem ter o significado de rito de passagem como, por exemplo, jogar-se do alto
de uma arvore preso a um cipd, prética realizada em sociedades tribais. Mas, em qualquer
situagio ou época, o desenvolvimento mental e fisico se faz presente e¢ sofrem importantes
influencias. O brincar, ou melhor, o ato de brincar € muito mais do que uma pura diversdo € uma
forma de interagir das criangas. Para Elkonin (1998), além da fungio social que os jogos
proporcionam ¢ desempenham na sociedade, a compreensdo do que sua palavra representava
também diferia significativamente entre distintas sociedades. Os antigos gregos entendiam por
jogo as agdes caracteristicas das criangas, 0 que atualmente chamariamos de traquinices. Ja o0s
judeus consideram o jogo como sindnimo de gracejo e riso, por sua vez, para 0s romanos a
palavra assumia o significado de alegria; Ou seja, etimologicamente o significado do jogo
também sofreu bruscas transformagdes com o decorrer dos tempos.

O jogo é uma das atividades mais antigas da humanidade (pode-se situar na Grécia e
antiga Roma) e com certeza uma das mais primordiais na vida de um ser humano. Para os gregos,
romanos e astecas 0 jogo era tido como um espetaculo ¢ desde tempos imemoriais, essa atividade
torna-se uma forma de comunicagdo desde a sua mais tenra infincia. O termo jogo vem do latim
Jjocus e tem como significado divertimento, brinquedo, passatempo. Jocus ¢ sindnimo de ladico.

Para Brougere:

Antigamente, a brincadeira era considerada, quase sempre, como fitil, ou melhor, tendo
como Gnica utilidade a distragdo, o recreio (dai o papel delegado a recreacdo) €, na pior
das hipéteses nefasta...Foi preciso, depois de Rousseau, que houvesse, uma mudanga
profunda na imagem de crianga ¢ de natureza, para que se pudesse associar uma visdo
positiva as suas atividades espontineas. (1997, pag. 90)

Foi somente no século XIX, que a produgio de brinquedos passou a ser objeto de uma
indastria especifica, na qual os brinquedos comegam a se tornar maiores perdendo aos poucos seu
aspecto discreto, minusculo e sonhador; comegando a expandir-se @ medida que avanga 2
industrializacio. Podemos afirmar que € através da histéria dos brinquedos que os modos e
costumes de uma civilizagio podem ser recuperados, como também, a importancia atri_buida, em
determinado periodo, a atividade ladica infantil no desenvolvimento da crianga. A maneira de
apropriagdo do tempo de lazer vividas pelas criangas ainda ¢ diferenciada em fun¢do de fatores
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sociais € culturais e, nos dias de hoje, nem todas as criangas se deparam com uma realidade
favoravel ao desenvolvimento das atividades ludicas, em decorréncia do ritmo de vida da
sociedade pos industrial.

O histérico do jogo infantil traz como foco principal toda a experiéncia ludica vivida pela
crianc¢a, pois € brincando e/ou jogando que esta adquiri “conhecimento” para realizar a sua
atividade recreativa. Entende-se o jogo como uma atividade com regras, linguagem cultural
especifica, presenga de objetos ¢ determinadas habilidades necessarias para seu desenvolvimento,
o que assemeltha com o brinquedo e a brincadeira, na visdo de Vygotsky. (1998).

Sabe-se que antigamente — como ja foi mencionado - o brincar foi marginalizado pela
sociedade até o momento em que as criangas foram diferenciadas dos adultos, embora as criangas
sempre tenham demonstrado o interesse pelo brincar, essas ndo tinham respeitadas suas
necessidades. Wajskop (1999) afirma que, durante muito tempo, a infancia ndo tinha o seu
préprio espago social e, dessa forma, as criangas ndo eram vistas como seres que necessitavam de
cuidados proprios ¢ de uma educagdio voltada inteiramente para elas. Ainda de acordo com

Wajskop:

Na época que antecede a sociedade industrial, o periodo da infancia limitava-se apenas 4
mais tenra idade. quando a crianca necessitava dos cuidados basicos essenciais a sua
sobrevivéncia. Tendo suas condi¢des fisicas garantidas, a crianca passava entdo a dividir
o mesmo espago social com os adultos, entre jogos e brincadeiras. sob o pretexto de uma
melhor socializagdo. (1999, p.36)

O historiador Philippe Aries (1981) afirma que o sentimento de infdncia ¢ uma
construgdio social, invengdo de uma nova forma de organizagio da sociedade e de uma nova
mentalidade que passa ver a crianga como alguém que precisa ser cuidada, educada e preparada
para a vida futura. Durante muito tempo os jogos eram vistos como um momento especifico que
livrava a crianga das preocupagdes do mundo adulto. No entanto, a natureza desse pequeno ser
nio era prioritaria ¢ a sua espontancidade era ignorada, pois ndo lhe era atribuida uma
singularidade, ou seja, ndo se respeitavam 0S aspeclos particulares dessa fase em que se€
tundamenta a base da educacio humana. Somente com o rompimento do pensamento romantico,
que considerava a brincadeira como um recurso em resguardar a inocéncia infantil — que ¢

atribuido um valor social a brincadeira infantil, fazendo com que essa pratica se torne incluida na
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educacdo da crianca e os brinquedos e a diversio como forma de protegé-las dos conflitos

sociais.

lLogo, esse foi o primeiro e grande passo para que a educagdo das criangas fosse vista de
forma diferenciada, ja que se unia a brincadeira a educago. Isto €, a necessidade que a crianga

tem de brincar passava a ser respeitada pela sociedade e vista como possibilidade de educa-la.

Ainda segundo Wajskop (1999), alguns pedagogos, como Frederich Froebel (1782-1852),
Maria Montessori (1870-1909) e Ovide Decroly (1871-1932), influenciados pela filosofia de sua
época, romperam com a educacdo tradicionalista e contribuiram para uma educagio propria para
as criangas pequenas. Todos eles identificavam as criangas como seres que possuem um
desenvolvimento proprio e gue precisam experimentar 0 mundo, por isso buscava proporcionar-
Ihes uma educagio sensorial. As idéias desses pedagogos atribuiram a infincia, tanto no Brasil
como nos outros paises, uma categoria psicosocial distinta da dos adultos, a partir da brincadeira.
A idéia desses autores frente aos jogos €, como uma atividade que deve ser posta em pratica
dentro de um contexto, onde as criangas possam atribuir um significado ao que lhe esta sendo

ensinado.

Nas ullimas décadas a questdio da brincadeira vem sendo discuta pela perspectiva
sociocultural. onde a brincadeira ¢ uma forma da crianga conhecer a realidade interagindo com o
meio em que vive e, a partir dai, concretizar um vinculo com a educagdo. Mas existe um porém,
essa concepgdo ainda amedronta alguns educadores cuja formacdo nfdo o0s preparou para
compreender a fungdo da atividade ludica para o desenvolvimento infantil. Entretanto, nao
podemos deixar de insistir na valoriza¢ao desse recurso pedagogico e de seu uso correto para a
aprendizagem e desenvolvimento das criangas. A atividade ludica é uma experiéncia que a
crianca deve vivenciar da melhor forma possivel. logo ¢ através dela que a crianga desperta suas
habilidades para um bom desenvolvimento que a conduzira durante toda a sua vida. Por
intermédio do brincar e do conhecer ¢ possivel reviver, em certo sentido, aquela experiéncia
satisfatoria da ilusdo, pois ¢é possivel transitar de maneira cada vez mais auténoma, entre a
fantasia e a realidade. E tudo isso independe de sua época historica. Para a crianga que esta

realizando uma atividade ladica o tempo parece nio passar. Quem ja ndo sentiu a sensagdo do



tempo parar quando esta brincando? Entdo. podem-se passar anos, décadas e a experiénecia da

brincadeira continua marcada na vida de qualguer ser humano.

1.2 — A fung¢iio da brincadeira e do brinquedo.

E enorme a influéncia que o ludico proporciona para o desenvolvimento de uma crianga.
E brincando que a crianga aprende a agir em uma esfera cognitiva dependendo das tendéncias
internas que o brinquedo proporcionara. Esses objetos se ajustam de uma maneira tao motivadora
na vida das criangas pequenas, que influenciam suas agbes € comportamentos. O encantamento
do brinquedo ndo estd na sua aparéncia de luxo ou no requinte tecnologico que possa €xercer,
mas pelas diversas possibilidades de utilizagdo, de motivar brincadeiras e de interagir com elas.
Uma bola ndo é apenas um objeto de jogo, mas uma parceira em variados momentos da vida da
crianga, podendo ser objeto de estudo ¢ andlise, se devidamente manipulada. E na utilizagdo do
brinquedo que faz com que a crianga traduza o real para a sua realidade, diminuindo o sentimento

de impoténcia frente a um adulto. De acordo com Vygosiky:

O brinquedo na verdade, preenche necessidades, entendendo-se estas necessidades como
motivos que impelem a crianga 2 ag@o. Sso exatamente estas necessidades que fazem a
crianga avangar em seu desenvolvimento. (1998, p. 136)

Na idade pré-escolar ocorre, pela primeira vez, uma divergéncia entre os campos do
significado e da vis#o. No brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a agdo surge das
idéias e ndo das coisas, por exemplo, um pedago de madeira pode tornar-se um boneco ou um
cabo de vassoura um cavalo. A crianga ao imaginar tal objeto precisa definir sua ag3o. Logo, a
aclio regida por regras comega a ser determinada pelas idéias e ndo pelos objetos. O que de
acordo com Vygoisky (1998) representa uma tamanha inversio da relagdo da crianga com a
situagio concreta, real e imediata. Para a crianga é extremamente dificil separar o pensamento

dos objetos. Entio, o brinquedo cria nas criangas uma forma nova de desejos, ensina-as a almejar,
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a dividir, a contribuir para a brincadeira do outro € a compreender seu papel no jogo e suas

regras.

A crianga vive em um mundo onde cla se realiza, quando esta brincando e/ou realizando

uma atividade ludica. Logo,

O adulio produz ¢ aprende trabathando. a crianga brincando. O trabalho e o aprendizado
da crianga acontecem brincando. E através disto que a crianga vai tomande contato como
mundo das regras. Todo jogo tem suas regras que devem ser entendidas, incorporadas e

respeitadas pela crianga (FREIRE, 1987, p.74).

A ludicidade, em seu contexto geral. deve ser considerada coerente, tanto em relagdo a
criangca como ao adulto, pois envolve todas as capacidades da crianga, demonstrando, através do
brincar, sua personalidade. Trata-se de descobrir a si e a0 mundo pelo simples ato de brincar pois.
demonstrando ac¢do e imaginagdo, a crianga se motiva a alcangar seus objetivos. Durante o ato de
brincar a crianca deve se sentir & vontade para ela mesma determinar suas proprias agdes visto
que, ela é o sujeito dessa agdo. 0 lidico associado as necessidades pedagégicas da crianga auxilia
toda a organizacdio fisica e psiquica da crianga. Nas situacdes ladicas com os amigos, por
exemplo, a crianga estard percebendo formas de pensar que ndo coincidem com a sua. [sso ocorre
muitas vezes por conta de niveis distintos de desenvolvimento e, portanto, essa compreensdo da
realidade diversa da sua € que a coloca lambém em situagdes de conflito. Nesse momento, a
crianga estara aprendendo a lidar com suas emogdoes e com sua linguagem, logo terd que defender

sua posi¢io e argumentagio no ato da brincadeira.

O que se nota é que a situagdo lidica possibilita a crianga superar e avancar de sua
condicdo atual, assim como permite aos educadores em geral adquirirem informagdes sobre as
areas socioafetiva, cognitiva, lingiiistica, moral e motora da crianca. Nio se pode deixar de lado
a idéia de que esse desenvolvimento so ocorrera se houver prazer nas atividades de jogos e

brincadeiras e se estas forem mediadas de forma adequada.
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Ressaltando algumas concepgdes destacamos: “A brincadeira é uma atividade que a
crianga comeca desde seu nascimento no ambito familiar’ (Kishimoto, 2002, p. 139) e continua
com seus pares. Com certeza o ato de brincar esta na vida de todo ser humano assim que nasce e
transcorre por toda sua vida, pois ¢ brincando que a crianga também comeca a se descobrir para o
mundo seja ele ilusério ou nao, criando condigdes para que sozinha possa realizar tarefas que a
satisfacam. E isso tudo a possibilita com o decorrer do tempo e circunstdncia a permanecer

inserida em um mundo social.

O ato de brincar e o brinquedo em si ndo devem ser vistos apenas como uma atividade
determinada, mas como uma finalidade da relagfo que a crianga estabelece com os objetos de seu
universo de interesse, entre eles a experiéncia cultural e o mundo externo que o circunda. Brincar
¢ uma atividade que ndo pertence nem ao interior, onde os objetos estdo sob controle magico,
tampouco a um exterior e fora de qualquer controle. Segundo Winnicott (1996) para controlar o
que esta fora é preciso fazer coisas, ndo simplesmente pensar ou desejar. Brincar ¢ fazer. E
brincando que as criangas descobrem o que esta a sua volta comegando a se relacionar com a
vida, percebendo objetos e o espago que seu corpo ocupa no mundo em que vivem. Através das
brincadeiras, como o faz de conta, o jogo simbdlico, a vivéncia de papéis, criando e recriando
situacdes agradaveis ou ndo. que se podem realizar atividades proprias do mundo adulto. Para

Brougére:

O brinquedo é mais que um instrumento de brincadeira. Ele traz para a crianga ndo s0
um meio de brincar, mas também imagens, represemtagdes, UNiversos imaginarios. Ele
estrutura o contetido da brincadeira sem, no entanto, limitar a crianga (1997, pag. 31)

[ interessante, a partir de tudo o que foi abordado, fazer uma reflexdo sobre a

contribuicdo e o papel que o brinquedo e a brincadeira tem nas fases de vida do ser humano.

A crianga de 0 a 2 anos explora sua percepgao visual, através dos mobiles grandes €
coloridos, assim como os objetos que produzem sons ac serem manipulados, com isso a

percepgdo auditiva também € estimulada. A partir dessa fase ¢ essencial a brincadeira de esconde

19



— esconde sendo importante para ter um nogdo de como ela suporta a auséncia. Esta brincadeira

também estimula a aquisigdo da nogdo de espago, tamanho ¢ distancia.

Quando a crianca se encontra na faixa etaria entre 0s 2 e 4 anos de idade os brinquedos
passam a ter fungdes mais especificas, dando oportunidade para a crianga vivenciar, através dos
brinquedo, a sua vida diaria, suas necessidades basicas. Panelinhas, bonecos, carrinhos, casinhas,
sdo ideais nessa fase, a bola, a partir desse momento, expressa nog¢des de distincia, espaco ¢
equilibrio. A partir dessa idade passa a mostrar nas suas brincadeiras a vontade, o proposito de

fazer algo definido, existe grande motivagdo ¢ prazer em concretizar sua meta.

De 4 a 6 anos a crianga ja se interessa por jogos, cOm regras que podem explorar o
raciocinio, o mental e o emocional com o ganhar ou perder. Ela tem a possibilidade de trabalhar

com a frustracdo, aspecto fundamental para o equilibrio da personalidade.

De 8 a 10 anos a crianga adora confeccionar objetos que lhe agradam, percebe o meio
ambiente ilimitado, ja corresponde a relagdo do mundo externo como interno. E a fase dos jogos

comunitirios como o pega-pega, esconde-esconde, futebol. Jogos esses que sdo mais elaborados.

A partir dos 10 anos o video game ¢ 0 computador (atualmente falando) sdo adorados
pelas criangas, mas devem ser usados com moderagdo, como video game, por exemplo. Seria
interessante joga-lo sempre com outra pessoa, possibilitando o entendimento da competigio,

cooperagdo € elaboragio da frustrag:ﬁo‘.

Ao considerarmos uma atividade ludica, o importante ndo ¢ apenas o produto final - o
efeito - da atividade, mas a propria agio, o que foi vivenciado. Possibilitando aos envolvidos,
momentos de encontro entre o eu e o outro, de autoaprendizagem, de conhecimento do outro, de
olhar cuidadosamente para si € para o outro, experiéncias de vida. Segundo Paulo Freire (1987),
sendo o homem o sujeito de sua propria historia, toda agdo educativa deverd promover o
individuo, sua relagio com o mundo por meio da consciéncia critica, da libertagdo e de sua agio
conereta com o objetivo de transforma-lo, sendo assim ele buscara através de uma atividade séria

o minimo de prazer, satisfa¢io ¢ predisposi¢do para realiza-la. A agfio de buscar e de se apropriar

! hitp://www psicologia.spo.com.britexto desenvolvimento infantil.html. Acesso em 12 de Agosto de 2009.




dos conhecimentos para transformar exige esforgo, participagdo, indagagdo, criagdo, reflexdo,

socializagdo com prazer. Tudo isso constitui a esséncia da educagio lidica.

A interagao I0dica associa as significagdes preexistentes € aos estimulos inscritos no
brinquedo uma produgio de sentido e de agdo que emana da crianga. E o momento em
que a crianga se apropria dos contetdos disponiveis, tornando-os seus, através de uma
construgio especifica, quer ela seja ou ndo original. {Brougére, 1997, pag.63)

Certamente, a brincadeira para a crianga possibilita o desenvolvimento de
potencialidades, a descoberta de papéis sociais, limites, a experimentagio de novas habilidades, a
formagio de um novo conceito de si mesma, permitindo o aprendizado do viver ¢ 0 avango para
novas etapas de dominio do mundo que a cerca. Este processo abre portas para que também
experimente, explore, descubra e crie 0 objeto de conhecimento. Enquanto brinca a crianga pode

pensar livremente, dando asas a imaginagdo sendo livre para criar e ndo tendo o medo de errar.

Toquinho(1987), na misica “ Can¢ao de todas as criangas” retrata muito bem o sentido

simb6lico de um brinquedo.

Um brinquedo...

O que é um brinquedo?

Duas ou trés partes de plastico, de lata...
Uma matéria fria

Sem alegria

Sem historia...

Mas nio é isso, nio ¢ fitho!

Porque vocé lhe da vida

Vocé faz ele voar, viajar...

Apos uma reflexdo historica sobre o ladico, assim como das brincadeiras e do brinquedo
vamos nos deter nos pensamentos de dois grandes autores - Vygostky ¢ Winnicott - sobre a
questiio do processo de desenvolvimento infantil a partir da ludicidade. A crianga enquanto
brinca aprimora capacidades que a possibilitam a um pleno desenvolvimento cognitivo, criativo e

social,



CAPITULO 2: O PAPEL DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO

2.1 — Uma visdo a partir dos conceitos de Vygostky.

Visando abordar o papel que o lidico tem no desenvolvimento infantil, é importante
ressaltar o papel que essa atividade traz na vida de uma crianca, a partir dos pensamentos de L. S.
Vygotsky. No processo de desenvolvimento, a crianga comega usando as mesmas formas de
comportamento que outras pessoas inicialmente usaram em relagio a ela. [sto acontece porque
desde os primeiros dias de vida, as atividades da crianga adquirem um significado préprio em um
sistema de comportamento social, refratadas através de seu ambiente humano, o que a auxilia a
atender seus objetivos, como a comunicagio, ou seja, a fala. Quando o assunto se refere ao
ladico, Vygotsky aborda de uma maneira bem objetiva como o objeto (brinquedo) e a brincadeira
influenciam a situagfo de vida da crianga.

Vygotsky (1998) considera que a crianga muito pequena esta limitada em suas agdes pela
restricdo situacional, desde que a percepgdo que ela tem de uma situagdo nio esteja separada da
atividade motivacional e motora. Todavia, na brincadeira, os objetos perdem sua forca
determinadora sobre o comportamento da crianga, que comega a poder agir independentemente
daquilo que ela vé, pois a agdo, numa situagio imagindria, ensina a crianga a dirigir seu
comportamento ndo apenas pela percepgdo imediata dos objetos ou pela situagdo que a afeta de
imediato, mas também pelo significado dessa situagdo. A agdo da crianga é regrada, entdo, pelas

idéias, pela representagio, e ndo pelos objetos. Logo,

A brincadeira fornece um estagio de transigdio em dire¢do a representa¢do, desde que um
objeto pode ser um pivd da separagdo entre um significado e um objeto real. (Vygotsky,
1998, p. 122)

Quando abordamos sobre o desenvolvimento infantil, o presente autor considera que 0

desenvolvimento ocorre ao longo da vida do ser humano, ele ndo estabelece fases para explicar o
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desenvolvimento ja que para ele o sujeito € interativo. A crianga usa as interagdes sociais como
formas privilegiadas de acesso as informagdes, aprendem a regra do jogo, por exemplo, através
dos outros e ndo como um resultado de um engajamento individual na solugdo de problemas.
Desta maneira aprende a regular seu comportamento pelas agdes quer elas aparegam agradaveis
ou nio.

Na visdo s6cio histdrica, a brincadeira, o jogo, ¢ uma atividade especifica da infincia, em
que a crianga recria a realidade usando sistemas simbolicos. Logo, essa é uma atividade social,
com contexto cultural e social. E uma atividade criadora, onde a imaginagdo, a fantasia e a
realidade interagem a todo instante criando novas possibilidades de interpretag3o, de expressio e

de agdio pelas criangas. Pois,

As maiores aquisi¢des de uma crianga sio conseguidas no brinquedo, aquisi¢des que no
futuro tornar-se-o seu nivel basico de agdo real e moralidade {Vygolsky, 1998, p.124)

No entanto, o prazer ndo pode ser visto como uma caracteristica definidora do brinquedo.
Nota-se que as teorias que ignoram o fato de que o brinquedo preenche necessidades da crianga,
nada mais sio do que uma intelectualizagdo pedante da atividade de brincar. E necessario
perceber as necessidades da crianga € 0s incentivos que sdo eficazes para coloca-los em acdo € 0
brinquedo é o objeto onde a crianga satisfaz essas necessidades. Se ndo entendemos o carater
especial dessas necessidades, nio podemos entender a singularidade do brinquedo como uma
forma de atividade.

No inicio da idade do pré-escolar quando surgem OS desejos que ndo podem ser
imediatamente satisfeitos, o comportamento da crianga muda. Entdo para resolver essa questdo a
crianca entra em um mundo ilusério, imagindrio, onde os desejos tornam-se realizaveis. No
brinquedo a crianga cria uma situago imaginaria. Segundo Vygotsky (1998), a situacdo
imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja tem regras de comportamento, embora possa ser
um jogo com regras formais estabelecidas a priori. Ou seja, uma crianga imagina-se como mée ¢
a boneca como crianga, obedecendo assim a regras do comportamento maternal. Em suma no

existe uma situagio imagindria sem regras.
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A atividade ladica proporciona a criagio de situagdes problemas onde fazem com que a
crianga cresca através da procura de solugdes e de alternativas. O desempenho psicomotor da
crianga enquanto brinca alcanga niveis que s6 mesmo a motivagdo intrinseca consegue. Sendo
que ao mesmo tempo favorece para a concentracio, a atencfio e a imaginagdo. Quando a crianga
esta absorvida pela atividade ludica ela aprende a aceitar as regras, esperar sua vez, aceitar o
resultado, lidar com as frustragdes e clevar o nivel de motivagio.

Sabemos também que a capacidade de desenvolvimento e aprendizagem das criangas

ficam mais agugadas quando elas estéo realizando alguma atividade lidica. Logo,

No campo dos estudos pedagdgicos vem procurando resgatar a importdncia do fenémeno
ladico nos processo de aprendizagem, especialmente no que se refere a necessidade,
cada vez mais esclarecida, de que as relagdes de ensino se tornem mais atrativas ¢

ganhem mais sentido no cotidiano para o aluno. ( Baron, 2002, p. 60 )

Mas, uma questio podemos indagar: de que forma o brinquedo esta relacionado ao
desenvolvimento? E necessario, eniender que existem varias discussdes entorno dessa questio.
De acordo com Vygotsky (1998), o brinquedo primeiramente, néo é o aspecto predominante da
infincia, mas um fator muito importante no desenvolvimento; segundo, ha uma mudanga que
ocorre no desenvolvimento do proprio brinquedo que predomina em situagdes imaginarias para a
entdo predomindncia das regras € em terceiro as transformagdes internas no desenvolvimento
infanti! surgem em conseqiiéncia do brinquedo. No que tange a essas reflexdes do autor podemos
abordar o fato que no brinquedo ¢/ou nas atividades ladicas a crianga cria uma zona de
desenvolvimento proximal, onde as situagdes imaginarias se fazem concretas na utilizagdo do
brinquedo ou das brincadeiras. Logo, as criangas “transferem” determinadas situagdes que
pensam ou até ja viveram para o bringuedo. Para Vygotsky (1998) a brincadeira cria para as
criancas uma “zona de desenvolvimento proximal” que ndo ¢ outra coisa sendo a distancia entre ©
nivel atual de desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver independentemente um
problema, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da resolugio de um

problema sob a orientag@o de um adulto ou com a colaboragdo de um companheiro mais capaz.
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O brinquedo fornece ampla estrutura basica para mudangas das necessidades e da
consciéncia. Toda a acdo imaginativa aparece no brinquedo ¢ no ato de brincar, constituindo
assim, no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianga se desenvolve através da
atividade de brinquedo e ¢ neste sentido ludico, que pode ser considerado uma atividade
condutora que determina o desenvolvimento da crianga.

Por meio das atividades ladicas, a crianca reproduz muitas situagSes vividas em seu
cotidiano que sdio reelaboradas pela imaginagdo e pelo faz-de-conta. Esta representacdo do
cotidiano se da por meio da combinagéo entre experiéncias passadas e novas possibilidades de
interpretagdes e representagdes do real, de acordo com suas afei¢des, necessidades e desejos.

E através do desenvolvimento e crescimento da crianga que sio estabelecidas a regra para
determinada atividade, logo quanto mais rigidas elas sio, maior a exigéncia de atengdo da
crianca, maior a regulagio da atividade da crianca, mais tenso torna-se o brinquedo ¢ a
brincadeira.

Sabe-se que falando sobre desenvolvimento, a criagdo de uma situagdo imaginaria pode

ser considerada como um meio para desenvolver também o pensamento abstrato. Entretanto,

existem relagdes distintas que se pode destacar nos periodos da vida da crianga. Quando a crianga
¢ muito pequena ela ndo consegue scparar a situagdo imaginaria da situago real, ou seja, para
esta crianca o brinquedo ¢ um jogo sério, mas sem haver distingdes. Quando tratamos de criangas
em idade escolar, o brinquedo torma-se uma forma de atividade mais limitada, que preenche um

papel especifico em seu desenvolvimento, e que ndo tem o mesmo significado do brinquedo para

uma crianga em idade pré-escolar. Todavia, “a esséncia do brinquedo € a criagdo de uma nova

relagiio entre o campo do significado e 0 campo da percepgio visual, isto ¢, entre situagdes no

pensamento e situagdes reais” (Vygotsky, 1998, p. 13).

Sabemos que o ato de brincar fornece a crianga distintas habilidades e € utilizando essa

pratica que sdo criados desafios para sua inteligéncia, ao se levar essencialmente em consideragio

seus interesses e suas necessidades, pontos favoraveis para a construgdo do seu conhecimento. O

brincar é o caminho natural do desenvolvimento humano, ¢é competente nos seus efeitos e oferece

a quem dele faz uso a construgio de uma base solida para toda a vida, pois € capaz de atuar no

desenvolvimento cognitivo e emocional de forma natural e harménica.
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2.2 — Um olhar Winnicottiano sobre o brincar.

“ E no brincar, e talvez apenas no brincar que a crianga ou adulto fruem sua liberdade de criagéio” (Winnicott,

1975).

Donald Woods Winnicoit, pediatra e psicanalista britinico(1896 — 1971), trabalhou
durante 40 anos como pediatra. Em seus trabalhos, preocupou-s¢ com o lactente, com o cuidado
materno e com a teoria sobre o brincar. Para ele, a origem do simbolismo pode estar no caminho
que passa do subjetivo para o objetivo, traduzido pelo objeto transicional, o primeiro brinquedo.
Winnicott {1975) concede o ato de brincar uma vastissima dimensdo no dominio humano. Essa
aplicagiio fica explicitada quando diz: “O que quer que se diga sobre o brincar de criangas aplica-
se também aos adultos; apenas, a descrigio torna-se mais dificil quando o material do paciente
aparece principalmente em termos de comunicacdo verbal. Sugiro que devemos encontrar o
brincar tio em evidencia nas analises de adultos quanto o € no caso de nossos trabalhos com
criancas.” ( Winnicott, 1975, p. 68)

Prosseguindo no pensamento de Winnicott que ao estudar como o ser humano chega a
criar a externalidade do mundo, reconhece a importdncia da inser¢do da familia em dada cultura
para compreender o tipo de relagdo estabelecida entre eles e como a crianga em desenvolvimento,
em meio ao seu ambiente familiar, atribui significado aos elementos que a cultura lhe oferece.

O psicanalista Winnicott (1989) contribuiu com diversas teorias dentre elas destacamos:

e Teoria do Desenvolvimento, com um estudo da relagdo mie-filho e das influéncias da
familia e do ambiente, postulando a interagéio de processos inatos de maturagdo como a
presenga de um ambiente facilitador, desde uma fase de dependéncia absoluta at¢ a
independéncia humana.

« Teoria do Objeto, que postula a existéncia de um objeto subjetivo (inicial) e de um objeto
objetivo(posterior), como também um objeto transicional, esse pode ser um travesseiro,
um bicho de peliicia ou qualquer outro objeto de cultura, onde é simultaneamente para a

crianca o eu-outro, o dentro-fora, a realidade-fantasia.
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e Teoria do Espago, em que formula a existéncia de um espago potencial, de uma zona
intermediaria entre realidade interna e a realidade externa, em que realiza o0 jogo € 0

brincar, origem de todas as atividades socio-criativo-culturais.

Ao analisar a criacdo da externalidade, ¢ proposta uma relagdo direta com o tema do
brincar. O brincar tem uma origem e um desenvolvimento que se iniciam nas primeiras relagdes
entre mie e bebé. No entanto, a importancia da crianga deve ser vista e reconhecida na propria
singularidade. Em “O brincar e a realidade” o autor enfatiza o brincar como uma atividade
sofisticadissima na criagio da externalidade e condi¢do para o viver criativo no qual se¢
desenvolvem o pensar, o conhecer e o aprender significativos.

[ brincando que se aprende a transformar e a usar 0s objetos do mundo para nele realizar-
se os proprios gestos, sem perder contato com sua propria subjetividade. O ludico envolve uma
atitude positiva diante da vida, pois com prazer podem-se realizar as coisas ¢ brincando o corpo ¢
a mente estd se relacionando com o tempo ¢ espaco. Partindo do principio winnicottiano o
brincar, ¢ essencial do ponto de vista clinico; ¢ a via pela qual o paciente manifesta sua
criatividade.

No entanto, notamos que ndo € apenas no aspecto clinico que a criatividade se manifesta
na brincadeira. Pode-se afitmar que do ponto de vista pedagdgico isso também ocorre. Entéo, sO
se assegura a certeza de que em todos os aspectos da vida, a crianga se realiza quando estd
praticando uma atividade ludica, permitindo seu desenvolvimento como um todo.

A partir do segundo semestre de vida da crianga surgem as primeiras atividades ludicas,
bem antes da linguagem verbal. Constituindo-se de um uso recorrente de algum objeto ou
brinquedo. Winnicott (1975) afirma que a relacdo entre realidade e o jogo ¢ de mera oposi¢ao,
pois a crianga, ao brincar, procura apoio nas coisas visiveis e palpaveis do mundo real,
experimentando prazer em unir a elas seus objetos e situagdes imaginarias.

O brinquedo e as brincadeiras permitem com que a criancga investigue a realidade ¢ possa
constituir-se socialmente. Ao utilizar-se do imagindrio, ela tem consciéncia de que ¢ um
momento de faz-de-conta. Desta forma, a crianga ¢ posta em situagdes ludicas para apreender a
realidade por meio do jogo, brinquedo € da brincadeira. As criangas pequenas reproduzem as
agdes que percebem em seu meio como, por exemplo, embalar uma boneca, dirigir um carro €

assim brincando ou realizando qualquer outra atividade lidica, a crianga constitui significados,
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tanto para a assimilagiio dos papéis sociais e compreensio das relagdes afetivas que ocorrem em

seu meio, como para a construgfio do conhecimento. Logo,

O conhecimento é construido quando se faz do conhecimento do outro o seu proprio
conhecimento. Assim ao brincar pode-se construir simbolicamente € metaforicamente o
mundo. E importante destacar que enquanto 2 crianga brinca ela lida com a sua
sexualidade, com seus impulsos agressivos ¢ oOrganiza  suas relagtes
emocionais.(Winnicott, 1975, p. 73)

Quando esta sendo realizada uma atividade ladica é possivel observar como a interagdo ¢
a autonomia das criancas se relacionam diretamente. Muitas das vezes percebe-se a figura
humana que se esta construindo no momento em que as criangas estio interagindo entre elas
juntamente com os brinquedos ou as brincadeiras, nunca deixando de utilizar-se de seu recurso
essencial que ¢ o mundo das ilusdes, do imaginario. Logo, essa pratica se caracteriza como uma
atividade cujo motivo reside no proprio processo e nido no resultado da agfio. Nota-se que a
atividade da crianga ndo a conduz a um resultado de modo que satisfaga suas reais necessidades, o
motivo que a conduz a determinada agdo é, na verdade, 0 conteido do processo real da atividade.

Para Winnicott (1975) o brincar ¢ essencial na vida de uma crianga, porque ¢é através dele
que se manifesta a criatividade. No espago potencial, o paciente pode mobilizar todos 0s recursos
disponiveis em sua personalidade. A criagdo néo pode ser feita apenas com disciplina, ela se
manifesta em um espago propriamente criativo. Essa grande obra de criagio que € abordado pelo
presente autor, € 0 proprio eu ou self, na qual se trata de um trabalho que se realiza quando s¢
permite a realizagio de um conjunto de brincadeiras, ou seja, 0 eu ¢ ao mesmo tempo descoberto
e construido no ambiente da brincadeira. Quando o ambiente ndo € o da brincadeira no sentido
que Winnicott esta propondo, 0 paciente — adulto e crianga — ndo podem mobilizar seu eu
integral.

Certamente, o brincar ¢, alem de busca de prazer, uma forma de lidar com a angustia €
uma necessidade para o desenvolvimento de uma personalidade sadia. No entanto, vale ressaltar
uma diferenciacdo feita por Winnicott: devemos distinguir brincadeira de jogo, pois nos jogos ha

regras pré-estabelecidas, nas brincadeiras, ndo; nessas ultimas as capacidades inventivas sao
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profundamente agucadas. “A experiéncia criativa comega com © viver criativo, manifestado

primeiramente na brincadeira” (Winnicott, 1975, p. 139).

Abordando as reflexdes de Vygostky e Winnicott, sobre o l[idico no processo de
desenvolvimento na vida da crianca, pode-se sintetizar que as atividades ladicas proporcionam ¢
oportunizam as criangas momentos de expresséo, cooperagio e de informagdo. Logo, € brincando
que a crianga consegue preencher suas necessidades, gerando motivos para a agdo, ou seja, a agdo
na brincadeira acontece através da imaginagdo e da interagdo. Em seguida sera tecida a questdo

do brincar na aprendizagem infantil e qual € o papel dos educadores frente a essa pratica.
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CAPITULO 3 - O LUGAR DO BRINCAR NA APRENDIZAGEM

3.1 - O papel dos educadores nas brincadeiras.

“4 esperanga de uma crian¢a, ao caminhar para a escola é encontrar um amigo, um guia, um animador, um lider -

alguém muito consciente e que se preoctipe com ela e que a faca pensar, fomar consciéncia de si do mundo e que
seja capaz de dar-lhe as mdos para consiruir com ela uma nova histéria e uma sociedade melhor”.
(ALMEIDA,1987,p.195)

Apds desenvolver uma reflexdo sobre o lidico no desenvolvimento infantil, ¢ muito
interessante realizar no momento uma abordagem da utilizagdo desta pratica no processo de
aprendizagem da crianga e como € 0 papel dos educadores frente a esse recurso pedagogico.

Os métodos de ensino foram durante anos a preocupagio dos educadores. Ndo se dava
praticamente nenhuma importincia a maneira de que o aluno assimilava os conteudos e se a
aprendizagem era realmente eficaz. Atualmente, podemos dizer que a preocupagdo estd em
descobrir como a crianga aprende. O docente pode usar uma estratégia de ensino excelente, mas
se ndo estiver adequado ao modo de aprender da crianga, nada servira. Entdo, se a crianga
aprende brincando, porque entdo no a ensinamos de maneira que ela aprenda melhor, de uma
forma prazerosa €, portanto, eficiente? A utilizagio de cerios jogos € brincadeiras como
facilitadores na aprendizagem, na educagio infantil, sdo sem davida, a solugdo para se obter
resultados positivos no processo de ensino-aprendizagem das criangas. Mas ¢ importante que se
tenham bem definidos os objetivos a serem alcangados quando se ¢ trabalhado com o ladico,
tendo cuidado com as brincadeiras a serem mediadas, para que esta esteja ligada ao momento
correto do desenvolvimento infantil. Como se sabe os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes
inesgotaveis de interagdo ludica e afetiva.

A aplicagio de jogos, brincadeiras e brinquedos em diferentes situagdes educacionais
podem ser um meio para estimular, analisar e avaliar aprendizagens especificas das criangas

envolvidas. Entretanto, para que tudo isso se concretiza positivamente na vida das criangas €
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necessario acima de tudo garantir a formag#o do professor ¢ condi¢des de atuagdo, para somente
assim resgatar o espago de brincar da crianga no dia-a-dia da escola ou creche. De acordo com
Almeida (1987) para a formaglio desse educador infantil ganhar em qualidade em sua
sustentacdio, € basicamente importante ter a presenga de trés pilares: Formagdo Tedrica;
Formag#o Pratica; Formagdo Lidica.

A decisio de se permitir envolver no mundo magico infantil seria o primeiro passo que 0
educador deveria dar. Explorar o universo infantil exige do professor conhecimento tedrico,
pratico, capacidade de observagdo, amor ¢ vontade de ser parceiro da crianga neste processo. E
vivenciando através das experiéncias ladicas que se podem obter informagdes importantes no
brincar espontineo ou no proprio brincar orientado. Logo, varias e distintas concepgdes estdo
envolvidas com o ato da ludicidade, como a duragdo do envolvimento em um determinado jogo,
as competéncias dos jogadores envolvidos, o grau de iniciativa, criatividade, autonomia e
criticidade que o jogo proporciona ao participante, a verbalizagdo e linguagem que acompanham
o jogo, o grau de interesse, motivacdo, satisfagio durante o jogo, construgio do
conhecimento(raciocinio, argumentagdo etc..) € evidencias de comportamento social({ cooperagdo,
conflito, competi¢do e integragdo). Na realidade, isso tudo sdo resultados da utilizagao do ladico
no cotidiano infantil seguido de um bom trabaiho pedagégico.

Segundo Almeida (1987) a educacdo lidica pode ter duas conseqiiéncias, dependendo de
ser bom ou mal utilizada, sio elas: A educagdo ludica pode ser uma arma na méo do professor
despreparado, arma capaz de “mutilar”, ndo s6 o verdadeiro sentido da proposta, mas servir de
negagdo do proprio ato de educar; A educagdo lidica pode ser para o professor competente um
instrumento de unificacdo, de libertagio e de transformacgio das reais condi¢des em que se
encontra o educando. I uma pratica desafiadora, inovadora, possivel de ser aplicada.

Na realidade essa visdo é a mais correta quando falamos de uma prética que influencia
diretamente no processo de aprendizagem de uma crianga. E necessario que o educador esteja
preparado para colocar no seu ambiente escolar a correta forma de aplicagdo do ladico,
transparecendo acima de tudo sua capacidade de lidar com situagdes de conflito e de sucesso.
Pois, o brincar para a crianga ndo €é uma questdo apenas de pura diversdo, mas também de
educagiio, socializagdo, construgio e pleno desenvolvimento de suas potencialidades.

Distintos fatores estdo envolvidos quando falamos em ladico, educador e aprendizagem.

Dentre eles ¢ responder a questdo de como ¢ quando o professor deve intervir nas brincadeiras



das criangas. Porém, existem alguns meios a que 0 professor pode recorrer para promover ¢
enriquecer as condigdes oferecidas para as criancas brincarem que podem ser observadas. E
importante salientar em primeiro lugar a importancia da observagdo das brincadeiras das criangas
como fonte de conhecimento das mesmas quanto as suas formas proprias de pensar ¢ agir sobre o
mundo. Entretanto além de observar, ¢ fundamental que os educadores compartilhem das
brincadeiras fornecendo-lhes espago, tempo e materiais apropriados e convidativos para o ato de
brincar. Muitas vezes, o educador é convidado a participar da brincadeira e a desempenhar um
papel. Essa participago deve ser orientada pela observagéo € pela escuta cuidadosa das criangas
e de como decidem o desenrolar da situagdo imaginaria.

E necessario que o professor ndo imponha seus desejos € vontades no ato da brincadeira,
do contrario ele podera impedir a brincadeira das criangas. Por que & através do respeito as
decisdes e escotha das criangas, que o educador podera ser um participante (nfio um orientador)
na qual busca enriquecer a brincadeira trazendo novas indicagdes e relagdes que poderdo ser
estabelecidas. O educador tem o papel de ser um facilitador das brincadeiras, sendo necessario
mesclar momentos onde orienta e dirige o processo, COm outros momentos onde as criangas sio
responsaveis pelas suas proprias brincadeiras. De acordo com Brougére (1997), o brincar exige
uma aprendizagem; sendo assim 0 professor terd o papel fundamental de inserir a crianga na
brincadeira, criando espagos, oportunidades ¢ interagindo com ela.

Nota-se, que o papel do educador € essencial na realizagdo da atividade lodica, ndo
podemos pensar que a crianga quando brinca nao precisa da orientagdo € participagdo do
educador ao seu lado. Uma vez que, é este que observa e coleta informagdes sobre as brincadeiras
para enriquecé-las em futuras oportunidades. A aplicagao de jogos, brincadeiras ¢ brinquedos em
distintas situagdes educacionais podem ser um meio para estimular, analisar e avaliar

aprendizagens especificas, competéncias e potencialidades das criancas envolvidas. Logo,

O jogo nio ¢ inato, € uma aquisigdo social. Desta forma, 0 educador tem que estar atento
para auxiliar a crianga, ensinando-a a utilizar o brinquedo. 56 depois cla estara apta para
uma exploragdo livre. (Kishimoto, 1994, p.20)



Ao se tratar de jogos, sabemos que estes podem favorecer na abordagem de temas
transversais ao curriculo, agilizar o raciocinio verbal, numérico, visual e abstrato, possibilitando
no incentivo ao respeito as demais pessoas € culturas, estimulando a melhor aceita¢dio de regras e,
por fim, possibilitando ao aluno o aprendizado acerca da resolugdo de problemas ou dificuldades,
estimulando-o a procurar alternativas. Nesse sentido, a brincadeira ndo € fonte de aprendizado
somente para o educando, mas também para o educador. No entanto, a brincadeira é o meio pelo
o qual se pode conhecer a crianga ¢ 0 ser humano em geral, como ¢la € na realidade.

Em se tratar de educagdo infantil o brincar ¢ primordial, uma vez que ira proporcionar 0
desenvolvimento motor e mental da crianga € o professor nesse momento utiliza essa pratica
como recurso pedagogico. A brincadeira ¢ lazer, mas ¢ simultaneamente fonte do conhecimento e
¢ esta a dualidade que leva o professor a considerar 0 brincar como parte integrante da atividade
educativa. Para o professor a crianga quando esta brincando vai permitir a sua aprendizagem €
também uma situagio onde ela a constitui tanto para assimilagio dos papeis sociais e
compreensdo das relagdes afetivas que ocorre em seu ambiente, como para a constru¢do do
conhecimento. Porém, o que define o envolvimento do educador nas brincadeiras com as
criancas, “é a sua formagfio, sua concepgio de educagiio, de crianga, e de brincadeira.
Reconhecendo que o brincar é uma veia de imaginacdo, fantasia e espago para o conhecimento,
em que a crianga expressa a rica complexidade de seu imaginario”. (Fantin, 2000, p.100)

E muito importante que as brincadeiras sejam resgatadas também pelos professores
buscando as raizes, o que se tinha no passado, que foi ensinado até nos tempo dos avos, pais ¢
que deve estar presente hoje, pois fazer as criangas brincarem ¢ tirar muitas vezes da frente da
televisdo, dos videos games e até dos computadores. Os educadores precisam estar consciente
que o brincar ¢ estimular a crianga, € que pode reviver a aprendizagem de forma muito mais
satisfatoria.

Devemos ter a nogio que o educador deve se orientar no sentido de ampliar o repertorio
das criangas, nio somente do ponto de vista lingiiistico, como também do cultural. Cabe ao
educador a tarefa de alimentar o imaginario infantil, de maneira que as atividades das criangas se
enriguegam tornando-se mais complexas pelas relagbes que vao estabelecendo. Na pré-escola a
crianga consegue lidar com a representagao. E neste momento que comeg¢am a aparecer as

brincadeiras envolvendo o imaginario, o faz-de-conta onde, por exemplo, um pedago de madeira
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pode ser um carrinho ou um microfone, dependendo da imaginag@o e da situagdo do brinquedo
em que a crianga esta envolvida.

De fato, o educador deve pensar que tipo de atividade propor, tendo clareza de intengdo,
sabendo o que as criangas podem desenvolver com a atividade proposta, pois a compreensdo e o
conhecimento das criangas sio essenciais para a realizagio dessa pratica. E também fundamental
saber o encaminhamento da atividade, ou seja, a defini¢do de como ela sera realizada, prevendo a
ocupagio do espago ¢ o limite do tempo. Logo, quando tratamos de educagio infantil, estamos
trabalhando com criangas onde a nogio de tempo € €spago ainda ndo estdo completamente
definido. Isto €, vemos que a crianga quando esta brincando néo percebe que naquele momento o
tempo esta passando € que 0 €spago por ele ocupado pode também ser ocupado por outro amigo
que esteja brincando junto ou n&o.

Também vale ressaltar o valor do espago fisico em que € realizada a brincadeira, deve ser
a fungfio do professor em providenciar um ambiente adequado para o brincar infantil. Cabe-the
organizar os espagos de modo a permitir as diferentes formas de jogos e brincadeiras ¢
principalmente, que seja papel do colégio em fornecer um local apropriado para ©
desenvolvimento das brincadeiras.

Quando a crianga brinca varias problematicas podem ocorrer, COmo 08 conflitos e € nesse
contexto que o educador entra em cena para ajudar a resolver. Entdo, como em certos momentos
acontecem com fregiiéncia os conflitos, a atitude mais produtiva do professor ¢ conseguir que as
criancas procurem resolver essas desavengas, ensinando-lhes a chegar a acordos, negociar €

compartilhar. Para Fantin,

O jogo, nas suas diversas formas, auxilia no processo ensino-aprendizagem, tanto no
desenvolvimento psicomotor, isto & no desenvolvimento da motricidade fina ¢ ampla,
bem como no desenvolvimento de habilidades do pensamento, como a tmaginagio, a
interpretagdo, a tomada de decisdo, a criatividade, o levantamento de hipoteses, a
obtengiio e organizagdo de dados e a aplicagiio dos fatos ¢ dos principios a novas
situagiies que, por sua vez, acontecem quando jogamos, quando obedecemos a regras,
quando vivenciamos conflitos numa competigo, etc. (2000 p. 74)

Acreditamos que a crianga de educac¢do infantil é um sujeito de direitos e deveres, onde

ela estd em grupo, tendo que conviver e negociar o tempo todo. Logo, as brincadeiras e as
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interaces, dirigidas ou ndo, se misturam em um novo fazer todos os dias e dessa forma, a crianga
apreende e refaz as regras pelas interagdes com o outro € com 0 ambiente.

Certamente, o brincar da crianga ndo pode ser considerado uma atividade complementar a
outras de natureza dita pedagogica, mas sim como atividade fundamental para a constituigdo de
sua identidade cultural e de sua personalidade. Entretanto, o brincar deve ser um dos eixos da
organizagdo do trabalho pedagogico na educacdio infantil, sobretudo hoje, quando as criangas
vivem tdo isoladas em suas moradias e vivenciam tdo pouco as brincadeiras coletivas. A
incorporagdo da brincadeira nas praticas pedagdgicas significa desenvolver diferentes formas de
jogos e brincadeiras que contribuam para inameras aprendizagens e para a ampliagio da rede de
significados construidos pelas criangas. E isso tudo possibilitando as condigdes basicas para que
ela (a crianga) va se conhecendo ¢ descobrindo que pode interagir com os objetos € por meio

deles, com o mundo, criando ¢ formando relagdes. Abordando sobre o ato de brincar Kishimoto

afirma,

Hoje ndio ha mais espago nem 1empo para a socializagiio das criangas. A crianga fica
enfurnada na sala de aula ou fica em casa, sozinha, vendo televisdo. O adulto ndo ensina
mais as brincadeiras do tempo da infincia dele. Ha uma nova forma de vida na qual
todos correm e a crianga perde a possibilidade de brincar € se expressar com a

brincadeira. (1994, p. 63)

A crianga quando brinca ela se desenvolve emocional e cognitivamente entdo, esta
comeca a incluir outras pessoas em suas brincadeiras. Ou scja, ela comega a brincar com o outro
e ndo mais ao lado do outro. E percebendo a presenga do outro que comegam a serem criadas ¢
respeitadas as regras. Conviver com outra pessod exige que se respeitem limites. O limite
imposto pelo outro.

Com o ato de brincar, espera-se que as relagbes entre as criangas possam contribuir nas
atividades apresentadas pelos educadores para enriquecer a dindmica das relagdes sociais em sala
de aula. Cada dia na vida de uma crianga é cheio de atividades e de novas descobertas, agindo,
construindo seu conhecimento a partir da leitura que faz do mundo, ou seja, de sua realidade. E o

brincar ¢ fundamental para a construgdo do ser humano por permanecer sempre presente na vida

deste.
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E essencial saber, segundo Almeida (2004) que a crianga para ser feliz precisa de muita

coisa, mas, em especial ela precisa de:

Amar
igualdade
Salde
Autonomia
Familia

Lar

Espaco
Movimento
Atengdo
Carinho
heio ambiente
Cidadania
Educacao

BRINCAR ‘

Sabemos que o brincar junto refor¢a acima de tudo os lagos afetivos, uma vez que € uma

maneira de manifestar nosso amor a crianga. Todas as criangas gostam de brincar com 0s

professores, pais, irmdos e avls. A participagdo do adulto na brincadeira eleva o nivel de

interesse pelo enriquecimento que oferece, alem de também contribuir para o esclarecimento de

davidas referentes as regras das brincadeiras ou apenas para 0 entendimento de como pode ser
realizada tal brincadeira . A crianga sente-se a0 mesmo 1empo prestigiada e desafiada quando o

parceiro da brincadeira € um adulto. Este, por sua vez pode levar a crianga a fazer descobertas € a

viver experiéncias que tornam o ato de brincar mais estimulante ¢ mais rico em aprendizado.

E inserido nesse contexto que o educador possui diversas e diferentes fungdes para o0 uso
do ladico em sala de aula. Este profissional tem como ferramenta de trabalho a observagdo € 0
registro de seus alunos em suas brincadeiras, podendo, a partir deles, reelaborar suas questdes €
definir novas propostas de trabatho. Precisa intervir adequadamente, desafiando as criangas com

atividades, questdes e sugestdes que lhes possibilitem avangar do ponto em que se encontram na

aprendizagem e desenvolvimento.
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Quando falamos em atividade l0dica em sala de aula estamos nos referindo a uma pratica
em que esta inserida diariamente no cotidiano infantil, uma vez que a utilizagio desse método so
pode e deve ser de extrema importancia no desenvolvimento do educando e ¢ o educador o elo de

ligagio entre o ato lidico e o processo de aquisi¢io da aprendizagem. Entretanto, o jogo e a

brincadeira sdo sempre situagdes em que a crianga se realiza, constroi e se apropria de saberes das

mais diversas ordens. Neste aspecto, o brincar assume papel didatico e pode ser explorado no

processo educativo. Logo,

1é para desenvolver os papéis que assumirdo

E importante que as criangas brinquem. A
jogo do faz-de-conta, revelam as concepgoes

na sociedade. Quando elas dramatizam, no
que tém. O brincar é um instrumento pedagdgico muito rico.
brincar e o papel do educador. (Kishimoto, 2002, p. 54)

E importante valorizar o
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CONSIDERACOES FINAIS

"Brincar é a maior expressio do desenvolvimento humano na infincia e, por si 56, € a expressio livre do que esta

dentro da alma de uma crianga”.
Fredrich Froebel

Esta pesquisa enfatiza a importdncia pedagégica que o uso do ludico proporciona @

crianga ao ser inserido no processo de desenvolvimento e aprendizagem infantil. Analisando sua

pratica cotidiana enfatizamos que ela se torna cada vez mais essencial na vida da crianga.

Partimos do pressuposto de que é brincando e jogando que a crianga estabelece relagfes com o

mundo, tendo experiéncias, assimilando informacdes e internalizando valores como autonomia,

solidariedade e responsabilidade. Logo, brincando elas reproduzem situagdes concretas ao

colocar-se no papel dos adultos, imitando-os € procurando entender o seu comportamento.

Sabemos também que brincar ¢ vital, primordial e fundamental, pois esta é a forma que o sujeito

humano, na saide, utiliza para se estruturar como sujeito da emogdo, da razdo e da relacéo.

dico traz diversas vantagens a uma crianca, principalmente quando esta

Sabemos que o la
a relagio social com quem brinca, uma vez que a brincadeira ¢
A ludicidade propde um trabatho de

mantém um a forma mais original

que ela tem de se relacionar e de se apropriar do mundo.

enriquecimento, possibilitando a interdisciplinaridade, onde se desenvolvem habilidades de

reflexdo, enfatizando também a brincadeira produtiva.

No ambiente escolar, chamamos a atengio para a realizacio dessa prética, ja que torna o

momento de ensino em algo agradavel, prazeroso, divertido e ao mesmo tempo Tico em

conhecimentos afins. De acordo com Kishimoto (2002), por ser uma acéo iniciada e mantida pela

eira possibilita a busca de meios, pela exploragdo ainda que desordenada, e

crianga, a brincad

exerce papel fundamental na construgio de saber fazer.

Entretanto, inserida no dmbito escolar, o lidico impulsiona a crianga, estimulando-a a

da libertacdio de potencialidades, tais como a auto afirmagdoea
pratica do ladico

crescer na linha da socializagfo,
4o pessoal no seu processo de aprendizagem. Porém, sabemos que a

participag
recreacdio da crianga. E que até os dias

sempre foi visto apenas como um momento de diversdo e
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atuais existem essas concepgdes do ato de brincar. E necessario reverter essa situagfio mostrando

que o ladico € essencial no processo de desenvolvimento ¢ aprendizagem infantil. Para

Kishimoto,

dades de autoconhecimneto possibilitadas pelas brincadeiras
fiante, consciente de seu potencial
lembradas por toda a

As multiplas possibili
contribuem para tornar a crianga mais segura, autocon
e de suas limitagdes. As experiéncias lidicas da meninice serio
vida, pelo prazer e pela alegria que proporcionam ao corpo € ao espirito (1993, p. 36).

erceber que o campo da ludicidade ainda é pouco explorado pelas escolas €
eceptividade de alguns

E possivel p
quando iss0 ocorre, por Vezes, é feito de forma erronea, havendo pouca r

pais, ja que ainda se compreende relativamente pouco 0S usos pedagogicos da ludicidade. Talvez

ainda, pela falta de compreensio ou pela interpretagdo precipitada, de que a brincadeira ¢

seja,
u real

uma recreacdo, apenas € que as pessoas ndo conseguiram se apropriar, de fato, do se

significado e importéincia.
Contudo, sdo pertinentes as preocupagoes quand
como é aplicado o brincar deve ser muito bem trabalhado

o se emprega o lidico como recurso

pedagogico, uma vez que, a maneira de

pelo educador. No entanto, percebemos também hoje nas escolas, a auséncia de uma proposta

pedagogica que incorpore o lodico como eixo de trabalho.

Essa realidade do brincar nas escolas leva-nos a perceber a inexisténcia de espago, para

um bom desenvolvimento dos alunos. Esse resultado, apesar de apontar na dire¢éo da agdo do

educador, ndo devemos atribuir-lhe a culpa. Ao contrério, trata-se de evidenciar o tipo de

formago profissional do professor, que ndo contempla informagdes nem evidencias a respeito do

brincar e do desenvolvimento infantil em uma perspectiva social, afetiva, cultural e histérica.

ar preparado para trabalhar com as diversas praticas lidicas que sido
s. E tudo isso €

Cabe ao educador de hoje est
as ¢ que favorecem para o pleno processo educacional de seus aluno
s. De acordo com Teixeira (1995), o

oferecid
possivel quando estamos abertos para buscar novos caminho

jogo é um fator diddtico altamente importante; mais do que um passatempo, ele é elemento

indispensavel para o processo de ensino-aprendizagem. Educagdo pelo jogo, deve, portanto, ser a

39



preocupagdio basica de todos os professores que tém intencdo de motivar seus alunos ao

aprendizado.

Entendemos ainda que o primeiro passo para trazer cada vez mais o ladico, a brincadeira

para dentro da escola, € o reencontro da infancia dos proprios educadores: suas memorias

avivam-se. Do que brincavam, como brincavam, ¢ um momento de humanizar as relagdes, de

resgatar o sentimento ¢ lembrar como eram € 0 que sentiam quando viviam 0s momentos que as

criancas, seus alunos, estdo vivendo agora.

A brincadeira ¢ uma ponte entre a realidade da crianca e a realidade dos adultos, ou seja, €

através de uma brincadeira de crian¢a que podemos compreender com ela vé e constroi o mundo,

quais sdo as suas preocupagoes, que problemas ela sente, como ela gostaria que fosse sua vida.

Ela expressa o que teria dificuldade de colocar em palavras. Logo,

E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, a0 invés de numa
esfera visual externa, dependendo das motivagbes € tendéncias intermas, e ndo dos
incentivos fornecidos pelos objetos externos.(Vygostky, 2000, p. 126)

Todo o aprendizado que uma brincadeira oferece é essencial para a formagdo da crianca

as da sua vida. Além de conhecer melhor a si propria através das brincadeiras, a

e vida como competigdo,

em todas as etap

crianga quando se relaciona com outras criangas experimenta situagdes d

cooperagdo, coragem, medo, alegria, tristeza. Ela se socializa, compreende o que ¢ ser ela mesma

e fazer parte de um grupo. Por tudo que foi exposto, entendemos que a utilizagdo do ladico na

damental para promover atividades distintas com jogos, buscand
ue facilita o trabalho do educador,

escola é fun o um meio de

aprendizagem prazeroso para a crianga, a0 mesmo tempo em q

pois, através dos jogos, pode ser feita facilmente uma investigagio do modo de pensar dos

alunos, para ajuda-los a compreender 0s contetidos escolares e superar suas dificuldades.

E buscando novas maneiras de ensinar por meio do ladico que conseguiremos uma

educagio de qualidade e que realmente consiga ir ao encontro dos interesses e necessidades da

crianga. Cabe ressaltar que uma atividade ladica ndo ¢ somente a somatdria das atividades; €,

antes de tudo, uma maneira de ser, de estar, de pensar e de encarar a escola, bem como de

anga, no seu sonho, no seu
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jogo e, a partir dai, jogar com ela. Quanto mais espago ladico proporcionarmos, mais alegre,
espontinea, criativa, autdnoma e afetiva ela serd.

Enfim, o ato de brincar € uma necessidade basica assim como é a nuirigdo, a saude, a
habitagdo, a educacdo. Brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual
¢ social, visto que, através das atividades ladicas a crianca forma conceitos, relaciona idéias,
estabelece relagdes logicas, desenvolve a expressao oral e corporal, integra-se na sociedade ¢
constroi o seu proprio saber.

Ao longo deste trabalho, compreendemos o real valor que o ato de brincar oferece ao

cotidiano de uma crianca, onde a cada momento estamos cientes que a brincadeira faz parte da

vida de um individuo como papel primordial para seu futuro. Futuro esse, que se da a principio,
na escola. Ao findar esta pesquisa observa-se (em conclusdo) que ao brincar e experimentar o

mundo dentro do seu contexto socio cultural, a crianga constroi o seu fazer, repercutindo no

futuro, o que seria a propria esséncia da vida.
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