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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo pesquisar a importancia da Brinquedoteca na
Maré. Sendo assim, Destaco a relevancia desse estudo por se tratar de uma
brinquedoteca localizada em uma regido pobre do Ric de Janeiro.

De acordo com o Censo Maré-CEASM 2000, a Maré possui 132.176 habitantes
distribuidos em suas 17 comunidades. Dessa totalidade, fazem parte 39.436
criangas (21.036 criancas de 0 a 6 anos de idade e 18.400 criancas de 7 a 14 anos
de idade). Ainda de acordo com o Censo Maré, destaco que aproximadamente 94 %
das criangas em idade escolar encontram-se regularmente matriculados na escoia,
percentual que se aproxima da taxa total de ingresso no sistema de ensino
fundamental no Brasil que ja alcanga 94,9%.

De acordo com os dados acima € possivel perceber que o nimero de criangas
moradoras na Maré chega a 30% do total do quantitativo de moradores desta regiao.
Todavia, esta comunidade encontra-se com pouquissimas areas de lazer e também
areas destinadas a brincadeira e a expressao cultural. Desta forma, esse publico tem
opgdes muito restritas para a expressao ludica.

Sendo assim acreditc que € brincando, que a crianga experimenta novas
possibilidades, julga se 0s mesmos s&0 ou ndo adequados, imagina conseqiéncias
por agir de um ou outro modo. Com isso, acaba por internalizar regras de conduta,
desenvolvendo ainda valores que desde ja orientam seu comportamento.

O que pretendo aqui é destacar a importancia do iddico no processo de ensino e
aprendizagem e a brincadeira como uma forma privilegiada de aprendizagem e de
democratizacio de bens culturais. Na medida em que v&o crescendo, as criangas
trazem para as suas brincadeiras 0 que véem, escutam, observam e experimentam.
As brincadeiras ficam mais interessantes quando as criangas podem combinar
conhecimentos que ja tiveram acesso. Nessas combinagdes, muitas vezes
incoerentes ao othar do adulto, as criangas revelam suas visfes de mundo, suas
descobertas.

Segundo Santos (1997) em O Lidico na formagdo do educando culturalmente
somos programados para ndo sermos lidicos, por exemplo, nas escolas nas quais o
ensino se faz de forma mecanica e reprodutiva. Atualmente o lidico tem uma
conotagdo que extrapola a infancia, e sua utilizagdo se expandiu tanto, que foi
necessario criar espagos especificos destinados a vivencias ludicas, para todas as
faixas etarias e que se chamam brinquedoteca.
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1 - Introdugao

(Fotos da parte externa e interna da brinquedoteca Caxixi)

O interesse neste tema se deu por ser moradora da Maré, e também peia
minha experiéncia como brinquedista’ atuando na uUnica brinquedoteca da Maré ao
longo de trés anos, local onde pude refletir sobre a minha infancia, a partir de
observacdes que fiz das criangas na brinquedoteca.

Destaco entdc a relevancia do estudo sobre a brinquedoteca, pois estad
localizada em uma regi2o pobre do Rio de Janeiro. Desta forma ela se torna um espaco
de democratizacao de bens materiais, neste caso os brinquedos, e socializacao de
bens culiurais tendo em vista a diversidade de possibilidades culturais que 0 espago
oferece.

Para atuar na brinquedoteca € necessarioc que ¢ profissional atenda um critério,

que é ser estudante de Pedagogia, pois de acordo com a coordenacdo deste projeto, o

! Profissional que atua em uma brinquedoteca



it

pedagogo € o profissional mais adequado para trabalhar com as possibilidades do
aprendizado através do brincar. Além disso, a coordenacdo acredita que nés
pedagogos podemos ter maior facilidade de articulagdo com o professor regente das
turmas atendidas na brinquedoteca, até porque, ha uma grande dificuldade entre alguns
professores de entenderem a importancia do brincar para as criangas.

Acredito que o diferencial do meu trabalho para os outros, é que neste local,
posso observar 0s sujeitos em que sua acho é uma ‘grande brincadeira”. E neste
espaco que eu busco teu um olhar critico para gue eu possa compreender as mais
diversas formas de refagbes interpessoais, tendo como pano de fundo o brincar.

Percebendo a importancia do brincar para criancas e professores e a polissemia
que ¢ espaco da brinquedoteca oferece, estou me propondo a discutir 2 importancia de
espacos como estes dentro de comunidades desfavorecidas economicamente, em
especial, na favela da Maré, local onde se localiza a brinquedoteca que trabaiho.

De acordo com o Censo CEASM 2000, podemos observar a existéncia de
132.176 habitantes distribuidos em suas 17 comunidades no bairro Maré. Dessa
totalidade, fazem parte 39.436 criancas (21.036 criangas de 0 a 6 anos de idade e
2.115 criancas de 7 a 14 anos de idade).

E importante ressaltar que 94 % das criangas em idade de 7 a 14 anos do
bairro estavam, de acordo com o censo Maré2000-CEASM, regulamente matriculados
na escola, percentual que se aproxima da taxa total de ingresso no sistema de ensino
fundamental no Brasil que ja alcanga 94,9%.

Apesar de 30% do guantitativo de moradores da Maré ser constituido por

criancas percebe-se um numero reduzido de areas de lazer destinados a brincadeira e
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a pratica de esportes. Sendo assim, esse publico tem opgbes muito restritas para
expressao lidica.

Sendo assim, meu principal objetivo neste estudo é salientar a importancia do
brincar para a aprendizagem da crianga, além de destacar a necessidade da criagdo de
espagos destinados ao brincar em areas pobres do Rio de Janeiro. Neste trabathc
estarei desenvelvendo no primeiro capitulo A descoberta da infancia, onde estarel
propondo desmistificar a idéia de que o conceito de infancia sempre tenha sido natural
a humanidade levando em consideracao que esta nogao de separar a infdncia como um
periodo de desenvolvimento humano é uma construgdo histdrica e cuitural da
humanidade. Em seguida estarei discutindo sobre 0s brinquedos sua historia, sua
participagdo na construcdo de regras e socializagdo e sua suposta neutralidade. E
finalmente estarei fazendo um resgate historico sobre a crigem da brinquedoteca, sua
importancia e a sua relevancia dentro de espagos populares.

Desta forma, parto do principio que a brincadeira representa uma via de acesso
ao mundo intemo, das idéias da crianca, pensamentos e das formas de entendimento
do que vivem. A partir da observagac da conduta de uma crianga durante uma
brincadeira é possivel perceber sua ansiedade predominante, os conflitos existentes na
vida familiar e escolar e a forma como se relaciona com outras pessoas em sua vida.

A brinquedoteca como espacgo destinade a brincadeira e contendo variados
jogos, brinquedos, figurinos e livros infantis, possibilita que a crianga se utilize varios
elementos para expor sentimentos e os problemas que vivem de uma forma que nao
faria em outra situagdo qualquer, através de expresséo verbal, por exemplo.

Representa, assim, uma oportunidade que se oferece a crianga de desenvolver-se, ja
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que brincando as criangcas elaboram suas vivéncias, tistezas, insegurangas,
agressividade, medos, enfim, diversos sentimentos acumulados.

De acordo com Johan Huizinga (1980), que escreve em sua obra, Homo
Ludens “... € pelo jogo que a civifizagdo surge e se desenvolve”, segundo este aufor o
jogo ndo se limita em atividades filoséficas, pois estas ultrapassam o limite da simples
utifidade. Huizinga também nos aponta que o divertimento, a alegria e o prazer € que
definem a esséncia da brincadeira e o jogo. Desta forma acredito que a crianga,
brincando aprende muito sobre 0 mundo, pois é brincando gque ela ndo s interpreta,
como imagina esse mundo. £ através da brincadeira gue ela conquista e domina o
mundo, que muitas vezes a apavora € a angustia.

Sendo assim, o que estarei buscando neste trabalho & refletir sobre um fazer
pedagogico pautado em valores comprometidos com uma sociedade solidana e menos
competitiva. E por esta razio que entendo a importancia do trabatho que desenvolve na
brinquedoteca.

Neste sentido acredito que Winnicott {1879) contempla minhas expectativas
neste estudo, pois segundo este autor a cranga adquiri 0 conhecimento brincando.
Concordo com © autor, pois acredito que o conhecimento pode ser adquirido atraves da
brincadeira de forma favoravel e acima de tudo agradavel contribuimdo para o

aprendizado infantil.
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2 - A infancia como construgao social e historica

Atualmente ao pensarmos em roupas infanfis, livios ou qualquer tipo de objetos
destinados especificamente para crianga, acreditamos que fazer essa distingdo entre
aduitos e criangas & algo bastante comum. Hoje, € guase impossivel imaginar um
mundo onde ndo haja uma separagdo nitida na maneira de fidar com criangas, ate
porque, a concepcao de infancia que temos é que existe uma distingdo bastante clara.
Neste sentido, a infancia € muitc mais que uma categoria bioldgica e sim uma
construcac cultural. Sendo assim, acredito que em cada periodo ao longo da historia
existe uma concepcac propria do conceito de infancia.

Hoje, pode se dizer que convivemos de forma bastante natural com o conceito de
infancia em nossa sociedade. De acordo com Ariés (1981), 0 que houve nos uitimos
séculos foi a descoberta da infancia, ou seja, 0 gue ocorreu € que ©0s aduitos passaram
a ievar em consideragdo que esta nogdo de separar a infancia € uma etapa do
desenvolvimento humano. Neste momento surge um novo othar sobre os infantes ou
criangas e percebe-se que € necessaria uma mudanca na maneira de lidar com eles. A
partir de pesquisa feita por Aries realizada através de observagdo de quadros que
foram pintados entre o século XIII ao XVIII. Ariés constatou a busca dos pintores da
epoca em retfratar a crianga. Durante muito tempo ela era retratada nestas obras como
adultos em miniaturas, ou seja, as criancas representadas nestes quadros so podiam
ser identificadas pela baixa estatura, pois eram retratadas com musculos bermn definidos,
peitorais robustos e tragos faciais de homens, com altura aproximadamente na cintura
dos adultos. Assim como sera relatado no trecho a seguir: "Numa pintura francesa ao

fim do séc X, as trés criancas que S8o Nicolau ressuscita estdo representados numa
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escala menor que os aduftos, sem nenhuma diferenca de expressdo ou de trago”.
(Ariés, 1981, p.17}.

Durante a idade média a “infancia” era considerada uma fase sem importancia,
por isso nesie periodo era bastante dificil enconfrar pinturas de criangas isoladas de
seus pais. Acredito que o que devemos destacar até aqui € a dificuldade dos artistas
desta época de retratar a infancia, fato que ocorreu em decorréncia da invisibilidade da
crianca neste periodo. Podemos ressaltar que, até o séc XVlll, as vestes das criangas
iguais as do adulto, 0 que diferenciava era somente o tamanho, os trajes eram
compostos por varias pecas de roupas uma sob a outra, 0 que acarretava um enorme
desconforto nas criangas que ficavam vestidas como aduitos.

Foi no inicio do século XVH que ocorreu uma evolugdo nos temas relacionados
a primeira infancia. Este periodo é também conhecido como a “descoberta da infancia’,
é nessa época que podemos encontrar pinturas de criangas sozinhas e, também,
retratos de familia, em que a crianga ocupa um lugar central na composigdo. Nos
séculos gue seguiram muitos autores comecaram também a retratar pessoas com
aparéncia de adolescente. E importante destacar aqui também, a forma que o
conhecimento era passado, pois ainda ndo havia escolas no modelo que conhecemos
hoje. O conhecimento era passado através da convivéncia social e da pratica. A
aprendizagem se dava através de diferentes formas de relagbes sociais sem gue
houvesse uma preocupacdo com uma linguagem apropriada ou destinada
exclusivamente para a aprendizagem infantit.

Segundo Kramer (1998), as transformacbes urbanas, ndo se limitaram em
transformar 0s espacos onde se desenvolviam as atividades infantis. Mais influenciou

direta e indiretamente a brincadeira. Ao cotidiano das pessoas foi afetado, e seu
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convivio social foi limitado nas ruas pela grande circulagdo dos automoveis e pelo uso
das caicadas para outros fins. As pragas, parques e terrenos passaram a ser pouco
utitizados em virtude da seguranga precaria. NOs shopping centfers, as pessoas $ac
afraidas pelo consumo. Todas essas transformac8es inevitavelmente refletem nas
relaches das brincadeiras das criangas. Levando em consideragdo que a criagdc se
apropria muitas vezes do mundo externo dando-lhe significados distintos através do
brincar, € possivel compreender que a urbanizagao mudou as formas e representacoes

da realidade.

2.1 - O avango tecnoldgico e sua influéncia na concepgao de infancia

Sabemos gue hoje ¢ olhar que & destinade a crianga é bastante diferenciado.
Atuaimente ja reconhecemos que as criangas sdo diferentes e tem especificidades,
principalmente por estarem em momentos distintos do desenvolvimento psicologico.

Essa mudanca da maneira de pensar a crianca teve influéncia direta com o
avango tecnolégico. A infancia era considerada uma categoria biologica, nao um
produto de cultura. A infancia passou a ser considerada como um direito inato, € que
transcendia até mesmo as classes sociais. Surgem eniao, movimentos que pregavam a
retirada das criancas de fabricas e o ingresso delas as escolas. Neste periodo a
criangas eram tratadas como um nio adulto e havia também, uma separagdo na
aprendizagem da escola e do meio social; a escola passou a ser um lugar apropriado
para a educacao das criangas.

Mas foi o avango tecnologico, a invencdo da imprensa e o desenvolvimenio dos

meios de comunicacao gue causaram uma grande mudanga social. Podemos verificar
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claramente em relacdo ao valor da informagao que deixou de ser um bem pessoal para
assumir o papel de mercadoria de vaior mundiai. Com o avanco tecnoldgico, houve
uma necessidade de uma mao de obra especializada, na medida que 0 conhecimento
passou a ganhar um valor funcional, surge uma necessidade e uma urgéncia de se
alfabetizar a populacao.

Em 1848 nos EUA foi fundada a Associated Press que instalou sua rede de fios
para a passagem da velocidade elétrica. A informacgao tornou-se mais importante que a
sua fonte. Neste sentido o telégrafo iniciou o processo de tornar a informacao
incontrofavel. Isso teve uma refacéo direta com a infancia, pois até o momento a
informacao chegava a crianca via familia € escola de forma “segliencial” partindo do
ponto de vista dos adultos que ensinavam conforme acreditavam que as criangas
estavam preparadas para aprende. Mas o avange dos meios de comunicagao tirou da
familia e da escola este poder totalitario alterando sua quantidade e qualidade sua
sequéncia e as circunstancias em que seria vivida. Porém, 0s meios de comunicacao
elétrica nao foram os Unicos responsaveis por essa mudanca na informagao, pois
houve uma revolucio eletrénica e grafica. Surge assim, um novo efemenio que € a
imagem, que influenciou a propria necessidade de informar. Assim, COMo podemos ver

no texto abaixo.

a imagem produzida em massa mudou a propria forma da informagdo,
passando-a de discursiva a nio-discursiva, de proposicional a
apresentacional, de racionalista a emotiva... A linguagem é uma abstra¢éo
da experiéncia, a0 passo que as imagens sdo representagdes concretas
da experiéncia. Uma imagem pode, na verdade, podem valer mif palavras,
ou cem, ou duas. Palavras e imagens sdo diferentes universos de
discursos, pois uma palavra é antes de tudo uma idéia, uma invengdo, por
assim dizer da imaginagdo. (POSTMAN.1982. p.87)



A televisdo trouxe um novo elemento para a infancia que € o fim dc segredo.
Antes determinados assuntos eram evitados de serem tratados na frente de criangas.
Hoje, a televisdo rompe essa barreira e nenhum assunto é segredo, ja que, tudo €
falado na tevé, as respostas sdo dadas as criangas em alguns casos antes mesmo que
a curiosidade surja.

Até certo ponto, a curosidade chega naturalmente aos fovens, mas a
evolugdo dela depende da crescente consciéncia do poder de perguntas
bem concafenadas para descobnir segredos. O mundo conhecido e o
ainda ndo conhecido esta figado estd figado pefa ponte do espanto. Mas o
espanto aconfece em grande parfe numa situacdo em gue o mundo da
crianca estd separado do mundc do adulfo, onde as criang¢as devermn
procurar entrar mediante suas perguntas. (POSTMAN.1982. p.93)

Desta forma, acredito que a producdoc e o consumo de informacgdes pela
sociedade interfere diretamente no comportamento de criancas, adolescentes e aduitos,
pois 0 avango tecnolégico trouxe um fendmeno padronizador de infancia ndo sé no
nosso pais, mas em todo o mundo. Da mesma forma esse fendmeno possibititou uma
mudanga na maneira de ver a crianga entendendo-a como um ndc aduito e,
contraditoriamente, este mesmo fenémeno segue agora para um caminho inverso nac
fazendo uma distincao clara entre crianga e adulto. Sendo assim, acredito que a
infancia nac deve ser vista como uma caracleristica bioldgica, mas sim, como um

artefato social e historico.
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3 - CULTURA E BRINQUEDO

Toda vez gue passamos por uma vitrine de uma loja e entramos para comprar
algum brinquedo da nossa escolha, fazemos de forma natural, como se sempre tivesse
sido assim, como se sempre gque quiséssemos comprar algum brinquedo nos bastasse
enifrar em uma loja escolher e levar o brinquedo de nosso agrado. Porém, faz-se
necessario compreender que nem sempre foi assim. Inicialmente ndo haviam lojas
destfinadas a venda de brinquedos. Na verdade, nem sequer havia fabricas especificas
para a produgdo de brinquedos. O que havia anteriormente eram artesdes que
trabathavam em oficinas fabricando diversos méveis e tinham a producao de brinquedo
como uma atividade secundaria. Podemos compreender melhor este trecho com a

seguinte afirmacgac de Benjamim (2002):

No inicio, contudo, tais brinquedos ndo foram invencbes de
fabricantes especializados, mas surgiram originaimente das oficinas de
entaihadores em madeira, de fundidores de estanho etc. antes do século
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XiX, producdo de brinquedos nao era fungao de unica industria. O estilo e
a beleza das pegas, mais antigas explicavam-se pela circunstancia unica
de que o brinquedo representava antigamente um praduto secundario das
diversas oficinas manufatureiras, as quais, se restringiam pelos estatutos
corporativos, s6é podiam fabricar aquifo que competia ao seu ramo (p.90).

Como vimos no trecho anterior a produgao de brinquedos iniciaimente era em
escala bastante limitada. Somente no sécuio XiX, a producdo de brinquedos ganha
maior impuiso. Fabricas especializadas passam a investir neste novo produto, neste
pericdo surgem também vérias restricSes coorporativas. O marceneiro que antes
confeccionava totalmente o seu brinquedo, ou seja, era responsave! por todas as fases
de producao, agora é impedido de pintar seu propro produto.

Nessa nova fase de produgao de brinquedos varias manufaturas tiveram que
dividir entre si os trabathos mais simpies, o que fez com gue o brinquedo cada vez mais

se tornasse um artigo cada vez mais caro.

3.1 - O BRINQUEDO

Brougéres (2004) filosdsofo e em antropdlogo, realiza pesquisas sobre o
brinquedo e sobre suas relacbes entre brincadeira, educacdo e a Pedagogia pre-
escolar.

Segundo ele, o brinquedo vem sendo um artigo de diversas observacoes e
pesquisas. Muitos buscam teorizar a sua funcionalidade e a sua relagao com ©
comportamento infantil. QOutros ndc véem o bringuedo como um objeto a ser
pesquisado, ja que, este € um simples objeto destinado & criancga.

Dessa forma, o brinquedo ndo era qualificado como um objeto de grande

importancia para pesquisa. Essa atitude na minha opinido se caracteriza como um



grande erro. Pois acredito que o brinquedo pode contribuir muito para nés educadores,
além disso, pode servir também como mais um suporie para a pesquisa sobre
desenvolvimento infantil.

De acordo com Kishimoto (1994) para alguns autores o brinquedo pode ser
definido como objeto de suporte da brincadeira, porém, de maneira alguma o brinquedo
pode ser encarado como um objeto neutro, pois efe esta inserido e um sistema social.
Isso faz com que ele suporte fungbes sociais gue ihe conferem razdo de ser. Assim,
COMmo veremos no trecho abaixo com Brougere (2004):

Neste sentido, ¢ brinquedo é dotado de um forte valor cultural, se
definimos a cuffura como com um conjunfo de significagGes
produzidas pelo homem. Percebemos como ele é rico de
significados que permitem compreender determinada sociedade e
cultura. {p. 8).

Segundo Brougére, a brincadeira pode ser considerada como uma forma de
interpretacao dos significados contidos no brinquedo. O autor acredita que a imagem
do brinquedo sintetiza a representagdo que uma dada sociedade tem da crianga, ou
seja, a imagem que Brougére se refere ndo é a imagem realista, mas sim, uma imagem
do mundo destinada a crianga partindo do ponto de vista do adufto.

Watlter Benjamim escreveu varias gbras onde podemos destacar a defesa da
idéia de uma aprendizagem autdnoma da vida.

Segundo Benjamim (2002) é necessario que se tenha um olbar cada vez mais
atento em refacido ao brinquedo. Pois o brinquedo fabricado para a crianga tem um
papel social que certamente assumira significados que poderdo refletir em regras

desejaveis para um determinado convivio social. Para ifustrar esta afirmagao destaco o

seguinte trecho de Benjamim. “Da mesma forma, os seus brinquedos ndc dac



testemunhos de uma vida autbnoma e segregada, mas € um dialogo de sinais, para
cuja decifragdo a presente obra oferece um fundamento seguro”™ (p. 9.).

Desta forma podemos entender que apesar de hoje estar cada vez mais estar
claro que o brinquedo & um objeto criado para a crianga a partir do othar do adulto e da
sua interpretacao da sociedade. Sendo assim, acredito que compreender o brinquedo
coOmo neutro, e por isso sem intencionalidade, € no minimo uma hipotese muito
ingénua.

Sonia Kramer € uma grande defensora da idéia do brincar para aprendizagem da
crianca

Segundo Kramer (1998), a sociedade ocidental moderna coloca o brinquedo em
uma posic30 que nunca se viu antes. A autora acredita que através de um
desenvalvimento industrial que impuilsionou a venda e producdo destes objetos de
forma massificante sem se preocupar com aspectos culturais de cada regido. Desta
forma o mundo do bringuedo adquire uma i6gica propria. Porém, apesar dissg Kramer
adverte que o brinquedo, como qualquer oulro objefo, atende a demandas sociais,

como fentarei buscar no trecho que segue.

Por autro fado, em nossa cuffura, ndo se pode fgnorar a vertente industrial
e econGmica presente no bringuedo. Taf como € pensado e coasfruido, o
bringquedo propSe uma agdo. Essa proposta revela uma certa visdo da
crianga e do ato de brincar ( p.175).

Desta forma, & impossivel conceber o brinquedo como um objeto imparcial, ja
que, a sua difusdo esta diretamente figada ao avango industrial que dita um formato
sacial que deve ser aprendido desde a infancia. Desta forma, as brinquedotecas se
tornam um espaco importante e piural por natureza, pois nefas se encontram umas

grandes quantidades de brinquedos, que as criancas terdo de aprender a brincar



visando o coletivo. Apesar dos guestionamentos levantados anteriormente por Kramer,
Brougére e Benjamim nos quais o brinquedo aponta para a formagao de um modeio de
sockedade. No entanto, as criancas parecem ser mais autbnomas do que imaginamos,
pois elas nado se restringem ao brinquedo simplesmente pela forma que ele €
apresentado ou por sua funcionalidade, pois os brinquedos podem assumir para elas as
mais diversas formas que desejar. Através de suas fantasias os brinquedos podem ser

recriados a cada instante.
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4 - A brinquedoteca como um espaco estruturado para o brincar

QO papel da brinquedoteca na educagdo cresceu, e
ela é um grande agente de mudanca do ponto de vista
educacional. (Maluf p 63.2003).

Uma brinquedoteca é um espac¢o destinado ao brincar, que possui um carater
polissémico por esséncia, pois este & um lugar onde se toma possivel oferecer as
criancas as mais diversas possibilidades relacionadas ao brincar, pois ndo se trata
apenas de garantir 0 aceso a um acervo. Atuaimente a brinquedoteca vem sendo
objeto de estudos de diversos pesquisadores. A bringuedoteca nao esta restrita ao

publico infantil, ja que este espago € relativamente novo na historia da humanidade.

4.1 - Como surgiram as brinquedotecas?

Por volta de 1934 a sociedade americana passava por uma grave crise
econdmica. Na cidade de Los Angeles, o dono de uma loja de brinquedos reclamou
com um diretor de uma escola Municipal que as criangas estavam roubando brinquedos
de sua loja. O diretor concluiu que isso so estava aconiecendo porque as criangas nao
tinham brinquedos em suas casas para brincar. Iniciava-se ai a primeira brinquedoteca,
que funcionava de maneira curiosa, que era o servigo de empréstimos de brinquedo
como um recurso comunitario, que existe até hoje, e é conhecido como Los Angeles

Toy (Maluf, 2003).



Em 1960, na Suécia, alguns profissionais que trabathavam com criangas
deficientes adotam a idéia de emprestar brinquedos a criangas com deficiéncias fisicas.
Esta idéia nac ficava restrita ao empréstimo, pois ela estava aliada ao objetivo de
orientar as familias dessas criangas para que estes interagissem com as criangas por
intermédio da brincadeira. Paralelo a isto, na Inglaterra, surgem as toy lhbraries, ratava-
se de bibliotecas de brinquedos, onde as criangas podiam escolher brinquedos e levar
para casa. As brinquedotecas espalharam-se pelo mundo, incorporando também
espacos para brincar em hospitals, centros comunitarios e escolas.

De acordo com Santos (2000) no Brasil, esse movimento é recente. A primeira
brinquedoteca foi montada em pela APAE, em 1973, em S&c Paulo, voltada para
criancas portadoras de deficiéncia mentat. Apos esta experiéncia as brinquedotecas se
multiplicaram por todo pais.

Hoje, podemos afirmar, que as brinquedotecas sdo espagos que proporcionam
uma integracdo de um puUblico bem variado. Nesse espago, 0s brinquedos sao
oferecidos as criangas, que por sua vez se relacionam com essa diversidade atraveés do
uso coletivo. Através da brincadeira a nogdo de propriedade € problematizada abrindo
espaco para negociacao. Podemos compreender methor essa func@o da brinquedoteca

a partir do trecho abaixo escrito por Kramer (1998):

Em principio, os objetivos das brinquedolecas se assemelham em quatro
pontos: favorecer a brincadelra, dando-the a devida importancia; combater
as desigualdades sociais em matérias de brinquedos; ajudar a crianga-
consumidor para uma educagido em que aprenda a escolher; favorecer as
trocas e 0s encontros por intermédic da brincadeira (p.188).

Segundo Maluf (2000), a brinquedoteca pode exercer varias fungdes dentre elas

podemos destacar as seguintes: Pedagdgica, Sociat e Comunitaria.
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e A Funcdo Pedagodgica — é a de oferecer possibilidade de acesso a
bringuedos e ao mesmo tempo, brinquedos de qualidade.

e A fungdo Social — é a de possibilitar que as criangas de familias
economicamente menos favorecidas possam fazer uso de brinquedos.

+ A Funcdo Comunitaria — & a de favorecer que as criangas que jogam em
grupos aprendam a respeitar, a ajudar e a receber ajuda, a cooperar e a

compreender as demais.

4.2 - A definigdo de brinquedoteca de acordo com alguns autores.

De acordo com Santos {2000), a brinquedoteca deve ser um iaboratorio criade
para a crianca, onde ela é livre para brincar € os profissionais para pensar, disculir,
analisar e pesquisar o valor do brinquedo no seu desenvolvimento.

Para Kramer (1998), as brinquedotecas refletem idéias sobre a infancia, o
brinquedo e ¢ ato de brincar e revelam necessidades especificas do momento histérico
atual, marcado pelo surgimento irreversivel da sociedade do consumo. S&o lugares
sociais onde o brinquedo atua como o principat medidor entre a crianga e o0 mundo, €
onde se instaura uma pratica educativa instifucionalmente organizada que favorece a
socializacdo, processo pelo qual o individuo se torna membro de uma sociedade.

Segundo Maluf {2000), € um espago preparado para estimular a crianca a
brincar, possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos dentro um
ambiente iGdico. Na verdade, seria um lugar preparado onde as criangas ficam o tempo

gue guiserem, pois neste local elas brincam, inventam, expressam suas fantasias, seus
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desejos, seus medos, sentimentos e conhecimentos construidos a partir das
expernencias gue vivenciam.

Os autores citados anteriormente contempiam de forma significativa o conceito
de bringuedoteca. Como vimos em todas as experiéncias citadas acima as
brinquedotecas sdo sempre subordinadas a aiguma instituicdo social, que embora
ocupem espagos cedidos por 6rgaos publicos, sdc autdnomas e mantidas por recursos
externos em geral, provenientes de associados. Por um {ado essa independéncia torna-
se positiva, pois garante liberdade aos coordenadores porém, possui um carater
negativa, pois sem incentivos essas bringuedotecas nao sobrevivem, ja que
infelizmente, as brinquedotecas nacionais, dificilmente recebem incentivos do poder
publico.

4.3- 0O PROGRAMA DE CRIANGCA PETROBRAS NA MARE

Tumsias D05 CIEPS EU REGINA £ PRESIDENTE SAMORA MACHEL

PELA BENCADEIRA O ACULTOS PODEM CONHECER MELHOR O MUNDG
AERND DAL CRIMNCAS. O OUE FLAS PPNCAM. O QUE VIVES EM CAGA
€ = & COMO GE COM OS CUTROS.

LA A GENTE TEM VABOS JOGOS. BRMNOUEDCS B LWROS.
OF PROSECCORES CONTAM MICTORIAS £ ASSISTO A VIDEDS. NEESA

(cartilha do Programa de Crianga Petrobras 2005)
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O PROGRAMA DE CRIANCA PETROBRAS (PCP-Maré) tem como entidade
proponente o Centro de Estudos e Agdes Solidérias da Maré — CEASM, instituicao
fundada em 1997, por um grupo de universitarios moradores da Maré. O Programa de
criangas Petrobras é gerenciado na Maré pelo CEASM desde 1999, através de parceria
com o Centro de Pesquisa da Petrobras — CENPES. O CEASM tem como principal
objetivo atuar no campo da educagio e da culftura, em parceria com outras instituicoes
da Mare.

O PCP Maré tem como objetivo fundamental ampliar o tempo de permanéncia da
crianca na escola, contripuindo para a meihoria da qualidade do seu desempenho
educacional, assim como aumentar a integracac e participagio dos pais e professores
no espaco escolar e na comunidade, além de buscar fortalecer as redes sociais cidadas
existentes no espaco local, que podera confribuir para a criacdo de novos meios de
insercao mais dignos e justos nos setores populares na cidade.

No plano da infra-estrutura educacional, estao instaladas na Maré 16 (dezesseis)
escolas publicas e 7 (sete) creches comunitarias, além de varias escolas privadas de
pequeno porte, voltadas para a educacic infantii e para o ensing fundamental. O ensino
médio, cuja demanda cresce de forma explosiva, &€ contemplado com oferta de trés
colégios para toda a regido, incluindo os bairros préximos a Mare.

O bairro n3o conta com centros culturais, cinemas, teatros ou qualquer tipo de
espaco permanente para apresentagbes e produgdes culturais; ateé mesmo as
manifestagbes mais populares sio raras, com a presenga de pouguissimos blocos

carnavalescos e uma pequena escola de samba. Ouiras, como a Folia de Reis, grupos
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musicais ou grupamentos cufturais diversos, sao caracterizados pela fafta de
continuidade e pela pequena difusao de suas atividades.

C PCP Maré visa ampliar 0 campo de possibiidades educacionais, culturais e
existenciais de criangas, adolescentes e jovens de escolas publicas do bairro Maré,
assim como de suas familias. Contribuindo para a cria¢do de redes socio-pedagogicas
de atores sociais e entre diferentes instituicdes do bairro Mare.

Buscando estimular a producio de novos valores e praticas por parte do
conjunto de atores gue constituem a instituicdo escolar. Aiéem de contribuir para a
reflexdo, criagdo e concretizacdo de agfes exempiares que possam influir na
formulagao e consolidacao de poiiticas publicas.

Desta forma, o projeto se torna ainda mais susada, pois visa aumentar o tempo
de permanéncia do aluno na escola, assim como a qualidade do trabalho pedagégico
desenvolvido pela comunidade escolar, valorizando e ampliando a identidade do baisro
Marée, consolidando o sentimento de pertencimento de seus moradores. Enfim,
favorecer 0 acesso a informacdo e fomentar a efetivacao de direitos e deveres de
moradores da Maré.

O trabalho do PCP Maré nas escolas fundamenta-se no conceito de que o
conhecimento cotidiano é o eixo para a construgdo de novos conhecimentos sobre a
reatidade social e natural, em particular o cientifico. Os conte(idos trabathados em sala
de aula, portanto, ndo sio as finalidades fundamentais do processo de aprendizagem
mas, meios de 0s alunos construirem métodos em instrumentos cognitivos de
explicacdo das diversas realidades.

Sendo assim, Paulo Freire funciona como uma referéncia importante para o

trabaltho pedagoégico. Pois a preocupacic maior do projeto € a construgdo de uma
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consciéncia autbnoma, capaz de emitir juizos ético-politicos em relacdo ao sistema
social existente. A partir desse principio, o trabaiho com temas geradores, a busca da
interdisciplinaridade e a criagao de formas de acesso as novas linguagens por parte dos
alunos no campo da ciéncia, das artes, da reflexdo filoséfica e da ética sao
instrumentos gque norteiam as praticas didaticas colidianas. A participacao dos alunos
no processo pedagogico, diante do exposto, faz-se permanente.

Assim, a concepgao pedagobgica que orienta o trabalho desenvolvido no PCP
Maré, segue a metodologia da participagdo, da valorizacao do saber acumulado pelas
criancas, adolescentes e jovens e do desenvolvimento da criatividade e da ludicidade,
e, nessa perspectiva, a construgdo e a apropriacao do saber, para que com 0 acumulo
de novos conhecimentos seja possivel transformar a realidade em que vivem e construir

novas possibilidades.

4.4 - A brinquedoteca da Maré




Atuaimente, 0 universo fidico tem uma conotagao que extrapola a infancia, e sua
utilizagdo se expandiu fanto, que foi necessario criar espacos especificos destinados a
vivéncias iudicas, que se chamam brinquedoleca. A construgcdo de um espago
inteiramente voltado para as brincadeiras infantis, como € o ¢aso da bringuedoteca
Caxixi®, primeira brinquedoteca da Maré montada no “quintal” dos Centros Integrados
de Educacdo Puoblica (CIEP’s) Samora Mache!l e Elis Regina e recentemente
inaugurada, foi um passo muito importante para a comunidade da Maré.

Brincar €& tao importante gue, ao mesmo tempo em que estimula o
desenvolvimento intelectual da crianga, proporciona-se a ela os sentimentos mais
importanies para seu crescimento, tais como a persisiéncia e a perseveranga, atitudes
imprescindiveis em todo aprendizado, sobretudo porque o ato de brincar é um
importante instigador da imaginagao infantil.

Alem disso, a brincadeira vai servir, também, como valvula de escape, pois ela
podera aliviar as tensdes que as crian¢as enfrentam no dia a dia, como problemas na
escola, violéncia, brigas em familia, dificuldades financeiras efc.

O universo da brinquedoteca €& muiltipio, onde situagdes inusitadas podem
ocorrer. Algo que eu vi de interessante 10l a possibilidade de cada objeto possuir uma
fungao diferente nas maos de cada crianga. Uma tampa de panelinha de brinquedo, por
exemplo, nas macs de um meninc pode se tomar um pedo, ou a boneca com
aproximadamente um metro de altura nas maos das criancas da educacao infantil serve
como um instrumento para se comparar a altura das criangas em relagao a boneca,
enguanto que, para 0s meninos de 3* e 4? séries, a mesma boneca se torma uma

namorada ou a esposa que eles querem brincar de espancar.

* Caxixi em Tupi significa brinquedo pequeno



A brinquedoteca da Maré & de fato um espago que provoca encamto nas
criangas. Digo isto, porque presencio a maneira que as criangas entram neste espaco,
a sensacao € que elas er}traram em um outro mundo. Muitas das criancas que entram
perguntam se eu moro na brinquedoteca e se elas podem vir morar comigo, outras me
véem como se eu fizesse parte da bringuedoteca, como se eu também fosse um
brinquedo. A quantidade de brinquedos na brinquedoteca € muito grande tanto que
90% das meninas ndo conseguem brincar. A maioria dessas meninas nao tem
brinqguedo em casa e, quando chegam 2a brinquedoteca, tentam pegar tantos
bringuedos que ndo conseguem ter tempo para brincar com nenhum.

A escola, em geral, procura reguiar 0 comportamento dos alunos por meic de
regras instituidas pelos adultos. Com pouca ou nenhuma atengdc as normas de
atuacaoc que estao sendo constantemente elaboradas pelas proprias criangas.

Segundo Davis {1994), a construcdo de regras de conduta é encarada pelo
préprio professor como simples processo do proprio sistema de valores das geracdes
mais velhas para geracdes mais novas. Em geral, os comportamentos dos estudantes
s30 avaliados como adequados ou inadequados a partir da logica adulta.

Nos Giimos anos, as criangas passaram a freqiientar instituicbes voitadas para
elas cada vez mais cedo, como por exemplo, as creches e as escolas de educagao
infantil. Nesses espacos, o brincar €, muitas vezes, desvalorizado em relac@o a outras
atividades, consideradas mais produtivas. A brincadeira acaba n&o sendo uma
atividade valorizada.

De acordo com Portos (2003}, ao observarmos atentamente o modo com as

diferentes criancas brincam, é possivel perceber que 0s uscs que fazem dos
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brinquedos e a forma de organiza-ios estdo relacionados com seus contextos de vida e
expressam visdes de mundo particulares.

Neste sentido, & possivel compreender a importancia do brincar para as
criangas, visto que elas precisam de tempo, espago, material para brincar. Quanto mais
as criancas observam, escutam ou experimentam, quanto mais aprendem e assimilam,
mais elementos reais dispdem em suas experiéncias, tanto mais consideravel e
produtiva sera a atividade de sua imaginacio. A escola pode e deve reunir todos esses
fatores e o papel do professor nesse processo é fundamental.

Desta forma, tendemos a valorizar a importancia das atividades ludicas, pois eias
fazem parte da vida do ser humano e, em especial, da vida da crianga, desde 0 inicio
da humanidade. Entretanto, essas atividades por muitos séculos, foram vistas como
sendo sem importancia e tendo conotagao pejorativa.

Segundo Santos (1997), culturaimente somos programados para nao sermos
fudicos. Vale a pena ressaltar quantas vezes ja ouvimos frases como estas: “Chega de
brincar, agora é hora de estudar”; “Brincadeira tem hora”; Fale a verdade, ndo bringue”,

“A vida ndo é um a brincadeira” . Assim fomos construindo nossas idéias sobre o tudico.

4.4 - Relatos de situagdes ocorridas na brinquedoteca na Maré.

Na escola em que trabalho os muros foram quebrados, por esse motivo a
comunidade tem acesso livre ao patio da escola em qualquer hora. Isso tem um lado
positivo, ja que, a comunidade n&o dispde de espagos destinados ao lazer. Os
moradores podem utilizar a quadra da escola para brincar ou jogar futebol como

costumanmn fazer.
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A brinquedoteca como ja foi dito anteriormente localiza-se bem no Pétio enire
dois Cieps. Na entrada da brinquedoteca, dispomos de uma estatua de uma Branca de
Neve acompanhada com os seus sete andes. Infelizmente, hoje, j& ndo temos mais
todos os andes e a Branca de Neve se encontra apenas do pescogo para baixo. No
primeiro momento & facil concluir que estas estatuas foram vitimas de atos de
“vandalismo”, porém, posso afirmar que os personagens infantis foram vitimas de um
excesso de amor vindo das criangas, gue se penduravam, abracavam e beijavam esses
personagens que por sua vez nao suportaram tanto carinho e se quebraram.

A auséncia da cabeca da boneca causou tanta polémica nas escolas que todos
buscavam uma justificativa para o triste fim dos bonecos. Certa vez propus uma
dramatizacdo sobre o tema, o objetivo era que as criancas criassem uma historia que
solucionasse o fato ocorrido. As criancas criaram uma historia que de fato me
surpreendeu.

Relato | - A branca de neve perdeu a cabeca
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De acordo com a historia criada por eles, Branca de Neve era moradora da Maré.
Sua mae havia morride e sua madrasta nao gostava dela e fazia tudo para a maltratar.
A menina s tinha uma amiga chamada Ana, que afinal de amiga ela néo tinha nads,
tratava-se de uma amiga da onga, falsa e invejosa, que fez a maior das traigdes que
uma amiga poderia fazer.

Um dia chegandc da escola, Branca viu o seu namorado, o Principe, aos beijos
com Ana, sua melhor amiga, na frente de todos. A menina ficou to desesperada com 0
gue viu gue perdeu a cabega, pois de uma vez s, perdeu a amiga e ¢ seu amado.

Essa foi a justificativa dada pelas criangas para a estatua se encontrar sem
cabeca. Particularmente, achei a histéria &tima, pois as criancas, a partir de uma
situacio, que foi a perda da cabega da Branca de Neve, associada a historia ja
conhecida do classico A Branca de Neve e 0s sele anes. As criangas recriaram uma
historia pautada em situagbes do cotidiano fazendo uma articulagdo com eles ja
conhecem.

De acordo com Winnicott (1979) |, a crianga é capaz de adquirir experiéncia
brincando, isto ocorre principaimente na fantasia. Tal como as personalidades de
aduitos se desenvolvem através de suas experiéncias da vida, as das criangas evoluem

por intermédio de suas proprias brincadeiras feitas por outras criancas e por adultos.

Reilato il - Minha mde é diarista.

Em uma turma de 2° ano do ciclo, com criancas de aproximadamente sete e oito

anos, observei algo bastante interessanie. Todas as criancas estavam brincando

reunidas em pequenos grupos quando percebi que havia uma discusséo enfre duas



meninas que estavam brincando de casinha. Quando a discussdo parecia se agravar,
decidi intervir. Pergunfei 0 que estava acontecendo. Percebi que o problema era que
uma menina no deixava a outra brincar de arrumar a sua propria casinha.

Entdo perguntei a menina T:

- Por que vocé ndo deixa a sua colega brincar da maneira que ela deseja
brincar?

- Tia, eu quero ser a arrumadeira da casa igual a minha mae, e eia nao quer
dear.

Foi ai, conversando com as meninas gue eu pude compreender o que ela queria.

A mae de T era diarista. E por essa razao que ela ganhava a vida arrumando a
casa dos outros, e por isso quase ndo tinha tempo para arrumar a sua propria casa. E
era por esta razdc que a menina insistia tanto em arrumar a casa da amiga, brincando
de faz-de-conta, ela tentava reproduzir a atividade do cotidiano da mae. Brincar de faz
de conta é algo muito comum entre as criancas, pois se trata de um momento de
aprendizagem, no qual a crianga se apropria do reai dando sentido ao seu imaginario.

De acordo com Vygotsky (2000), brincando de faz-de-conta, a crianga € capaz
de subordinar os objetos e sua propria acdo ao campo de significado. Assim, essa
possibilidade caracteriza um avango no desenvolvimento infantil. Para Vygostsky uma
crianca pequena, tem uma maneira de se comportar que exige uma transformacao
radical de sua organizacdo psicologica. Ele observa que uma crianca pequena age de
acordo, apenas, com sSeu campo perceptive imediato e, dessa forma, seu
comportamento € restrito pelas situagdes ambientais em que ocorrem as brincadeiras,
os objetos presentes. Sendo assim, brincando de faz de conta, a crianga substitui um

objeto real por outro objeto, uma agao real por outra agao. Os objetos e a agbes reais
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s&o subordinadas ao campo do significado. E por esta razdo que os temas das
brincadeiras de faz-de-conta, normaimente sa0 vinculados ao cotidiano da crianga. Por
iss0 € 180 comum que a crianga quando brinca se apropria de personagens familiares,

como mae, pai, amigos, etc.

De acordo com Winnicott (1979) a brincadeira € a prova mais evidente e fambém
constante da capacidade criadora a partir da vivéncia de cada um. Assim como
veremos no trecho a seguir de Winnicott:

A crianga adquire experiéncia brincando. A brincadeira é uma parcela
importante da sua vida. As experiéncias tanto externas como internas
podem ser férteis para os adultos, mas para a crianga essa friqueza
enconira-se principalmente na brincadeira e na fantasia. Tal como as
personalidades de aduitos se desenvolvem através de suas experiéncias
da vida. As das criangcas evoluem por intermédio de suas préprias
brincadeiras feitas por outras criangas e por aduitos { p.163).

Desta forma a partir de experiéncias vivenciadas através do brincar, as criangas
enriquecem e ampliam gradativamente sua capacidade de explorar o mundo externo
partido do imaginario. Winnicott (1975), afirma que brincar € universal e que € proprio
da salde, alem de conduzir a relacionamentos grupais.

Sendo assim, Santos {1997) comenta sobre a construgao de regras por meninos
e meninas que muitas vezes sao construidas, feitas e elaboradas através do brincar e
especialmente no “faz-deconta”. E nesta brincadeira que as criangas buscam
reproduzir padrdes e comportamento que prevalecem em seu grupo social. Neste
sentido, a crianca segue, 2o brincar, as regras do comportamentc que, em sua
percepcdo, determinam papéis que a crianga procura ser na brincadeira ou aquilo que

percebe em sua realidade.



Brincando, a crianga experimenta novas possibilidades, julga se 0s mesmos 30
ou n&c adequados, imagina conseqliéncias por agir de um ou outro modo. Com isso,
acaba por internalizar regras de conduta, desenvoivendo ainda valores que desde ja
orientam seu comportamento.

O que pretendo aqui é destacar a brincadeira como uma forma privilegiada de
aprendizagem. Na medida em gue vao crescendo, as criangas trazem para as suas
brincadeiras 0 que véem, escutam, observam e experimentam. As brincadeiras ficam
mais interessantes quando as criancas podem combinar conhecimentos que ja tiveram
acesso. Nessas combinagbes, muitas vezes incoerentes aos othos dos adultos, as

criangas revelam suas visdes de mundo, suas descobertas.

Relato il - A CRIANCA NO ESTADO BRINQUEDO

Na bringquedoteca ocorre fregiientemente que os brinquedos perdem a sua
finalidade, ou seja, ndo ganham nas brincadeiras as funcdes para as quais foram
fabricados. A tampinha de panela, por exemplo, € algo bem concorrido pelas meninas
para cobrir seus alimentos. Esta mesma tampinha é langada ao chao pelos meninos e
se transforma em um pido. Tudo ganha um novo significado na imaginagao das
criangas, que se aproveitam do seu cotidiano e recriam uma nova realidade. De acordo
com Winnicott (1975), “a brincadeira é a prova evidente e constante da capacidade
criadora, que quer dizer vivéncia”. (p.163).

Dentre todas as situacbes que ocorrem todos os dias na brinquedoteca, a que
mais me chama atencao € a dificuidade que a maiocria das criangas ém em se

concentrar em um Gnico brinquedo. Ao mesmo tempo em que eles pedem para colocar
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uma fita de video para gue eles possam ver um filme eles saem no meio do filme e
entram em um jogo que ja estava em andamento e em menos de dez minutos a crianga
abandona o jogo como se tivesse enjoado e vai brincar de carrinho, e depois, a mesma
crianga otha para televisio e vé algo que the chama a atengéo volta para frente da tela
e fica assistindo com o entusiasmo de quem ndo desviou a atengdo em nenhum
segundo.

Para a légica de um adulto é quase impossivel entender essa dinamica. De
acordo com Pereira (2001) esta dinamica da crianca e sua suposta desconcentracao
ocorre pelo 0 que ele chama de “estado brinquedo”. Para tentar entender melhor este
conceito busquei no texto de Pereira, um pequeno trecho onde ele descreve sobre
*estado brinquedo”.

A consciéncia é o estar presente no instante da brincadeira, € saber
que se esta brincando. Porem, esse estado ndo é fixo, pois muitas
vezes o brincante é ofuscado pelas circunstancias, sendo hora
arrebatada de sua lucidez, hora trazido novamente a ela néo
implicando isso uma desconexdoc de si mesmo no ‘estado de
bringuedo” a uma constante mobilidade que feva a um confinuo
“entrar” e “sair” do campo da brincadeira. Rito é o encadeamento
das agdes ~ estruturas que possibilitam a repeti¢do do fendémeno —

que acontecem no inicio, no desenrolar e nas finalizagdes das
brincadeiras. {2001. p.90).

O gue antes me pareceu algo tao dificii de entender como as criangas podiam
fazer tantas coisas aoc mesmo tempo e ainda aparentar esta fazendo tudo em sua
plenitude. Pude perceber que brincar também & um ato de se estar descobrindo,
escolhendo e vivenciando.

A brincadeira neste sentido se torna algo muito mais sério do que podia imaginar.
Pois através da brincadeira a crianca e capaz de espessar seus sentimentos e ainda

ser utilizada pela criangca como uma vaivula de escape para se aliviar possiveis
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dificuidades. Sendo assim, hoie, posso considerar a brinquedoteca da Maré um espago

privilegiado capaz de agregar diversas realidades a serem exploradas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A realizacdo do presente trabatho monografico foi de grande valia para a minha
vida profissional e pessoal. Felizmente a parfir das minhas observagbes e estudos
bibliograficos, realizei uma grande transformagdo na minha pratica e no meu fazer
pedagégico.

Ao longo deste trabalho, busquei discutir o brincar dentro do contexto educativo.
Onde muitas vezes o brincar ndo possui 0 destaque merecido denfro do processo de
construgao do conhecimento da crianga.

De acordo com Piaget (1871). O processo de construgdo do conhecimento tem a
atitude lGdica como bergo obrigatério das atividades intelectuais da crianga, desta
forma, & indispensave! a pratica educativa. Em sua teoria, o ato de inteligéncia esta
ligado & assimilacdo e a acomodacgao. Na assimilagdo a crianga entra em contato com
os objetos e 0s conhece, na acomodagado a crianga incorpora significados, através da
organizacado mental. Desta forma, o brincar estaria ligado diretamente a assimilacao,
pois proporciona o contato com as diferentes situagbes, nas quais as criancas sao
estimuladas a acomodarem seus novos conhecimentos.

De acordo com Vygostsky, (2000} o brincar possui um papel de destaque no
aprendizado da crianga.segundo este autor o brincar possibilita o0 que ele chama de
Zona de desenvolvimento proximal, o que segundo ele consiste na distancia entre o
que o individuo faz sozinho e o0 que ele consegue fazer com a ajuda do outra. Pode-se
dizer que é o momento em que O conhecimento ainda nao estd formado. A entre o
individuo. Segundo Vygostsky, as criangas através da brincadeira se apropriam de

papéis que ndo sdo seus. Esses papéis auxiliam no seu desenvolvimento potencial,
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neste momento, a crianca ja se apossou do conhecimento. E através do brincar e na
intferagdo co com o outro, a crianca se desenvolve seus esquemas cognitivo, afetivo,
motor e social.

Neste sentido, busquei neste trabalho salientar a importancia da brinquedoteca
da Maré, pois acredito que toda crianca tenha o direito de exercer plenamente a sua
infancia.

Atualmente a Maré vem enfrentando uma série de problemas de violéncia
e marcada pela forte presenca do poder paraleto, a comunidade vive cercada por uma
serie de fronteiras invisiveis que limitam a area de circulagdo de moradores da regiac.
Neste contexto, podemos dizer que a maré é vitima de duas situagdes que sio: a
presentificagdo e a particularizagdo, ja que, enlendemos que grande parte da
pepulacdo do Rio de Janeiro vem estreifando progressivamente, 0S Seus €spagos
existéncias.

Segundo Silva {2003) a Presentificagdo caracteriza-se por ser uma pratica sociai
dominada pelo imediato (eterno agora), ou seja, hd uma reducdo das referencias
temporais inibe a possibilidade de trabalhar a uiopia como elemento integrante da
realidade, em sua possibilidade, seja utopia pessoal ou coletiva. Ja o Particularismo se
refere a um estreitamento de referencias temporais, isto €, a vivencia em um territério
restritc, sem parametros mais abrangentes de circulagcio na cidade, isto acaba por
contribuir gue o lugar seja sempre o ponio de partida e de chegada da existéncia.

Presos pelo particularismo, Moradores da Maré se tornam cada vez mais
imitados em sua prépria comunidade. E cada vez mais, a televisdo vem sendo a
possibilidade mais acessivel de se conhecer um novo mundo. Muitas criancas e até

mesmo adultos vivem diretamente ligados a presentificagdo, sd desejam ou sonham



alguma coisa visando o hoje. A capacidade de sonhar vem sendo cada mais atrelada
as condicbes de vida atual.

Desta forma, concluc que a brinquedoteca de maneira alguma serd uma solugao
para todos os problemas presentes na Maré. Mas acredito que a consirugdo de novas
brinquedotecas nas diversas favelas do Ric de Janeiro possa apontar para uma
possibilidade de diversas criangas vivenciarem novas experiéncias de vida que tenham
acesso a brinquedos gue sdo objetos tdo intimes da crianga. E finalmente, que toda

crianca independentemente de sua classe sociat possa simplesmente ser crianca.
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