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PROGRAMA DE DISCIPLINA

CURSO: Licenciatura em Matematica
DEPARTAMENTO: Matematica e Estatistica
DISCIPLINA: Introdugdo a Ciéncia da Computagdo
PRE-REQUISITO: Nio h4

CARGA HORARIA: 60h  NUMERO DE CREDITOS: 03 (2T/1P) CODIGO:

EMENTA: O conceito de algoritmo. Conceitos basicos de uma linguagem de programagdo. Principios de
programagcdo estruturada. Arrays. Arquivos. Pesquisa sequencial e binaria. Algoritmos de ordenagao.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA: Apresentar ao aluno ingressante os principios da organizacao e da programacgao
de computadores. Introduzir ao aluno alguma linguagem de programagdo no paradigma das linguagens
estruturadas. Ao final do curso o aluno devera ser capaz de implementar no computador um algoritmo para
solucdo de problemas.

METODOLOGIA: O conteudo sera abordado sob a forma de aulas expositivas, praticas, discussdes orientadas e
exercicios praticos.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
* Unidade 1 — O conceito de algoritmo

Computadores e programagao.

Procedimentos e algoritmos.

Entrada e saida, estruturas de dados e programas.
Resolucdo de problemas e programacao.

Linguagens de programacao.

Processamento de programas em linguagens de alto-nivel.
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* Unidade 2 — Conceitos basicos de uma linguagem de programagao

Comandos executaveis. Seqiiéncia de comandos.

Sintaxe. Semantica.

Literais, identificadores e palavras reservadas.

Tipos de dados (numéricos, logico, caracteres) e declaracdes.
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Expressoes. Operadores e operandos.

¢ Unidade 3 — Principios de programacao estruturada




Controle de fluxo.

Expressoes booleanas. Instrugdes de desvio e selegao (if, then, else e case).
Instrucdes de repeticdo (for, while e do-while).

Reaproveitamento de codigo e modularizagdo: fungdes.

Passagem de parametros para fungdes (por valor e por referéncia) e valor de retorno.
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e Unidade 4 — Arrays
1. Declaragao estatica e alocagdo dindmica de arrays unidimensionais (vetores).
2. Declaragio estatica e alocagdo dindmica de arrays bidimensionais (matrizes).
3. Cadeias de caracteres (strings). Manipulag¢des basicas com strings.

e Unidade 5 — Arquivos

1. Arquivos de texto (ascii) e bindrios.
2. Abertura e fechamento de arquivos. Tipos de acesso (leitura e escrita).
3. Instrucdes de leitura e escrita em arquivos.

* Unidade 6 — Algoritmos basicos

1. Pesquisa sequencial e binaria.
2. Algoritmos de ordenagao.

AVALIACAO: A avaliagio sera realizada através de provas e trabalhos escritos e trabalhos praticos de
programacao.

BIBLIOGRAFIA:

¢ Manual, tutorial ou livro da linguagem de programacao utilizada no curso.
* Eventuais notas de aula.

Assinatura do Professor Responsavel:

Adriano Cortes e José Cal Neto
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