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EMENTA 
Noções de arquitetura dos computadores; sistemas operacionais; banco de dados, redes, 
laboratório de programas aplicativos. 
________________________________________________________________________________ 

OBJETIVOS DA DISCIPLINA 
Tornar o aluno apto a compreender a de arquitetura dos computadores; sistemas operacionais; banco 
de dados, redes e programas aplicativos. 
_______________________________________________________________________________ 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 
1. Introdução 

1.1. Processamento de dados (conceituação e aplicações) 
1.2. Histórico 
1.3. tendências (globalização, novas tecnologias) 

2. Conceituação 
 2.1. Hardware, Software e Redes 
 2.2. Representação da Informação 
3. Arquitetura de Computadores 
 3.1. Visão geral 
 3.2. Unidade central de processamento 
 3.3. Memória 
 3.4. Periféricos 
 3.5. Caso exemplo – microcomputador PC 
4. Sistemas Operacionais 
 4.1. Conceitos e organização 
 4.2. Gerência de memória 
 4.3. Sistemas de Arquivos 
 4.4. Gerência de recursos 
 4.5. Caso exemplo – DOS 
 4.6. Interface gráfica e Multimídia 



 4.7. Caso exemplo - Windows, Windows 95 e outros 
5. Banco de Dados 
 5.1. Definição e organização 
 5.2. Conceitos: compartilhamento, redundância, integração, segurança e relacionamentos. 
 5.3. Banco de dados relacional; Integridade. 
6. Redes 
 6.1. Características: tipos de rede, topologia, componentes. 
 6.2. Aplicações 
 6.3. Internet 
7. Laboratórios de Programas Aplicativos  
 7.1. Editor de texto 
 7.2. Planilha eletrônica 
 7.3. Banco de Dados 
________________________________________________________________________________ 
METODOLOGIA 
Aulas expositivas com recursos audiovisuais e práticas. 
________________________________________________________________________________ 
AVALIAÇÃO 
 
Média Final = PT1 + PT2 
                               2 
PT – Prova Teórica 
________________________________________________________________________________ 
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